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Théme 1:

Introduction

1: Comment lire la FAQ?

— 1-1:

Cette FAQ ne se lit pas comme un roman et n’est pas vrai-
ment a but pédagogique, en ce sens que les questions du début
ne sont pas vraiment plus simples que les questions de la fin.

Nous avons plutot essayé de la ranger par thémes, par sous-
thémes, par probléme, etc. Du coup, deux questions trés voi-
sines comme « Comment ajouter une espace verticale? » et
« Comment séparer un flottant de son titre (caption) » ne
sont pas forcément cote & cOte : la premiére est générale a
un paragraphe dans un document IATEX, la seconde est, ou
semble étre, liée & la notion de flottant. Cependant, elles ren-
voient, a priori, 'une a ’autre.

1-2:

grep, quel bel outil.

Dans la version en texte brut de la FAQ, une recherche de
mot clef est une bonne méthode pour trouver la question que
I’on cherche, et, donc, la réponse.

1-3:

Lire la table des matiéres, lire les introductions.

La table des matiéres permet de s’approprier un peu plus
la structure de la FAQ), et I’emplacement probable de chaque
question (il n’est pas exclu que ce ne soit pas parfaitement
rangé...), de plus chaque théme pourra contenir une courte
introduction sur la fagon dont il est rangé sous le titre « Quel
ordre a été retenu ? ».

2: Comment contribuer ?

Vous avez trouvé une faute, une imprécision, une réponse
meilleure & une question, une référence entre deux questions
qui devrait étre 1a, une question mal rangée, une faute d’au-
thografe, etc, etc ? Contribuez !

2-1:

Une piste est de faire valider l’ajout sur le groupe
fr.comp.text.tex, de le faire vérifier techniquement, de le
faire étoffer, etc.

2-2:

Pour une contribution simple, un petit mail au mainteneur
de la FAQ est la meilleure piste : bayartb@edgard.fdn.fr.
2-3:

Pour une contribution plus complexe, par exemple, ajou-
ter toute une partie sur la composition de catalan, il vaut
mieux vous abonner a la liste des contributeurs réguliers en
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envoyant un mail & majordomo@lists.fdn.fr qui dise « sub-
scribe fagfctt », c’est le lieu idéal ou discuter un ajout massif
ou un changement profond.

De plus vous y gagnerez peut-étre un accés direct aux
sources de la FAQ pour y intégrer vos modifications vous
meémes.

3: Que contient cette FAQ?

3-1:

Les réponses les plus complétes et les plus a jour possible
aux questions générales, et répétitives sur TEX, IATEX, leurs
acolytes, leurs convertisseurs, etc.

3-2:

Des approches thématiques, pas si souvent demandées,
mais qui semblent étre des sources d’informations qui feraient
du bien & tout le monde. Aprés tout, peu de gens se de-
mandent si le gras est plus intéressant que l’italique pour
tel ou tel usage, et pourtant, ils feraient mieux de se poser la
question, ils feraient moins de bétises.

3-3:

Des réponses a des questions pas si fréquentes que ¢a mais
qui ne sont cependant pas si triviales et dont il vaut mieux
garder une trace, au cas ou.

4: Que ne contient pas cette FAQ?

4-1:
Une version rédigée de votre thése.

4-2:
Votre prochain article.

4-3:

Cette fichue réponse a cette satanée question que vous vous
posez tous les matins face a votre miroir et que vous n’avez
jamais eu le courage de creuser ou de poser a quelqu’un qui
pourrait vous aider. Si vous ne posez jamais la question, vous
n’aurez jamais la réponse.

4-4:

Cette réponse passionnante & cette question récurrente,
mais toujours ouverte, réponse que vous détenez mais gardez
précieusement en vous moquant de tous ceux qui ne savent
pas, alors que vous si.

Si, au final, cela vous tracasse, voyez donc les réponses & 1.2,
la solution est la.
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Théme 2:

FAQ, mode d’emploi

1: Quelles sont les conventions typographiques de la

FAQ?

1-1:
Les URL sont toujours données sur la méme forme : http:
//www.domaine.com/un/site/ouaibe/index.html.

1-2:

Les URL renvoyant vers CTAN renvoient toujours vers le
méme miroir CTAN, en France, qui se trouve étre celui qui est
aussi le site de référence de la FAQ. Donc, toute URL du type
ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/
stack/, désignant un package IXTEX dont la maintenance est
assurée, pourra également étre trouvé sur un autre site CTAN,
par exemple celui de Cambridge : ftp://cam. ctan . org/
tex-archive/macros/latex/contrib/stack.

1-3:

Les packages sont indiqués comme graphics, les en-
vironnements comme document, les commandes comme
\documentclass.

1-4:

Lorsque la syntaxe d’une commande est indiquée, cela res-
semblera & ceci :
\commande [optionnel]l {obligatoire}
ol optionnel désigne un argument optionnel et obligatoire un
argument obligatoire.

2: Y a-t-il des exemples ?

2-1:

Oui.
2-2:

Les exemples avec affichage du résultat sont présentés
comme ceci :

Ceci est un exemple de
code \LaTeX\ dont on ne
pr\’esente pas le r\’esultat

2-3:
Les exemples sans affichage du résultat seront comme
I’'exemple 2.1 page suivante.

— 2-4:

Certains exemples portent sur des documents entiers, ils
sont alors mis en forme comme ’exemple 2.2 page suivante.

2-5:

Certains exemples portent sur des documents entiers, mais
seule une partie de la page produite est intéressante. Dans ce
cas 14 un petit pictogramme indique quelle partie de la page
est visible, comme dans ’exemple 2.3 page 19. C’est une re-
prise de ’exemple 2.2 page suivante ou un zoom est fait sur
le titre.

3: Quels sont les symboles, acronymes, raccourcis, et
logos couramment utilisés dans la FAQ ?

3-1:
IXTEX, c’est IATEX, vous étes supposés 'avoir déja croisé.
3-2:

(IMNTEX, désigne indifféremment TEX ou KTEX, ou, par ex-
tension, n’importe quelle variante de TEX.

3-3:

CcTAN, c’est le « Comprehensive TEX Archive Network »,
un ensemble de serveurs sur lesquels on peut a4 peu prés tout
trouver a propos de TEX et de ses dérivés. Si un outil en est
absent, c’est qu’il a une existence marginale (trés peu d’utili-
sateurs, risque de disparaitre de la circulation, facherie entre
lauteur et la communauté TEX, etc.). Proposer 1’ajout d’un
outil dont on est l'auteur est une chose trés simple, et il ne
faut pas hésiter a le faire.

3-4:

AMS, c’est I’« American Mathematics Society », associa-
tion américaine qui, en plus de ses publications dans le do-
maine des mathématiques, travaille beaucoup avec et pour
TEX, elle est & 'origine de nombreux outils utiles.

3-5:

fctt, fr . comp . text . tex, groupe de discussion sur la
partie francophone de Usenet, la majorité des questions que
P’on trouve ici y ont été posées, a l'origine, et la réponse y a
été trouvée.

R vrh version 1.0l, 16-02-1999, David P. CaRrLISLE et Sebastian RanTtz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
t,g, version 1.09, 16-03-1999, David P. CaruisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.
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Ceci est un exemple de code IXTEX dont on présente le
résultat.

.
72}
o
.ﬁq
n

v

Ceci est un exemple de code \LaTeX\
dont on pr\’esente le r\’esultat.

Exemple 2.1 — Exemple présentant le résultat

Titre de mon article

Le Monsieur La Madame

Le 16 novembre 2004
Résume
Résume de mon article, passionnant.

Table des matiéres

1 Explications 1

1 Explications

fontenc, inputenc sont des packages permettant d'utiliser les accents. babel.
sert & franciser le document. article est la classe de document utilisée

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage[latini]{inputenc}
\usepackage [frenchb] {babel}

% Commentaire : fin du preambule

\begin{document}

\title{Titre de mon article}
\author{Le Monsieur \and La Madame}
\date{Le \today}

\maketitle

\begin{abstract}

R\’esum\’e de mon article, passionnant.
\end{abstract}

\tableofcontents

\section{Explications}

\texttt{fontenc}, \texttt{inputenc} sont des

packages permettant d’utiliser les accents.
\texttt{babel} sert & franciser le document.

\texttt{article} est la classe de document utilisée.

\end{document}

Exemple 2.2 — Exemple d’un document complet
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Titre de mon article

Le Monsieur La Madame

Le 16 novembre 2004

Résumé

Résumé de mon article, passionnant.

able des matiéres

Explications

Explications

fontenc, inputenc sont des packages permettant d’
rt & franciser le document. article est la classe de
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\documentclass{article}

\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage [latini] {inputenc}
\usepackage [frenchb] {babel}

% Commentaire : fin du preambule
\begin{document}

\title{Titre de mon article}

\author{Le Monsieur \and La Madame}
\date{Le \today}

\maketitle

\begin{abstract}

R\’esum\’e de mon article, passionnant.
\end{abstract}

\tableofcontents

\section{Explications}

\texttt{fontenc}, \texttt{inputenc} sont des
packages permettant d’utiliser les accents.
\texttt{babel} sert & franciser le document.

\texttt{article} est la classe de document utilisée.

\end{document}

Exemple 2.3 — Exemple d’un document complet, avec un zoom
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Théme 1.1:

Présentation de TEX, ETEX, pdfTEX, fr'TEX, frEXTEX, etc.

1: Quelle est histoire de TEX ? de BXTEX ?

1-1:

TEX (1978) est le formateur de texte de D. E. Knuth
(http : / / Sunburn . Stanford . EDU / ~knuth/). A Dori-
gine, Knuth a développé TEX (en WEB voir IV.9.1 page 287)
notamment pour réaliser de beaux documents et écrire des
formules mathématiques.

1-2:

Plain TEX, écrit également par D. E. Knuth, était le pre-
mier jeu (minimal) de macros par dessus TEX. De méme
Eplain, de K. Berry, est un jeu de macros intermédiaire entre
TeX et IXTEX.

1-3:

XTEX, écrit par L. Lamport (1982) (http : //melusine .
eu . org / syracuse / initiation / alienor / lamport . html)
est un jeu de macros au-dessus de TEX, plus facile a utiliser
que ce dernier. Il propose notamment différents styles de do-
cuments, auxquels correspondent des classes de document et
une grande diversité de macros qui répondent a divers besoins
des auteurs. IXTEX a été congu pour rédiger des articles, des
rapports, des théses, des livres ou pour préparer des transpa-
rents. On peut insérer dans le texte des dessins, des tableaux,
des formules mathématiques et des images sans avoir a se
soucier (ou presque) de leur mise en page. Les documents
produits avec I&ATEX et TEX sont d’une excellente qualité ty-
pographique.

Suite & une large diffusion de KXTEX, beaucoup d’extensions
ont été créées par différents utilisateurs. Grace a Murphy, ces
extensions ont introduit un certain nombre d’incompatibilités
et ont porté atteinte a la portabilité de INTEX. C’est de cette
situation qu’est né le projet de normalisation IXIEX 3, sous
la direction des gurus IXIEX : L. Lamport, F. Mittelbach, C.
Rowley, R. Schopf et tant d’autres... Pour plus de détails,
consulter : http://www.latex-project.org/.

Toutefois, pour ne pas perturber les actuels utilisateurs
de IXTEX, la version provisoire normalisée s’appelle IXTEX 2¢
(1994) et elle est compatible (dans la mesure du possible)
avec les anciens standards. Ainsi tous les documents écrits
pour IATEX 2.09 peuvent étre compilés sous IXTEX 2¢ en mode
"LaTeX2.09 compatibility mode".

Remarque : Cette compatibilité sera amenée a dispa-
raitre au fur et & mesure des évolutions vers I&TEX 3.

Les membres du projet IXIEX 3 travaillent actuellement
sur le futur IKXTEX 3. Autrement dit, IATEX 2¢ ne devrait plus
beaucoup évoluer.

Il existe aussi omega, une extension 16 bits de TEX qui uti-
lise unicode comme représentation interne et autorise ainsi la
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composition de textes multilingues dans les langues telles que
l’arabe, le chinois ou les langues du continent indien. Pour
plus de renseignements, vous pouvez consulter : les cahiers
GUTenbeg, TUGboat, ftp: //ftp . fdn . org / pub / CTAN /
language/...

Signalons également NT'S, un projet a trés long terme qui
vise d’abord & enrichir TEX mais qui, au final, n’en gardera
que les concepts.

2: Quels sont les principes de base de TEX ?

2-1:

Le principe de base de TEX est la boite ! TEX met tout dans
des boites et ’assemblage de ces boites suivant des régles don-
nées permet de mettre en page des documents.

A Torigine, TEX a été congu aussi bien pour créer des do-
cuments d’une page de texte, que des documents de plusieurs
centaines de pages contenant des formules mathématiques,
des tableaux, des figures, etc. TEX travaille donc comme un
imprimeur, sans pour autant subir les contraintes mécaniques
inhérentes aux outils de ce dernier. Sa précision est sans li-
mite puisque son unité de base est le point et que les calculs
qu’il suscite sont effectués par les ordinateurs.

2-2:

Un des avantages de TEX est qu’il posséde une vision glo-
bale des choses. TEX ne se place pas uniquement au niveau du
caractére que ’auteur saisit mais aussi au niveau du mot, de
la ligne, du paragraphe, de la page ou du document dans son
ensemble pour évaluer ses critéres de beauté. La dimension
esthétique du document est ainsi prise en compte et gérée de
maniére a ce qu’elle soit maximale.

Les critéres de beauté utilisés dépendent le plus souvent
des régles typographiques attachées a la langue ou au lan-
gage employé (mathématiques par exemple), mais TEX peut
également, a tout moment, prendre en compte les gotlts de
l'auteur. TEX gére ainsi la ponctuation, les ligatures, les cou-
pures de mots et les justifications verticales et horizontales.

Un autre avantage de TEX est la facilité avec laquelle il
donne accés a toutes ces possibilités de composition. En ma-
thématiques, par exemple, il offre une quantité incroyable de
symboles et connait leurs conventions de mise en page (taille,
fonte, espacement, etc.).

Un dernier avantage couvre tous les problémes de numé-
rotation des paragraphes, de tables des matiéres, des figures,
de références croisées, de bibliographie, d’index, etc. Toutes
ces aides de lecture sont automatiquement gérées par TEX.
L’auteur a peu a s’en soucier, il n’a qu’a les déclarer.

En conclusion, vous n’avez qu’a penser au contenu de votre
document, TEX se charge du reste.
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3: Quels sont les principes de base de KTEX et Attention toutefois, certains styles IXTEX 2.09 ne se-
pdfIXTEX 7 ront pas reconnus par I&XTEX 2¢.
— 3L — 4-3:

IXTEX peut étre considéré comme un langage de program-
mation évolué dans le sens ou il s’appuie sur TEX qui est
un langage de plus bas niveau. Langage de programmation
signifie également que le document que 'on veut créer doit

Les commandes IATEX décrivent la classe d’'un document,
sa structure, etc. Les principales classes de document dispo-
nibles sont :

< N ) X — article,
étre décrit dans un fichier source (TEX) puis doit étre com- _ report
pilé. Ainsi, le compilateur IATEX prend en entrée un fichier _ book ’
source écrit en IXTEX et produit en sortie un fichier pvi (de- B 1ett7er
vice independent). Ce fichier peut ensuite étre converti en fi- Cos1i des?

chier PosTScRIPT avant d’étre imprimé. Les fichiers pvi et ps
peuvent étre visualisés & I’écran a ’aide de (pré)visualisateur.

L’intérét du format pvI est qu’il permet & TEX et I&TEX
d’étre indépendants du matériel qui sera utilisé pour la vi-
sualisation ou 'impression finale du document.

— 3-2:

pdfIATEX procéde de la méme logique que IATEX mais le
compilateur produit un fichier au format ppF. On notera que
certains packages (graphicx et hyperref par exemple) pro-
posent une option pdf ou pdftex pour une compilation avec

pdfIATEX.
Remarque : Certains packages (comme pstricks) qui
utilisent la commande \special ne fonctionnent pas

avec pdfIATEX.

4: Que doit contenir le fichier source 7

— 4-1:

Le fichier source (fichier.tex) doit comprendre un certain
nombre de commandes (balises) IXTEX qui vont permettre
au compilateur KXTEX de construire un fichier « device in-
dependent » (pvi). La plupart des commandes IATEX se ca-
ractérisent par le fait qu’elles commencent par une « contre-
oblique », que leurs arguments obligatoires apparaissent entre
accolades ({ et }) et que leurs arguments optionnels appa-
raissent entre crochets ([ et ]).

— 4-2:
La structure minimale d’un document en I&TEX 2¢ est sché-

matisée ci-dessous :

\documentclass{classe}
\begin{document}

Votre texte...
\end{document}

Remarque : Le passage de IfTEX 2.09 & IXTEX 2¢ se tra-
duit dans ’en-téte des documents par :

\documentclass[options]{classe}
\usepackage{style}
\usepackage{package}

au lieu de :

\documentstyle [options,styles,packages]{classe}

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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Mon premier document KTEX
Qu'il est beau !'!

C’est moi 'auteur.

16 novembre 2004

\documentclass[12pt]{report}

\usepackage [francais] {babel}

\title{Mon premier document {\LaTeX} \\
Qu’il est beau ! !}

\author{C’est moi 1l’auteur.}

\begin{document}

\maketitle

Exemple 4.1 — Premier texte — 1

Table des matieres

I Une partie.
1 Un chapitre.
11 Une section
1.2 Une autre section.
II Une courte deuxiéme partie.

A Et une annexe pour finir.

\tableofcontents
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Exemple 4.2 — Premier texte — 2
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\part{Une partie.}

Premiére partie

Une partie.

Exemple 4.3 — Premier texte — 3

\chapter{Un chapitre.}

Texte...
\section{Une section.}
Texte...
\section{Une autre section.}
Texte. ..
\subsubsection{Avec une sous-section.}
Chapitre 1 Texte. ..
. \subsubsection{Plus une autre.}
Un chapitre. \begin{tablel} [htbp]
\begin{center}
e \begin{tabular}{lcllcl}
1.1 Une section. \hline
Texte donn\’ees & donn\’ees \\
1.2 Une autre section. \hline
Teste \end{tabular}
Avec ume sous-section. \caption{Titre table. \label{table-1}}
Texte \end{center}
Plus une autre. \end{table}

TaB. 1.1 - Titre table.

Exemple 4.4 — Premier texte — 4
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\part{Une courte deuxi\‘eme partie.}

Deuxiéme partie

Une courte deuxiéme partie.

Exemple 4.5 — Premier texte — 5

Texte...

Exemple 4.6 — Premier texte — 6
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Annexe A

Et une annexe pour finir.

Texte.
bla bla 1
bla bla 2

\appendix

\chapter{Et une annexe pour finir.}
Texte...

\begin{itemize}

\item bla bla 1

\item bla bla 2

\end{itemize}

\end{document}

Exemple 4.7 — Premier texte — 7

— 6-2:

Autre remarque importante du point de vue de la gestion
des espaces et des retours chariot inclus dans le fichier source
(TEX) d’un document. IXTEX gére tout seul les espaces : il est
inutile de taper plusieurs espaces de suite entre deux mots,
ils seront transformés en une seule espace dans le fichier final
(DV1, PS ou PDF.

En outre, un retour chariot est considéré comme un es-
pace, sauf s’il est suivi d’un deuxiéme, qui marque alors la fin
d’un paragraphe et entraine nouveau paragraphe avec un ali-
néa. On peut donc sauter autant de lignes que 1’on veut dans
le texte, cela n’a aucun effet supplémentaire. Un passage a la
ligne peut étre forcé par \\ ou par \newline mais, dans ce cas,
la premiére ligne du nouveau paragraphe n’aura pas d’alinéa.
\\* empéche un saut de page apres le saut de ligne demandé.
La commande \par permet de commencer un nouveau para-
graphe en laissant une espace verticale plus importante. Ce
nouveau paragraphe commence avec un alinéa.

Remarque : la commande \\ peut prendre comme para-
meétre une longueur [lgr] pour augmenter localement
un interligne.

En IKTEX, tout ce qui suit le signe % n’est pas lu, jusqu’au
prochain retour chariot. (Au passage, le caractére % doit étre
saisi par \% pour étre affiché.)

7: Comment sont gérées les options de package ?

— 7-1:

Quand on utilise plusieurs packages :

\usepackage{packagel,package2} et que ’on veut utiliser
une option du packagel qui n’existe pas pour le package2, on
peut écrire :

\usepackage [optionl]{packagel}

\usepackage{package2}
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Cela évite un message du type « unknown optionl for pa-
ckage2 » qui peut apparaitre quand on écrit :
\usepackage [optionl] {packagel,package2}.

7-2:

On peut également écrire :

\documentclass [optionl,gnagna]{article}

\usepackage{pckgel,pckge2}
qui permet de conserver ’ordre de chargement des packages
mais pas celui dans lequel seront exécutées les options par tel
package. Les options de classe sont globales et se transmettent
a toutes les extensions chargées si elles sont définies pour ces
extensions (certaines options sont par nature globales comme
draft, final, french, adpaper, dvips, etc.).

8: Quelle est la structure d’une page IXTEX ?

8-1:

La commande \layout du package ’'layout’ permet de vi-
sualiser la structure d’une page et ses différents paramétres.
Globalement elle est composée du corps du texte, d’un en-
téte et d’un pied de page. Des marges sont également définies
de chaque coté du corps du texte. Voir l’exemple 8.1 page
ci-contre.

8-2:

Chaque classe de documents assigne des valeurs par défaut
aux paramétres de mise en page. L’utilisateur peut redéfinir
les valeurs de ces paramétres. Cela lui permet de créer sa
propre mise en page. Cette FAQ donne un certain nombre de
moyens dans ce but.

Pour les documents devant étre imprimés en recto-verso,
\oddsidemargin définit la marge gauche des pages impaires
(recto), et \evensidemargin la marge gauche des pages
paires (verso). Pour les documents simple face, la commande
\oddsidemargin suffit.
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\documentclass{report}
\usepackage{layout}
\begin{document}
\layout

\end{document}

Exemple 8.1 — Structure d’une page KXITEX

Les principaux paramétres d’une page sont les suivants :
\textheight définit la hauteur du texte;
\textwidth définit la largeur du texte;

\columnsep définit ’espace entre les colonnes pour un docu-
ment multicolonnes ;

\columnseprule définit la largeur du filet qui sépare les co-
lonnes d’un document multicolonnes (par défaut ce pa-
ramétre vaut Opt 4.e. pas de filet) ;

\columnwidth définit la largeur d’une colonne. Ce para-
métre est calculé automatiquement par I&TEX d’aprés
\textwidth et \columnsep;

\linewidth définit la longueur de la ligne courante. Ce para-
meétre est généralement utilisé dans des environnements
qui redéfinissent les marges ;

\evensidemargin définit une espace supplémentaire dans la
marge gauche des pages paires des documents recto-
Verso ;

\oddsidemargin définit cette espace pour les pages impaires
d’un document recto-verso ou pour toutes les pages dans
le cas d’un document recto uniquement ;

\footskip définit la distance entre la derniére ligne du corps
du texte et la premiére ligne du texte de bas de page
(notes, par exemple) ;

\headheight définit la hauteur de ’en-téte;

\headsep définit la distance entre la derniére ligne du texte
d’en-téte et la premiére ligne de texte du corps du docu-
ment ;

\topmargin définit une espace supplémentaire au-dessus de
I’en-téte ;

\marginparpush définit l’espace verticale minimum entre
deux notes de marge;
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\marginparsep définit ’espace horizontale entre entre le
corps du document et les notes de marge;

\marginparwidth définit la largeur des notes de marge;

\paperheight définit la hauteur du papier sur lequel le do-
cument sera imprimé;

\paperwidth définit sa largeur.

9: Quelles sont les commandes de compilation IXTEX 7

— 9-1:

Pour produire un fichier fichier.dvi a partir d’un fichier
source fichier.tex il faut appliquer :

latex fichier.tex

Lorsqu’une compilation échoue sur une erreur, la ligne ou
est située l'erreur est indiquée. L’emplacement de l’erreur
dans la ligne est précisé par un retour a la ligne. Une ex-
plication succincte de erreur est également fournie.

— La commande ? permet alors d’avoir un menu d’aide;

— La commande h peut permettre d’avoir une explication

plus détaillée de 'erreur sur laquelle IXTEX s’est arrété ;

— La commande return peut permettre de forcer la suite
de la compilation ;

— La commande s permet de visualiser les messages d’er-
reur suivants ;

— La commande r permet de poursuivre la compilation
sans arrét ;

— La commande ¢ permet de continuer la compilation sans
messages ;

— La commande 7 permet d’insérer quelque chose (une ba-
lise oubliée par exemple) pour pouvoir poursuivre la com-
pilation ;

— La commande e permet d’éditer le fichier source;

— La commande z permet d’abandonner la compilation ;
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— Un chiffre de 1 & 9 permet d’ignorer les n prochaines (Unix) 1pr -Pimprimante fichier.ps
unités lexicales (~ caractéres) du source.
Lorsque la compilation se termine normalement, elle pro- — 9-2:

duit un fichier fichier.dvi qui peut étre visualisé par un Plusieurs logiciels proposent un environnement de travail
utilitaire tel que : intégré et permettent de lancer ces compilations, plus ou
(Unix) xdvi fichier.dvi moins automatiquement. Voir V.4 page 319.
Pour générer un fichier PosTScripT & partir d’un fichier
fichier.dvi, il faut utiliser un utilitaire tel que : 10: Quelles sont les différences entre L

(Unix) dvips fichier.dvi -o
Le fichier fichier.ps alors généré peut étre imprimé. Par
exemple :
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Théme 1.2:

Bases de typographie

1: Qu’est ce qu’une correction d’italique ?

— 1:

A cause de I'inclinaison des lettres, il est parfois nécessaire
d’ajouter une espace fine, appelée correction d’italique, no-
tamment lorsqu’une lettre haute est suivie d’une apostrophe,
par exemple. La commande \/ permet d’ajouter cette espace
a la main. Les commandes \textit et \emph ajoutent auto-
matiquement cette correction a la suite de leur argument, si
nécessaire. Voir I'exemple 1.1 page suivante.

2: Faut-il mettre des espaces avant et aprés les sym-
boles de ponctuation ?

— 2-1:

Les indications qui suivent ne concernent que la typogra-

phie frangaise :

— le point et la virgule sont toujours collés au mot précé-
dent, et suivis d’une espace dite justifiante, c’est-a-dire
de la méme taille que les autres espaces de la ligne;

— le point-virgule, le point d’exclamation et le point d’inter-
rogation sont précédés d’une espace fine insécable (c’est-
a-dire que le symbole de ponctuation ne doit en aucun
cas se trouver en tout début de ligne), et suivis d’une
espace justifiante ;

— les deux-points sont précédés d’une espace justifiante in-
sécable, et suivis d’une espace justifiante ;

— les guillemets ouvrants sont précédés d’une espace justi-
fiante, et suivis d’une espace justifiante insécable. Symé-
triquement pour les guillemets fermants ;

— le tiret est précédé et suivi d’une espace justifiante ;

e
o

— les parenthéses et crochets ouvrants sont précédés d’une
espace justifiante, et collés au mot qui les suit. Le com-
portement est symétrique pour les parenthéses et cro-
chets fermants.

— 2-2:

Le package babel, avec 'option francais, se charge auto-
matiquement d’ajouter ces espaces. On n’a donc pas a s’en
occuper. J’ai bien dit ajouter : il ne supprimera pas l’espace

avant une virgule ou un point, par exemple.
3: Quelle ponctuation mettre dans une énumeération ?

3:

Chaque paragraphe d’une énumération introduite par un
deux-points commence par une minuscule et (a ’exception
du dernier paragraphe) se termine par un point-virgule, quelle
que soit la ponctuation que contient le paragraphe. Si un de
ces paragraphes contient une autre énumération, chaque pa-
ragraphe de celle-ci (sauf le dernier) se terminera par une
virgule. Voir ’exemple 3.1 page suivante.

4: Doit-on mettre les accents sur les majuscules ?
— 4:
Oui.
5: Que puis-je lire sur la typographie 7
— 5

Il existe de nombreuses documentations sur la typographie.
Voir les paragraphes 1.4.8 page 38 et 1.5.4 page 42.

’};”é‘ version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braams. Pour les documents multilingues.
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Le probléme peut aussi survenir a 'intérieur d’une paren-
thése (ou dans un crochet, c’est pareil).

Quand on ajoute la correction d’italique, c’est mieux (ici,
c’est pas pareil). On peut aussi laisser IXTEX corriger le pro-
bléme tout seul (par rapport a I’exemple précédent, c’est
pareil).

Le probl\‘eme peut aussi survenir
\‘a 1’int\’erieur d’une parenth\‘ese
(ou dans un crochet, c’est {\itshape pareill}).

Quand on ajoute la correction d’italique, c’est mieux
(ici, c’est pas {\itshape pareil}\/). On peut aussi
laisser \LaTeX{} corriger le probl\‘eme tout seul
(par rapport \‘a 1l’exemple pr\’ec\’edent, c’est
\emph{pareill}) .

Exemple 1.1 — Correction d’italique

Une liste & quatre éléments contient :

— le premier élément ;

— le deuxiéme;

— le troisiéme, qui peut parfois se subdiviser en sous-
éléments, par exemple :
— un sous-élément,
— et un second ;

— le quatriéme et dernier.

Une liste \‘a quatre \’el\’ements contient
\begin{itemize}
\item le premier \’el\’ement ;
\item le deuxi\‘eme ;
\item le troisi\‘eme, qui peut parfois se
subdiviser en sous-\’el\’ements, par exemple
\begin{itemize}
\item un sous-\’el\’ement,
\item et un second ;
\end{itemize}
\item le quatri\‘eme et dernier.
\end{itemize}

Exemple 3.1 — Exemple d’énumeération
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Théme 1.3:

Problémes classiques, questions existentielles

1: Quels sont les fichiers utilisés par I&TEX ?

— 1-1:

Pour pouvoir compiler un fichier source TEX, IKTEX utilise

des macros ou des styles définis dans :

— les fichiers FMT de format créés a l'installation de la dis-
tribution & partir de fichiers LTX;

— le fichier cLs qui définit la classe du document ;

— les fichiers sTY qui contiennent des macros ou des styles
prédéfinis (modules distribués sous forme de fichiers Ins,
DTX & compiler, voir question 1.3.3);

— les fichiers de fontes qui décrivent les caractéres utilisés :
TFM, MF, FD, PK.

— 1-2:

Aprés une premiére compilation, I&ATEX crée plusieurs fi-
chiers et il en utilisera certains lors des compilations suivantes
(en général trois compilations seront suffisantes) :

— le fichier Log qui contient des messages d’informations

et les erreurs éventuelles de compilation ;

— le fichier Aux qui servira en particulier pour les réfé-

rences ;

— le fichier Toc qui contient la table des matiéres ;

— les fichiers LOT, LOF qui contiennent la liste des tables,

des figures ;

— le fichier pvI résultat a visualiser (pdfIATEX produit un

PDF) qui pourra &tre transformé en ps;
— les fichiers BIB, BST pour les bibliographies ;
— les fichiers DX, IND, ILG pour 'index.

2: Comment interpréter les messages d’erreur ?

— 2-1:

Lors de la compilation, IXTEX crée un fichier .log qui ré-
pertorie des informations, des avertissements ou des messages
d’erreurs. Ceux-ci sont en général assez explicites : un module
n’est pas — ou mal — installé (exemple 2.1 page suivante), une
commande n’est pas définie (exemple 2.2 page suivante) dans
les modules utilisés.

2-2:

Les messages Overfull sont des avertissements et la plupart
du temps, ne prétent pas & conséquence. Lorsque IXTEX n’ar-
rive pas a satisfaire tous ses critéres de beauté, il peut avoir
a en violer un et il signale cette entorse par un message dans
le fichier .log (exemple 2.3 page 35). Celui-ci précise le type
de dépassement, sa valeur et sa localisation.

Remarque : L’option de classe draft permet de visuali-
ser ces dépassements pour éventuellement corriger le
texte, par exemple en indiquant une césure possible
non connue de I&TEX.
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3: Comment installer un nouveau package ?

On donne ici la procédure générale en sachant que chaque
distribution peut avoir une organisation spécifique que 1’on
trouvera dans sa propre documentation.

On pourra aussi se reporter au théme IV.3.1 page 275.

3-1:
Quand on a besoin d’un nouveau package, on le trouve sur
le craN Navigator & http://ctan.loria.fr/index_fr.html

3-2:

Lorsqu’il s’agit d’un package congu pour I&TEX 2¢ et uti-
lisant les procédures et outils définis dans ce cadre, c’est
simple : un package est fourni avec deux (ou plus, pour les pa-
ckages plus complexes) fichiers : package. ins et package.dtx.

Il est conseillé de travailler dans un répertoire temporaire
dans lequel on copiera ces fichiers.

Il faut commencer par exécuter latex package.ins pour
créer le(s) fichier(s) de commandes lui(eux)-méme(s) (typi-
quement package.sty) puis latex package.dtx pour générer
la documentation, avec si besoin construction d’un index :
makeindex -s gind.ist -o package.ind package.idx
et d’un glossaire :
makeindex -s gglo.ist -o package.gls package.glo

Puis il faut déplacer ces fichiers dans un répertoire visible
par IATEX, qui peut étre commun a tous les utilisateurs ou
local ou personnel. (Voir IV.3.1 page 275 pour plus de préci-
sions sur ’organisation des fichiers.)

Enfin, il faudra reconstruire la base de données des pa-
ckages texhash ou rebuild 1ls-R filenames databases ou
refresh filename database suivant la distribution.

Remarque : Il n’est évidemment ps possible de générer la

documentation en premier, parce qu’elle aura souvent
besoin du fichier des commandes; par exemple pour
montrer des exemples.
Si lon ne obtenir que la documenta-
tion « utilisateur », il faut ajouter la ligne
\OnlyDescription dans le fichier package.dtx, avant
la ligne \DocInput{package.dtx}. Sinon on obtient
aussi le listage commenté du code, ce dont on peut
ne pas vouloir se soucier et qui peut étre volumineux
pour les packages importants.

veut

3-3:

Néanmoins, il est clair que ce mode d’organisation et de
distribution n’est que le mode encouragé par I’équipe de dé-
veloppement de IXTEX et n’est en rien une obligation. Un bon
nombre de packages disponibles ne le suit d’ailleurs pas (!),
pour diverses raisons (packages qui se veulent utilisables aussi
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Le source:

\documentclass{article}
\usepackage{monpackageamoi}
\begin{document}

J’écris en frangais
\end{document}

produira a I’écran:

This is e-TeX, Version 3.14159-2.1 (Web2C 7.4.5)

entering extended mode

(./faqfr-ex-5.tex

LaTeX2e <2001/06/01>

Babel <v3.7h> and hyphenation patterns for american, french, german, ngerman, n
ohyphenation, catalan, irish, icelandic, swedish, loaded.
(/usr/share/texmf/tex/latex/base/article.cls

Document Class: article 2001/04/21 vl.4e Standard LaTeX document class
(/usr/share/texmf/tex/latex/base/sizel0.clo))

! LaTeX Error: File ‘monpackagedmoi.sty’ not found.

Type X to quit or <RETURN> to proceed,
or enter new name. (Default extension: sty)

Enter file name:

Exemple 2.1 — Fichier manquant ou mal placé

Le source:

\documentclass{article}

\begin{document}

\masupercommande{écris le texte pour moi}
\end{document}

produira a I’écran:

This is e-TeX, Version 3.14159-2.1 (Web2C 7.4.5)
entering extended mode
(./faqfr-ex-6.tex
LaTeX2e <2001/06/01>
Babel <v3.7h> and hyphenation patterns for american, french, german, ngerman, n
ohyphenation, catalan, irish, icelandic, swedish, loaded.
(/usr/share/texmf/tex/latex/base/article.cls
Document Class: article 2001/04/21 vl.4e Standard LaTeX document class
(/usr/share/texmf/tex/latex/base/sizel0.clo))
No file fagfr-ex-6.aux.
! Undefined control sequence.
1.3 \masupercommande
{écris le texte pour moi}
? No pages of output.
Transcript written on faqfr-ex-6.log.

Exemple 2.2 — Commande inexistante
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Le source:

\documentclass{article}
\begin{document}
pour obtenir un message Overfull, il suffit de mettre
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\hbox{une phrase trop longue que \LaTeX n’a pas le droit de couper}

\end{document}
produira a I’écran:

This is e-TeX, Version 3.14159-2.1 (Web2C 7.4.5)
entering extended mode

(./faqfr-ex-7.tex

LaTeX2e <2001/06/01>

Babel <v3.7h> and hyphenation patterns for american, french, german, ngerman, n

ohyphenation, catalan, irish, icelandic, swedish, loaded.

(/usr/share/texmf/tex/latex/base/article.cls

Document Class: article 2001/04/21 vl.4e Standard LaTeX document class

(/usr/share/texmf/tex/latex/base/sizel0.clo))
No file fagfr-ex-7.aux.

Overfull \hbox (152.49779pt too wide) in paragraph at lines 3--5
[1\OT1/cmr/m/n/10 pour obtenir un mes-sage Over-full, il suf-fit de met-tre []

[1] (./fagfr-ex-7.aux) )

(see the transcript file for additional information)
Output written on faqfr-ex-7.dvi (1 page, 412 bytes).
Transcript written on faqfr-ex-7.log.

Exemple 2.3 — Message Overfull

bien avec Plain TEX qu’avec I&ATEX, « vieux » packages écrits
pour IATEX 2.09, packages écrits par des personnes qui veulent
faire « comme ga leur plait », etc.). Dans ces différents cas, il
faut aller y voir de plus prés pour comprendre ’organisation
choisie.

C’est par exemple le cas pour slashbox : il est fourni seule-
ment le fichier slahbox.sty et un fichier de documentation a
part, slashbox.tex. Le tout est réuni dans une archive pour
les distributions sous Windows.

4: Pourquoi lerreur TeX capacity exceeded?

4-1:

Si TEX vous indique cette erreur, il y a de trés trés forte
chance pour que votre document soit mal écrit et consomme
trop de mémoire. Il arrive que certains documents produisent
cette erreur alors qu’ils sont bien écrits, par exemple s’ils
contiennent des pages trés compliquées, ou s’ils utilisent énor-
mément de fontes, ou s’ils incluent un nombre faramineux
d’images.

4-2:

La capacité de TEX est limitée de maniére interne. Cela
signifie que ce sont des variables de TEX qui fixent le nombre
de variables (et la taille mémoire) maximal que TEX s’auto-
risera & utiliser. Si vous utilisez plus de variables que prévu,
TEX s’arrétera sur le message d’erreur : sorry, TeX capacity
exceeded suivi du nom de la zone saturée.

Il s’agit d’un reste de I’époque maintenant lointaine ou TEX
a été écrit. En ces temps lointains, les systémes d’exploitation
n’étaient en général pas capable d’allouer de la mémoire & un
programme n’importe quand. Un programme devait donc de-
mander une quantité de mémoire au début de son exécution,
et s’en contenter durant tout le cours de son exécution. TEX
a donc été écrit pour ne jamais redemander de mémoire au
systéme. Il en prend une quantité fixée au démarage et n’en

-
Sg S O, 11-05-1999, Koichi Yasvoka. Couper une case d’un tableau.

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)

redemandera plus jusqu’a la fin.

Cette fagon de faire permet, en outre, de localiser certains
problémes trés vite. Un document mal écrit, qui consomme
trop de mémoire (une boucle infinie, ou quelque chose comme
ga) va provoquer rapidement une erreur : au moment ou il sera
arrivé au bout de la mémoire demandée par TEX— et non pas
au moment ot il sera arrivé au bout de la mémoire de la ma-
chine et de tout ’espace disque disponible comme mémoire
virtuelle.

4-3:

Dans les distributions récentes, le fichier texmf.cnf
contient plusieurs variables qui fixent la taille mémoire utili-
sable par TEX ; celle-ci est divisée en plusieurs zones, chacune
de taille fixée au début de la compilation. Par exemple, la zone
qui sert & stocker les fontes n’est pas la méme que celle qui
stocke les noms de macros ou les noms de fichiers, ou encore
les contenus des pages, etc. Selon celle qui a saturé pendant
la compilation, il faut adapter certaines tailles. Par exemple,
si le message d’erreur précise [main memory size=...], on
peut augmenter la valeur des variables extra_mem_top et/ou
extra_mem_bot (3 la rigueur la valeur de main_memory mais il
faudra alors refaire les formats).

4-4:

Si le message précise [pool size=...] et que le document
comporte un grand nombre de flottants, les buffers de TEX
sont saturés. Une solution consiste alors a vider réguliére-
ment ces buffers en forcant la place des flottants (par des
\clearpage par exemple pour laisser la place nécessaire aux
figures...).

5: Qu’est ce que la magnification ?

— 5-1:
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La commande \mag permet de faire un zoom d’un docu- On peut également travailler sur le fichier PosTScripT
ment ; par exemple, pour agrandir de 20% le document, on via dvips avec 'option -x <nombre> ou nombre vaut, par
tapera : exemple, 1200 pour un agrandissement de 20%.

\mag=1200 — 5-3:

- De la méme maniére, le package scale disponible sur ftp:
Tout le document est agrandi. //ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/scale/
permet de modifier I’échelle d’un document avant son impres-

— 5-2: sion.

a8, version 1.1.2, 13-08-1999, Sgren SANDMANN. Agrandir un document d’un facteur 1.44.
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Théme 1.4:

Documentations classiques libres

1: Ou trouver des infos sur le WEB ?

— 1-1:

Un bon point d’entrée pour toutes sortes d’informations sur
TEX et IKTEX est le (IA)TEX Navigator a http://tex.loria.
fr/index . html. On peut y trouver de nombreux pointeurs
(sur des docs dont cette FAQ, des personnes, des packages,
des outils INTEX, des sites FTP, cTAN...) et de nombreuses in-
formations concernant TEX, IATEX, INTEX 2¢, TEX 3, AMS-
KTEX, BiBTEX, SuTEX...

1-2:

Sur cTaN ou Comprehensive TeX Archive Network. Le sys-
téme CTAN se propose de rassembler diverses informations
concernant TEX et son environnement suivant une organisa-
tion commune. En particulier, tous les sites dits cTAN ou leurs
miroirs essaient de se synchroniser pour offrir des informations
cohérentes.

Une liste compléte des sites cTAN se trouve dans le fichier
ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/CTAN.sites.

En voici quelques uns :

— En France par FTP : ftp://ftp.loria.fr/pub/ctan/

ou ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/ ;

— En Allemagne par FTP sur ftp : // ftp . dante . de /
tex-archive/ ou par mail & mail-server@ftp.dante.de
ou sur http://www.dante.de/ ;

— En Grande-Bretagne par FTP sur ftp://ftp.tex.ac.
uk/tex-archive/ ou par mail & texserver@tex.ac.uk.

1-3:

La plupart des sites cTAN offrent une fonctionnalité « quote
site index » qui permet d’accéder plus rapidement & l’infor-
mation que ’on recherche sous forme d’expression réguliére.
En France, le mieux est de consulter : http://www. loria.
fr/cgi-bin/ctan-index.

1-4:

il existe une liste de diffusion des annonces cTAN
CTAN-Ann @ SHSU . edu. Pour s’y abonner, il faut envoyer un
mail & 1listserv@SHSU.edu.

1-5:

ftp : / / ftp . gutenberg . org / pub / gut/ et
http : / / wuw . gutenberg . eu . org/ proposent également
de nombreuses informations dont un certain nombre de dis-
tributions pour Macintosh, PC et stations. Ce site présente
également un certain nombre d’archives et de publications
dont notamment les lettres et les cahiers GUTenberg.

1-6:
http://www.tug.org/interest.html donne des pointeurs

sur TEX, IATEX et consorts.

eu .
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— 1-7:

http : / / www-h . eng . cam . ac . uk / help / tpl /
textprocessing / LaTeX _intro . html présente beaucoup de
liens vers des informations, en anglais.

2: Ou trouver cette FAQ?
3: Ou trouver d’autres FAQs IXTEX ?
3-1:

Celle du UK TgX Users’ Group en html a http: //www .
cogs . susx . ac . uk/cgi-bin/texfag2html ou sous d’autres
formes a http://ftp.fdn.org/pub/CTAN/usergrps/uktug/
faq/

3-2:
Dans le répertoire help des cTAN :
pub/CTAN/help

ftp://ftp.fdn.org/

3-3:

En Allemand, la DE-TeX-FAQ & http : / / www . dante .
de / faq/ de-tex-faq/html / de-tex-faq . html ou & http:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/usergrps/dante/de-tex-faq/

3-4:
Dans le cahier GUTenberg numéro 23 a http : / / www .
gutenberg.eu.org/publis/index.html

4: Que puis-je lire sur TEX 7

4-1:

« A Gentle Introduction to TEX » (Michael Doob) http:
/ /wuw . loria . fr / services / tex / general / gentle . dvi
traduit en francais a http : / /www . loria . fr / services /
tex / general / doob-tex-book . pdf ou en version html a
http://www.linux-kheops.com/doc/tex/autotex.htm

4-2:

Une carte de référence TEX & http://melusine.eu.org/
syracuse/initiation/tex20000316/TeXRefCard.pdf
4-3:

Une liste des primitives TEX, en anglais, par David Bausum
a http://www.tug.org/utilities/plain/cseq.html
4-4:

« TEX by Topic » de V. Eijkhout & http://tex.loria.fr/
general/texbytopic.pdf est complémentaire au TEX book.

5: Que puis-je lire sur IX[EX 2.09 7

— b
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« IATEX, Manuel utilisateur simplifié », de C. Simian a
http : / / www . loria . fr / services / tex / general /
latex-intro.ps.gz

6: Que puis-je lire sur IXTEX 2¢ 7

6-1:
Le fichier usrguide.tex de la distribution IXIEX décrit les
changements entre IXIEX 2.09 et IXTEX 2¢.

6-2:

Le « Joli manuel pour IXTEX 2¢ », de B. Bayart. Ce manuel
est disponible & ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/info/JMPL.
ps.gz.

6-3:

« IATEX 2¢, un apergu », de M. Goossens au CERN dispo-
nible & http : / /www . loria . fr / services / tex / general /
pres-latex2e.ps.gz.

6-4:

« Apprends IATEX », de M. Baudoin (manuel de PENSTA).
Cette documentation est disponible par ftp sur ftp://ftp.
agm-ita.ensta.fr/pub/babafou/.

6-5:

« Essential I&ATEX ++ », de J. Warbrick. Ce document
trés pédagogique permet de réaliser un document LaTeX en
quelques minutes. Il est disponible & http://www.loria.fr/
services/tex/general/essential-latex++.ps.gz

6-6:

M. Herrb a traduit en frangais « The not so short intro-
duction to I’XTEX 2¢ » de T. Oetiker. La version francaise est
disponible par ftp sur ftp://ftp.laas.fr/pub/Logiciels/
latex/flshort/ ou sur http://www.laas.fr/ matthieu/
cours /latex2e/. Elle comprend quelque compléments fran-
cais spécifiques et est disponible aux formats DVI, PS, PDF
et TEX. La version relue par Daniel Flipo est disponible sur
http://math.univ-1lillel.fr/"flipo/doc/dfshort.pdf

6-7:

Une présentation rapide de IXTEX 2¢ par F.Rougon a http:
//www.via.ecp.fr/“flo/2000/presentation_LaTeX/index.
html

6-8:
Un aide mémoire par V.Seguin & http://tex.loria.fr/
general/aide-memoire-latex-seguinl998.pdf

6-9:

On peut trouver les sources de I&TEX 2z & http : / /
www-fourier.ujf-grenoble.fr/ “bouche/PDFtex/source2e.
pdf.

6-10:

Sur ftp / / ftp . fdn org / pub / CTAN /
info / latex2e-help-texinfo on trouve un sommaire des
commandes IATEX.

6-11:

Une aide en hypertexte pour toutes les commandes IXTEX

a http://www.giss.nasa.gov/latex/1ltx-2.html

7: Que puis-je lire sur ApS-IKTEX 7

— 7-1:
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La documentation amsldoc.* fournie avec le package
amsmath, que l'on trouve aussi au format ppF a ftp : / /
ftp.ams.org/pub/tex/doc/amsmath/amsldoc.pdf.

7-2:
Le chapitre 8 du « KXTEX Companion » disponible & ftp:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/info/companion-rev.

8: Que puis-je lire sur la typographie ?

8-1:
Un texte général pour débuter & http://perso.wanadoo.
fr/eddie.saudrais/prepa/typo.html

8-2:
Des « Petites lecons de typographie » & http : / / tex .
loria.fr/typographie/typo.dvi

8-3:
Le site de J. ANDRE & http://www.irisa.fr/faqtypo/
Welcome.html

8-4:

Voir également les sites suivants :

— http://www.framasoft.net/article2225.html

— http://ksi.cpsc.ucalgary.ca/articles/DigitalJ/

DigitalJc.html

— http://www.ucc.ie/info/TeX/papers/aston.html

— http://www.typearts.com/index.html

— http://www.monotype.com/

8-5:

On peut également se référer a la liste de diffusion « The
Newsletter of Digital Typography ». Elle est disponible gra-
tuitement par e-mail & imprint@macline.com (mettre IMPRINT
comme sujet).

9: Ou trouver une bibliographie compléte ?

9:
Sur http://tex . loria. fr/english/texbib . html, on
trouve une bibliographie tenue a jour.

10: Que puis-je lire sur les fontes ?

10-1:

11 existe une FAQ comp.fonts disponible sur http://www.
nwalsh.com/comp.fonts/FAQ/index.html.
10-2:

Voir également la note sur les fontes
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— 11—3:D disponible sur ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/
La liste de diffusion « typographie », typographie@irisa. base/ qui décrit comment exploiter ces notices.
fr, est consacrée aux problémes de composition, de typogra- Si l'on lance latex package.dtx il sera produit le fi-
phie - francaise ou étrangére - et de mise en pages, sans ex- chier package.sty ou package.cls correspondant et le fichier
clusive des techniques employées : du lettrage a la main a la package.dvi de documentation de I’extension.

composition numérique en passant par le plomb, du support 12-9:

papier & la page écran, du « bon usage » du Code typogra- Sur ftp : / / ftp . fdn . org / pub / CTAN / info /
. . , o N
phique jusqu'aux normalisations du codage des caractéres. french-translations/, on trouve des traductions frangaises

des notices d’utilisation de certains packages.

12: Ou trouver les notices d’utilisation des packages 7
— 12-3:
— 12-1: Dans le TEX Catalogue Online. Ce catalogue présente une
Généralement la notice d’utilisation d’un package est in- liste des packages disponibles avec une courte description de
cluse dans le package lui méme (fichier pTx). Il suffit alors chacun. Il est mirroré par les sites cTaN sur ftp://ftp.fdn.

de compiler ce fichier. Il existe également le fichier doc.dtx org/pub/CTAN/help/Catalogue/.
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Théme 1.5:

Documentations payantes

1: Que puis-je lire sur TEX ?

— 1-1:

« The TEX book », de D. E. Knuth (Addison Wesley, 1984)

— 1-2:

« Le TEX book », de D. E. Knuth, traduit par J.-C. Char-
pentier (Vuibert, 2003)

1-3:
« Le Petit Livre de TEX », de R. Seroul, (Interéditions,
1989)

1-4:
« Introduction to TEX », de N. Schwarz (Addison Wesley,
1989)

1-5:
« TEX for the beginner », de W. Snow (Addison Wesley,
1992)

1-6:

« TEX for the impatient », de P. Abrahams, K. Berry et K.
Hargreaves (Addison Wesley, 1990) disponible sur cTaN dans
ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/info/impatient/ avec une
version frangaise dans ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/info/
impatient/fr.

1-7:
« The advanced TEX book », de D. Salomon (Springer Ver-
lag, 1995)

1-8:

« La Maitrise de TEX et IXTEX », de T. Lachand-
Robert (Masson, 1995). Ce document peut étre trés utile
a4 ceux qui veulent programmer/comprendre/adapter des
macros/packages TEX. Principalement orienté vers TgX,
quelques rares et courts passages & propos de IATEX.

1-9:

« A TEX Primer for Scientists », de S. Sawyer et S. Krantz
(CRC Press,1995)

1-10:

« TEX by example :
(Academic Press, 1992).
1-11:

« TEX : The Program », de D. E. Knuth (Addison Wesley,
1986)

1-12:

« TEX by Topic » de V. Eijkhout est complémentaire au

TEX book.

2: Que puis-je lire sur IKTEX 7

A Beginner’s Guide », de A. Borde

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)

Quelques ouvrages en frangais :

— 2-1:
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Christian Rolland, IATEX par la pratique, O’Reilly, Paris,
1999, ISBN 2-84177-073-7. Pour une présentation plus com-
pléte, consulter : http://www.oreilly.fr/catalogue/latex.
html

2-2:

Bernard Desgraupes, IATEX— Apprentissage, guide et ré-
férence, Vuibert, Paris, (2000) 2003, seconde édition, ISBN
2-7117-4809-X. Sans beaucoup plus de coquilles que le La-
TeX par la pratique, contient des renseignements sur le mul-
tilinguisme (babel, french, langues asiatiques, CJK, pinyin,
vietnam, arabtex, hebtex...) et sur les encodages & polices
& création de fontes virtuelles. 762 pages, lexique anglais-
frangais typo, index. Voir une description plus compléte a
http://www.vuibert.com/livre1520.html

2-3:

Vincent Gramet et Jean-Pierre Regourd, Objectif ATEX ,
Masson, 1995.

Les ouvrages de référence en anglais :

2-4:
Leslie Lamport, IATEX, a Document Preparation System,
Addison Wesley, Boston, 1994, ISBN 0-201-52983-1.

2-5:
Leslie Lamport, IATEX reference manual, Addison Wesley.

2-6:

M. Goossens, F. Mittelbach, et A. Samarin, The IATEX
companion, premiére édition, Addison Wesley, 1994, ISBNO-
201-54199-8. Une traduction frangaise est éditée par Campus-
Press,Paris, 2000. The IATEX companion en est maintenant
dans sa seconde édition : ISBN : 0-201-36299-6 , Addison
Wesley Professional.

2-T:

H. Kopla & P.W. Daly A Guide to IATEX, document pre-
paration for beginners and advanced users, Addison Wesley,
4® édition 2003, ISBN0321173856. Trés bien pour qui cherche
un guide trés complet. En particulier, il met en permanence
l’accent sur ce qui est différent/spécifique entre IATEX 2¢ et
IXTREX 2.09.

2-8:

M. Goossens, S. Rahtz et F.Mittelbach The IATEX Graphics

Companion, Addison Wesley,1997, ISBN 0-201-85469-4.

2-9:
M. Goossens, S. Rahtz, E. Gurari et R. Moore The IATEX
Web Companion, Addison Wesley, 1999, ISBN 0201433117.



42 TR e
Pour une présentation plus compléte des ouvrages parus chez — 4-3:

Addison Wesley, consulter : http://www.awl.com/cseng/. « Manuel de typographie élémentaire », de Y. Perousseaux,
(1995).
3: Que puis-je lire sur ApS-IKTEX 7 4
3 « La chose imprimée », de Dreyfus et Richaudeau, (Retz,
1985).

Math into BTEX : An Introduction to BTEX and ApMS-
IATEX  » de G. Gratzer (Birkhauser, Boston, 1996) : voir — 4-5:
http://www.birkhauser.com/cgi-win/ISBN/0-8176-4131-9 « Lexique des régles typographiques en usage a I'imprimerie
pour une description et http://www.maths . umanitoba.ca/ nationale », ISBN 2-7433-0482-0, 5éme édition, juillet 2002.
homepages/gratzer/LaTeXBooks/mil.html pour un extrait. 5 4-6:

« The Elements of Typographic Style » de R. Bringhurst,

4: Que puis-je lire sur la typographie ? Hartley & Marks publishers. ISBN 0-88179-132-6.
— 4-1: 5: Que puis-je lire sur les fontes ?
« Le développement des caractéres », de H. E. Meier, (Syn-
tax Press, Cham, Suisse). — 5-1:

The Metafontbook, de D.E. KNnuTH (Addison Wesley 1992
pour la 7¢ impression) ISBN 0-201-13444-6.

— 5-2:

— 4-2:
« Pour une sémiologie de la typographie », de G. Blan-

chard, (édité par Remy Magermans en Belgique, vendu par . . .
Rencontres de Lure, BP 533 — 71010 Macon cedex). Il s’agit Metafont Guide pratique, de Bernard Descraupes (Vui-

de la partie illustrations de la thése de G. Blanchard avec bert 1999) ISBN 2-7117-8642-0.
quand méme un peu de texte... Le texte complet n’est dis- — 5-3:

ponible qu’en italien : « L’eredita Gutenberg », (Gianfranco Fontes et Codages de Yannis HaravamBous (O’Reilly)
Altieri Editore). Ouvrage fondamental ! ISBN 2-84177-273-X
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Deuxiéme Partie

Composition de documents LaTeX
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Théme 11.1:

Le document

1: Quel ordre a été retenu ?

— 1-1:

Ce théme comporte, malheureusement, des dizaines de
questions, et des centaines de réponses, & toutes ces ques-
tions, qu’il n’était pas simple de ranger et d’ordonner.

L’ordre retenu est sans doute discutable, mais il permet de
s’y retrouver. Il est basé sur des idées simples : ranger par
taille, a priori croissante, de portions de texte concernées.

« Comment écrire une adresse mail? », ¢a concerne deux
ou trois mots, c’est dans le paragraphe sur les mots.

« Comment mettre un paragraphe au fer a gauche? », ga
concerne tout un paragraphe, c’est dans le paragraphe sur les
paragraphes (heu, est-ce clair 7).

« Comment insérer une page blanche 7 », ¢a concerne toute
la page, donc, paragraphe sur les pages.

« Comment faire mon document en corps 127 », ca
concerne tout le document, paragraphe sur les documents.

— 1-2:

Paragraphe par paragraphe, voila ce que ¢a donne :

Les mots Tout ce qui change un ou quelques mots dans le
document, afficher une adresse mail, une URL, insérer un
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blanc entre deux mots, changer I’allure d’un blanc entre
deux mots, etc.

Le paragraphe Tout ce qui changera une ou plusieurs
lignes, voire deux ou trois paragraphes, les listes, les énu-
mérations diverses, la justification ou le centrage.

Les titres Tout ce qui permet d’influer sur la numérotation,
I’apparence ou le nommage des titres, que ce soit de par-
ties, de chapitres, de sections, etc.

La page Tout ce qui influe la page elle-méme, ou un groupe
de pages, les titres courants (en-téte et pied de page), les
changements de pages, etc.

Le document Tout ce qui a une influence globale sur le do-

cument.

Les références Tous les outils pour faire des références dans
un document, citer un numéro de chapitre, ou de figure,
etc. La bibliographie et les index sont abordés ailleurs.

— 1-3:

47

Les tableaux, qui forment a eux seuls un sujet passablement
complexe, ont été isolés dans un théme a part, de méme que
les dessins, schémas, graphiques, et assimilés, que l'on peut
faire avec IATEX.
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Théme II.1: Le document

§1: Symboles et logos

§1.2: Ou trouver des symboles électroniques ?

— §1.2:
Voir la question I1.12.1 page 225.

§1.3: Quelles sont les polices de symboles sous IXTEX ?

— §1.3-1:

Une liste de symboles mathématiques est généralement
fournie avec les distributions IXTEX, sous le nom symbols.ps.
Elle est disponible sur cTaN & ’adresse ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/info/symbols.ps.

— §1.3-2:

Il existe une multitude de polices de symboles, et en faire
une liste exhaustive est difficile. C’est cependant ce qu’a fait
Scott PAKIN : sa liste recense a ce jour 55 polices de symboles.
Elle est disponible sur cTaN a ’adresse ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/info/symbols/comprehensive/symbols-a4.ps.

§1.4: Comment obtenir les symboles madle et femelle ?

— §1.4-1:

Le package marvosym, par exemple, fournit les commandes
\Male (J'), \Female (Q), \Hermaphrodite (¢f), et \MALE (@),
\FEMALE (@), \HERMAPHRODITE (¢).

— §1.4-2:
Voir aussi les packages wasysym et mathabx.

§1.5: Comment obtenir le symbole degré 7

— §1.5-1:
L’option [frenchb] du package babel défini la commande
\degre. Pour un espacement correct, on pourra utiliser
\degres :

Lorsqu’il fait 207\degres C,
on a pas envie de boire du rhum \‘a 45\degres.

Lorsqu’il fait 20 °C, on a pas envie de boire du rhum a 45°.

Exemple §1.5.1 — Symbole degré

— §1.5-2:

La commande \textdegree donne directement °. Elle est
définie lorsqu’on inclut le package inputenc avec ’option
[latin1] (entre autres). Elle revient & mettre un petit rond
(\circ) en exposant, dans le mode mathématique : 90°.

— §1.5-3:

Le package mathabx fournit une commande \degree, mais
la taille du rond n’est pas la méme que celle donnée par la
commande \textdegree.

Le package textcomp fournit également une commande
\textdegree.

§1.6: Ou trouver des symboles astronomiques ?

§1.6-1:

Les packages marvosym, mathabx et wasysym en fournissent
un certain nombre. Dans marvosym, par exemple, on a \Sun
(Q), \Moon (9)... Tous ces packages contiennent également
des symboles astrologiques.

§1.6-2:

Les fontes astro et cmastro, disponibles sur cTAN,
contiennent également des symboles astronomiques et astro-
logiques.

§1.7: Ou trouver une police de symboles phonétiques ?

§1.7-1:

Le package tipa est un package trés complet permettant
d’obtenir des symboles phonétiques. Le package engpron, basé
sur tipa, facilite la saisie de la prononciation de l’anglais et
de 'américain.

§1.7-2:
Le package phonetic fournit également un certain nombre
de symboles phonétiques.

§1.8: Ou trouver des opérateurs de logique floue ?

§1.8:
Je ne sais pas... Voici ce que propose Vincent Henn (henn@
inrets.fr) :

%h% Format de style permettant d’utiliser directement un
%h% certain nombre d’operateurs propres a la logique floue.
%hh Ces opérateurs sont généralement surlignés d’un tilde...
YANA

hhoth V.H., le 12 avril 1995

\RequirePackage{amsfonts}
\RequirePackage{xspace}

\message{Opérateurs flous}
\newcommand{\fmin}{\mathop{\flou{\min }}}

\newcommand{\fmax}{\mathop{\flou{\max }}}
\newcommand{\V}{\mathop{\mathrm V\kern Opt}}

a8 gy O g version 1.0, 03-06-1998, Martin VocEeLs. Nouveaux symboles, utilise la fonte mvs.

wa VY g+ Version 1.0i, 13-05-1999, Axel KieLHorN. Symboles WASY.

:ugma”,, 18-01-2000, Antony Puan. Fonte de symboles, utilise les fontes matha, mathb, mathx.
a ey version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braawms. Pour les documents multilingues.
YD tenc, version 0.992, 17-09-1999, I’équipe IATEX 3. Définition du codage de I’entrée.
te, tco., e version 1.9x, 08-12-1999, Johannes L. Braawms, David P. CarLisLE, Alan JErrFreEY, Frank MiTtTELBACH, Chris RowLEY et Rainer ScHOPF.

Fontes du LATEX Companion.
L version 1.2, 01-01-2003, Fukui REei. Symboles phonétiques.

eng ., ,on, version 1, 17-04-2004, Yvon HEeNEL. phonétique anglaise, utilise le package tipa.

m.,on‘:e'f; c, 25-07-1989, Emme PEase. Symboles phonétiques.
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\newcommand{\ET}{\mathrel{\mathrm{ET}}} Le package marvosym définit la commande \Radioactivity,
\newcommand{\0U}{\mathrel{\mathrm{0U}}} qui donne 4.
\newcommand{\Sim}{\mathop{\mathrm S \kern Opt}} . §1.13-2:
\newcommand{\hauteur}{\mathop{\mathrm h\kern Opt}} Le pz.ickage ifsym donne un autre symbole similaire, via la
\newcommand{\card} [1]{\| #1 \1} commande \Radiation 7
\newcommand{\flou} [1]{\ensuremath{\widetilde{#1}}} '
\newcomnand{\R}{\ensuremath{\Bbb{R}}} §1.14: Comment obtenir le logo I&TEX ?
\newcommand{\cpp}{\ensuremath{\hbox{C}~{++}}\xspace}

— §1.14:

\newcommand{\Poss}{\mathop{\Pi}} Avec la commande \LaTeX.

%\newcommand{\Nec}{\mathop{{\cal{N}}}}

\newcommand{\Nec}{\mathop{\mathrm N\kern Opt}} §1.15: Comment obtenir le logo I&TEX 2¢ 7
\newcommand{\poss}{\operatoname{Poss}} — §1.15:
\newcommand{\nec}{\operatoname{Néc}} Avec la commande \LaTeXe.
\newcommand{\serie} [3]1{% §1.16: Ou trouver des chiffres entourés ?
% #1 -> le nom de la variable
% #2 -> 1’indice de début — §1.16:
% #3 -> 1’indice de fin Le package pifont permet, avec la commande \ding{nbr},
\ensuremath{{#1}_{#2},\1dots, {#1}_{#3}}} d’afficher des symboles de la police ZapfDingbats. En parti-
culier, les symboles allant de 172 & 211 sont quatre dizaines
\newcommand{\DP}{\fsc{Dubois} et \fsc{Prade}\xspace} (de 1 a 10) de chiffres entourés.
§1.17: Comment obtenir le symbole numéro?
§1.9: Comment obtenir le symbole paragraphe ?
— §1.17-1:
— §1.9: Le package babel, avec 'option frenchb, fournit les com-

Avec la commande \P. mandes \no et \No, qui donnent respectivement n° et N° .

§1.10: Comment obtenir le caractére registered? — §1.17-2:
Le package french fournit des commandes \numero,
— §1.10-1: \Numero, \numeros et \Numeros.
Avec 1 i ' ®).
vec la commande \textregistered : (R) L §117-3:
— §1.10-2: Le package textcomp fournit un affreux symbole
Le package inputenc, chargé avec l'option latinl par \textnumero : Ne.
exemple, fournit la commande \textregistered.
1.18: Comment obtenir les symboles pour-cent et pour-
— §1.10-3: 7§nille7 v p P
Le package textcomp fournit également une commande ’
nommée \textregistered. 5 §1.18-1:
— §1.10-4: Le symbole % s’obtient avec \%.
Le package amssymb fournit la commande \circledR. s §1.18-2:

Le symbole %o est accessible par la commande
\textperthousand du package textcomp. Il y a aussi une
— §1.11: commande \textpertenthousand, qui donne %oo.

§1.11: Ou trouver le symbole trade-mark?

La commande \texttrademark, définie dans IXTEX, donne _, §1.18-3:
™. Une commande homonyme, mais donnant un résultat 1é- Le package wasysym définit la commande \permil.
gérement différent, est définie dans le package textcomp.

§1.19: Comment obtenir un e dans I'o?
§1.12: Comment obtenir un underscore?

— §1.19:

— §1.12: Avec la commande \oe.

En le faisant précéder d’une contre-oblique : \_.
Remarque : d’une part, il ne faut pas oublier de mettre

§1.13: Ou trouver le symbole radioactif? un espace aprés la commande \oe. Ainsi, on tapera
c\oe ur pour obtenir cceur. Ne pas oublier que l’es-
— §1.13-1: pace aprés une commande est mangé par ladite com-

1Ny tenc, version 0.992, 17-09-1999, I’équipe IATEX 3. Définition du codage de I’entrée.
te, tco., e version 1.9x, 08-12-1999, Johannes L. Braawms, David P. CarrisLE, Alan JerrrEY, Frank MitTeELBAcH, Chris RowLEY et Rainer ScHOPF.
Fontes duATEX Companion.
8 g Y g, Version 2.2c, 03-11-1996, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise le package amsfonts, les
fontes msa, msb, euf, cmex.
a .gaQnts, version 2.2e, 17-09-1997, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Fontes mathématiques supplémentaires, utilise les fontes msa, msb, euf,
cmex.
a8y O ogn version 1.0, 03-06-1998, Martin VocEeLs. Nouveaux symboles, utilise la fonte mvs.
5 <Y .4+ Version 1.2, 21-08-2001, Ingo KrockL. Fontes de symboles, utilise les fontes ifclk, ifgeo, ifsym, ifwea.
vp-amt, 29-03-1999, Sebastian RanTz. Utilise la fonte « Pi », utilise les fontes pzd, psy.
a ey version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braawms. Pour les documents multilingues.
_,;encp‘, version 5.03, 19-10-2001, Bernard GauLLE. Francisation de documents.
wa VY .+ Version 1.0i, 13-05-1999, Axel KieLHoRN. Symboles WASY.
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mande, et n’apparait donc pas dans le document. Il
existe aussi les commandes \ae, \OE et \AE.

§1.20: Quels sont les symboles réservés dans IXTEX 7

— §1.20:

Il s’agit des symboles : #, 8, %, &, 7, , ~,\, { et }. Mis a
part 7, \ et ~, tous s’obtiennent en les faisant précéder d’une
contre-oblique. Le ~ s’obtient avec \textasciitilde (cf. ques-
tion II1.1.§2.38 page 55), le \ s’obtient avec \textbackslash,

et le ~ s’obtient avec \textasciicircum ou \"{}.
§1.21: Comment obtenir des lettres cursives ?
§1.21-1:

Par exemple avec la fonte caligraphique, que ’on obtient
avec les commande \mathcal{texte}. Le package mathrsfs
fournit une autre fonte caligraphique, avec la commande
\mathscr. Attention, seules les lettres majuscules sont défi-
nies. Voir ’exemple §1.21.1 page suivante.

§1.21-2:

La fonte ZapfChancery fournit aussi des lettres cur-
sives, majuscules et minuscules, et des chiffres. Voir
I’exemple §1.21.1 page suivante. Il faut définir cet alphabet
mathématique « & la main », en mettant

\DeclareMathAlphabet{\mathpzc}{OT1}{pzc}H{m}{it}

dans le préambule du document.

§1.22: Comment obtenir le logo AAS-BTEX ?

— §1.22:

Avec la commande \AmSLaTeX.

§1.23: Quels sont les symboles par défaut de IXTEX ?

— §1.23:

Il existe une multitude de symboles. En voici quelques-uns :

Mode texte et math

\S § \P q
\dag T \ddag t
\copyright © \dots
Mode texte uniquement

\textbullet ) \textbackslash \

\textasciicircum ~ \textasciitilde -
\textvisiblespace o \textperiodcentered

\textexclamdown i \textquestiondown i

§1.24: Quels sont les différents tirets ?

— §1.24:

Il y en a trois :
e -, qui est un trait d’union;

§: Sy b?.s;.t’og%s 51

e --, pour indiquer un intervalle, par exemple (pages 13—
17). C’est également celui qui est utilisé dans les énumé-
rations (sauf celle-ci, ol j’ai mis un e, pour éviter toute
confusion avec les tirets). On peut ’obtenir par la com-
mande \textendash ;

e -—-, qui est un tiret de ponctuation — comme ici. On
peut 'obtenir également par la commande \textemdash.

§1.25: Comment obtenir une arobe ?

— §1.25:

Le symbole @ est traité de maniére particuliére par IXTEX.
Dans le document, il est généralement accessible directement
en tapant @ Par contre, dans certains cas, ¢a ne marchera
pas. On définira alors par exemple :

\def\at{\string@}

Attention : En frangais, on ne dit pas arobace, arobase ni
arobasse, mais arobe.

§1.26: Comment obtenir une contre-oblique ?

§1.26:

Avec la commande \textbackslash, pour le mode texte. En
mode mathématique, on utilisera la commande \backslash.
Ca donne respectivement \ et \.

§1.27: Comment faire un carré de fin de démonstration ?
§1.27-1:

En utilisant la commande \ged du package QED.
§1.27-2:

On peut aussi définir la commande a la main :

{CQFD}

\def\myhfill{
\parfillskip=0pt
\widowpenalty=10000
\displaywidowpenalty=10000
\finalhyphendemerits=0
\unskip\nobreak\null\hfil\penalty50
\hskip2em\null\hfill

}

\def\gedsymbol{\ensuremath\square}

\def\qed{\myhfill\qedsymbol\par}

Le symbole de fin de démonstration sera placé a droite, sur
la ligne s’il reste de la place, sur la ligne d’au-dessous sinon.

O

§1.27-3:
Le package amsthm fournit wun  environnement
proof qui ajoute automatiquement ce symbole en
fin de démonstration. Le placement de celui-

ci  peut-étre ajusté avec la commande \gedhere.

%t =5 version 1.0, 01-01-1996, Jorg KnappeEN. Fontes mathématiques calligraphiques, utilise la fonte rsfs.

, 24-06-1995, Paul TavyLor. Symbole de fin de démonstration.

ERT RN version 2.03, 17-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Définitions d’environnements « théoréme ».
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ABCDEFGHITKLMN OPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGH I JHLMNODPLRS TUVW XY X
ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVW XY Z
abedefghijkimnopqrstuvw xyz

1234567890

\ [\mathcal{ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ}\]

\ [\mathscr{ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ}\]

%% Pour ce qui suit, il faut mettre

%% \DeclareMathAlphabet{\mathpzc}{0T1}{pzcI{m}I{it}
%% dans le preambule

\ [\mathpzc{ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ}\]

\ [\mathpzc{abcdefghijklmnopgrstuvwxyz}\]

\ [\mathpzc{1234567890}\]

Exemple §1.21.1 — Lettres cursives
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Théme II.1: Le document

§2: Les mots

§2.28:
texte 7

Comment insérer une espace horizontale dans un

§2.28:

De la méme maniére que pour les espaces verticales, il existe
la commande \hspace pour insérer une espace horizontale
dans un texte. Voir ’exemple §2.28.1 page suivante.

Remarque : La commande \hspace* force l’insertion
d’une espace méme en début ou en fin de ligne.

§2.29: Comment obtenir une espace insécable ?

Le caractére ~ est interprété par IXTEX et permet d’obtenir
une espace insécable. (Voir ’exemple §2.29.1 page suivante.)

§2.30: Comment visualiser des espaces ?

§2.30-1:

L’environnement verbatim* et la commande \verb* per-
mettent de visualiser les espaces insérés dans un texte en
les remplagant par un caractére spécial en forme de u. (Voir
I’exemple §2.30.1 page suivante.)

§2.30-2:
IXTEX propose la commande \textvisiblespace.

§2.30-3:
En TEX, c’est le caractére 32 de la fonte cmtt, qui est défini
dans le source du TEXbook par :

\def\]{\leavevmode\hbox{\tt\char‘\ }}
Vous pouvez donc, pour IXTEX, définir :
\def\vs{\leavevmode\hbox{\tt\char‘\ }}

et \vs donnera ce fameux caractére.

§2.31: Comment modifier ’espacement entre caractéres ?

§2.31-1:

Le package soul disponible sur ftp://ftp.fdn.org/pub/
CTAN / /macros / latex / contrib / soul permet de régler les
espacements entre les caractéres, dans les mots, et entre les
mots eux-mémes avec la macro \so. On peut redéfinir les di-
mensions des espacements ajoutés entre les caractéres, entre
les mots et devant et derriére le texte interlettré a ’aide de
la macro \sodef. La documentation du package fournit de
nombreux exemples trés clairs.

§2.31-2:

Le package letterspacing permet de modifier ’espacement
entre mots ou caractéres, mais ne gére pas la césure contrai-
rement a soul.

§2.31-3:

Le package tracking disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub / CTAN / macros / latex / contrib / tracking/ permet de

jouer sur les espacements dans les mots ou les phrases pour
les ajuster dans une longueur spécifiée.

§2.32: Comment supprimer certaines coupures de mots ?
§2.32-1:

Pour agir sur un mot particulier, il faut utiliser la
commande \hyphenation. L’exemple §2.32.1 page suivante
montre le fichier LoG produit lors de [l'utilisation de
\showhyphens et comment il est affecté par \hyphenation.

La sortie sur le terminal est trés similaire (un peu moins dé-
taillée).
§2.32-2;

Moins propre mais tout aussi efficace, on peut inclure le
mot & ne pas couper dans une \hbox. Cela s’applique plus gé-

néralement a une phrase qu’on voudrait ne pas couper (voir
exemple §2.32.2 page suivante).

Si 'on met une phrase dans un \hbox, les espaces auront
leur taille naturelle (plus de compression ni d’étirement).

§2.32-3:

Pour empécher IKXTEX de couper les mots dans un
paragraphe il suffit de l’encadrer par les commandes
\begin{sloppypar} et \end{sloppypar}.

§2.32-4:

Pour empécher IATEX de couper les mots dans tout un do-
cument, il faut utiliser la commande \sloppy dans le préam-
bule du document. On peut également utiliser la déclaration :
\hyphenpenalty 10000.

§2.32-5:
De maniére globale, on peut aussi supprimer les césures
pour toute une famille de fonte en déclarant :

\DeclareFontFamily{T1}{cmr}{\hyphenchar\font=-1}

§2.32-6:

Pour interdire la coupure de tous les mots commengant par
une majuscule, il faut utiliser : \uchyph=0 dans le préambule
du document.

§2.32-T:

On peut également interdire la coupure des mots d’une
langue particuliére dans un document multilingue en utili-
sant ’astuce suivante : il suffit de créer un fichier de motifs
de césures vide, par exemple pour le russe, le source 1 page
suivante.

Et dans le fichier language.dat ajouter la ligne

russian ruhyph.tex

Zow  Version 2.4, 17-11-2002, Melchior Franz. Modifier I’espacement des lettres, souligner, barrer et surligner du texte.

kettgj":\‘,?'::, ng, 02-04-1995, Philip TavLor. Espacement inter-lettres.

t,aclyng, version 19960317, 17-03-1996, D.A. GLrazkov. Espacement inter-lettres.
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blabla bla bli bli bl | blabla bla \hspace{3cm} bli bli bli

Exemple §2.28.1 — Utilisation de \hspace

bl : ~. =
| Comme le montre ’exemple suivant : a +2 = 0. | Comme le montre 1’exemple suivant™: $a + 2 = 03.

Exemple §2.29.1 — Obtenir une espace insécable

Je mange \verb*? ? pomme.
Je mange (., pomme.

Exemple §2.30.1 — Exemple de verbatim avec des espaces visibles

Le source:

\nonstopmode

\showhyphens{mousehole AlGaAs GaAs GaInP AlInP}
\hyphenation{AlGaAs GaAs GaInP AlInP}
\showhyphens{mousehole AlGaAs GaAs GaInP AlInP}
\endinput

produira a I’écran:

This is e-TeX, Version 3.14159-2.1 (Web2C 7.4.5)

entering extended mode

(./faqfr-ex-8.tex

LaTeX2e <2001/06/01>

Babel <v3.7h> and hyphenation patterns for american, french, german, ngerman, n
ohyphenation, catalan, irish, icelandic, swedish, loaded.

Underfull \hbox (badness 10000) in paragraph at lines 2--2
[J \0T1/cmr/m/n/10 mouse-hole Al-GaAs GaAs GaInP Al-InP

Underfull \hbox (badness 10000) in paragraph at lines 4--4
[1 \OT1/cmr/m/n/10 mouse-hole AlGaAs GaAs GaInP AlInP

)

! Emergency stop.

<x> faqfr-ex-8.tex

No pages of output.
Transcript written on faqfr-ex-8.log.

Exemple §2.32.1 — Sortie produite par la commande \showhyphen

M\~eme en bout de ligne, \hbox{une bo\~ite

Méme en bout de ligne, -
horizontale n’est pas coup\’ee}.

une boite horizontale n’est pas coupée.

Exemple §2.32.2 — Empécher une coupure avec \hbox

\patterns{}
\endinput

Source 1 — Le fichier ruhyph.tex

do- Je d\’ecide que le dernier mot puisse \"etre

Je décide que le dernier mot puisse étre coupé ici : L .
coup\’e ici : do\-cumentation. N’est-ce pas beau ?

cumentation. N’est-ce pas beau ?

Exemple §2.33.1 — Exemple de coupure au cas par cas

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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§2.33: Comment couper une chaine de caractéres ? d’une certaine fagon la premiére fois qu’elles sont utilisées, et
d’une autre fagon ensuite.

— §2.33-1;
Pour permettre la coupure d’une chaine de caractéres, il §2.36-2:
faut utiliser la commande \- & I’endroit ou la chaine peut Le package acronym permet de placer une liste des acro-
étre coupée. Dans ce cas le mot ne pourra étre coupé qu’aux nymes utilisés dans le document, et de s’assurer que tous sont
endroits ot un \- a été inséré. (Voir exemple §2.33.1 page écrits au moins une fois sous forme développée.
ci-contre).
§2.37: Comment obtenir des caractéres barrés ?
— §2.33-2:

Pour indiquer & IATEX comment couper certains §2.37-1:
mots, on peut utiliser la commande \hyphenation. Voir : i

Pexemple §2.33.2 page suivante. Pour barrer un symbole mathématique, on pourra utiliser

la commande \not, pour marquer la négation. Il existe de

§2.34: Comment gérer des URL ? nombreux caractéres barrés définis dans le package amssymb,
comme par exemple \notin, \nleq ou \lneq.
— §2.34-1: . §2.37-2:

Il existe le package url disponible sur ftp://ftp. fdn.
org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/misc/ qui permet de
gérer les coupures des URL un peu longues. Il est également
capable de gérer les adresses e-mail, les liens hypertextes, les
noms de répertoires, etc. En outre, cet outil est paramétrable.

Voir I’exemple §2.34.1 page suivante.

— §2.34-2:
Le package path disponible sur ftp://ftp.fdn.org/pub/
CTAN/macros/eplain/ offre les mémes possibilités.

On peut utiliser le package cancel, qui permet de barrer
des mots de différentes maniéres. Voir ’exemple §2.37.2 page
suivante.

Le package ulem permet de barrer du texte avec une barre
horizontale, avec la commande \sout.

Le package soul permet également de barrer du texte avec
une barre horizontale a 'aide de la commande \st. Si le pa-
ckage color ou xcolor est chargé, la macro \setstcolor per-
met de changer la couleur de la barre. La documentation du

— §2.34-3: package fournit de nombreux exemples trés clairs.
La macro \discretionary permet également de
dire comment couper une chaine de caractéres : §2.38: Comment imprimer le caractére ~ 7

\discretionary{Avant la coupure}{aprés}{s’il n’y en a pas}
— §2.38-1:

Remarque : \- est défini comme \discretionary{-}+{}{}
Plusieurs solutions sont possibles :

§2.35: Comment obtenir certaines abréviations ?

En mode texte
— §2.35-1: \textasciitilde | blabla ~ blabla
On peut définir une nouvelle commande \abbr dans le pré- \string” blabla ~ blabla
ambule du document : \"{} blabla ~ blabla
En mode math
\newcommand{\abbr}[1]{\raisebox{lex}{\footnotesize #1}} \tildel} blabla” blabla
L’argument de cette commande sera alors écrit petit, et sur- \sim blabla ~ blabla
élevé.
— §2.35-2: — §2.38-2:
11 existe aussi la commande \textsuperscript qui permet Si c’est pour écrire 1’adresse d’une page web (une URL),
d’obtenir un exposant sans passer en mode mathématique. on utilisera la commande \url du package url. Voir la ques-

tion I1.1.§2.34.
§2.36: Comment gérer des abbréviations 7

§2.39: Comment inclure ’heure dans un document ?

— §2.36-1:
Le package abbrevs permet de définir des « commandes — §2.39-1:

abrégées », comme par exemple \CdG pour Charles de Gaulle.
C’est béte, me direz-vous, sauf que ce package gére intelli-
gemment (& ce qu’en dit son auteur) espacement qui doit
étre placé aprés. Ce package permet également de définir des — §2.39-2:
abréviations, c’est-a-dire des commandes qui sont développées Il existe plein d’autres solutions, comme par exemple

Plusieurs packages permettent de faire ¢a : time, daytime,
datetime, par exemple.

w g Version 1.4, 17-02-1997, Donald Arseneau. Permet d’écrire des (longues) U.R.L..

t‘éﬂﬂ’ version 3.03b, 22-07-1997, Philip TayLor. Mode verbatim en ligne avec césure.

a WV e version 1.4, 08-09-2001, Matt SwirT. définitions d’abréviations.

ac,ony. ggversion 1.3, 19-09-1996, Tobias OEeTikER. Utilisation d’acronymes.

a Y g4, Version 2.2c, 03-11-1996, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise le package amsfonts, les
fontes msa, msb, euf, cmex.

a -emQnts, version 2.2e, 17-09-1997, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Fontes mathématiques supplémentaires, utilise les fontes msa, msb, euf,
cmex.

ca ncey version 2.1, 12-03-2000, Donald Arseneau. Permet de barrer un mot.

w &g+ 21-04-1997, Donald ArseNeau. Permet de souligner de di érentes fagons.

20w x Version 2.4, 17-11-2002, Melchior Franz. Modifier I’espacement des lettres, souligner, barrer et surligner du texte.

co‘o‘; version 1.0i, 16-02-1999, David P. CarrisLe. Définition de couleurs.

2 co‘ew version 1.07, 20-01-2004, Dr. Uwe KEerN. Fournit un acces simple et indépendant du pilote a di érentes sortes de teintes, de couleurs, etc.
permet de choisir un modéle de couleurs pour tout un document, fournit des outils de conversion entre modéles de couleurs..

t, .¢e, 06-01-1992, Sunando SEN. Permet d’écrire I’heure de compilation.

ag yt, . ¢e, 02-10-1991, Mauro ORLANDINI. Ecriture de I’heure courante.

&a tet, _ge, version 2.0, 30-10-2002, Nicola TaLgot. Ecriture de la date et de I’heure.

.

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



56 &, Iu.o.sjtio.n € Joa, s nts LMY

\hyphenation{do-cu-ment}
Je d\’ecide que le dernier mot puisse \~etre
coup\’e ici : documentation. N’est-ce pas beau ?

Je décide que le dernier mot puisse étre coupé ici : docu-
mentation. N’est-ce pas beau?

Exemple §2.33.2 — Utilisation de la commande \hyphenation

\documentclass{article}
\usepackage{url}
\urlstyle{sf}

tp/ hostnameusername \begin{document}

Lorsque Lon vent dans du texte http:/ /www domaine com/
un/truc/long.html. ca ment bien

\url{http://hostname/ username}

Lorsque 1’on veut citer une URL dans du texte
\url{http://www.domaine.com/un/truc/long.html},
\c{c}a se passe relativement bien.
\end{document}

Exemple §2.34.1 — Utilisation du package url

I1 faut noter la diff\’erence entre
\(a \not\in A\) et
\(a \notin A\).

Pour dire <<“strictement sup\’erieur”>> en
insistant sur le \emph{strictement}, on peut
utiliser le symbole \(\gneq\).

11 faut noter la différence entre a ¢ A et a ¢ A.
Pour dire « strictement supérieur » en insistant sur le stric-
tement, on peut utiliser le symbole >.

Exemple §2.37.1 — Caractéres mathématiques barrés

Quand on fait une erreur, en g\’en\’eral,
on efface et on \cancel{recomanse} recommence,
mais on peut aussi barrer...

Quand on fait une erreur, en général, on efface et on
recomarse recommence, mais on peut aussi barrer...

Exemple §2.37.2 — Mots barrés
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\documentclass{report}
\usepackage{datetime}

\begin{document}
Le package \texttt{datetime} parle anglais. Enfin,
\c ca ne serait pas bien compliqu\’e \‘a traduire...

Nous sommes le \today. Si 1’on veut faire plus
fran\c cais, on peut utiliser \ddmmyyyydate\today.

Mais en fait, \c ca, on s’en fout, ce qu’on veut,

c’est 1’heure... Il est \xxivtime (c’est-\‘a-dire
\ampmtime, en fait).
\end{document}

Exemple §2.39.1 — Inclure I’heure avec le package datetime

§2.42: Comment changer certains titres ?

\makeatletter
\def\timenow{\@tempcnta\time
\@tempcntb\@tempcnta — §2.42:
\divide\@tempcntb60 En redéfinissant la variable correspondante :
\ifnum10>\@tempcntbO\fi\number\@tempcntb
\multiply\@tempcntb60
\advance\@tempcnta-\@tempcntb \def\refname{R\’ef\’erences}’%
\string™:\ifnum10>\@tempcntalO\fi\number\@tempcnta} \def\abstractname{R\’esum\’e}’
\makeatother \def\bibname{Bibliographie}y,
I1 est \timenow. \def\prefacename{Pr\’efacel},
\def\chaptername{Chapitrel}/,
Il est 057 :24. \def\appendixname{Annexe}%
\def\contentsname{Table des mati\‘eres}/,
Exemple §2.39.2 — Comment calculer ’heure ? \def\listfigurename{Table des figures}’
\def\listtablename{Liste des tableauxl}/,
§2.40: Comment obtenir des points de suspension ? \def\indexname{Index}/,
\def\figurename{{\scshape Fig.}}/
— §2.40: \def\tablename{{\scshape Tab.}}/
On peut utiliser \dots, afin d’obtenir un espacement cor- \makeatletter
rect. \def\partname{\protect\@Fpt partiel}y,
\def\@Fpt{{\ifcase\value{part}\or Premi\‘ere\or
§2.41: Comment désactiver une ligature ? Deuxi\‘eme\or Troisi\‘eme\or Quatri\‘eme\or
Cinqui\‘eme\or Sixi\‘eme\or Septi\‘eme\or
— §2.41: Huiti\‘eme\or Neuvi\‘eme\or Dixi\‘eme\or
Il suffit d’insérer {}, \mbox{}, \null, etc. entre les lettres Onzi\‘eme\or Douzi\‘eme\or Treizi\‘eme\or
ligaturées. Les encodages de fontes T1 et OT1 fournissent Quatorzi\‘eme\or Quinzi\‘eme\or Seizi\‘eme\or
aussi une commande, appelée \textcompwordmark, qui revient Dix-septi\‘eme\or Dix-huiti\‘eme\or
au méme. Dans tous les cas, les césures du mot ne sont plus Dix-neuvi\‘eme\or Vingti\‘eme\fi}}}
faites automatiquement par IXTEX, il faut les définir & la main. \space\def\thepart{}}/
L’exemple §2.41.1 page suivante montre la différence de ré- \makeatother
sultat. Noter que, dans cet exemple, la ligature avec {} est \def\pagename{page}’
quand méme faite : c’est un effet de bord de 'utilisation du \def\seename{{\emph{voir}}}/
package multicol. \def\alsoname{{\emph{voir aussi}}}%

o b coy version 1.5w, 21-10-1999, Frank MirTeELBACH. Document sur plusieurs colonnes.
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Comparer « effacer », « effacer », « effacer », « effacer »,

« effacer ».

= B . <
o5ition & Yegiy o nts LN XY
Comparer <<~effacer™>>, <<fef{}facer™>>,
<<~ef\null facer™>>, <<“ef\mbox{}facer™>>,
<<~ef\textcompwordmark facer~>>.

Exemple §2.41.1 — Supprimer une ligature

§2.43:

née?

Comment générer une espace invisible de taille don-

§2.43-1:

La commande \phantom laisse une espace correspondant a
son argument, dans la fonte courante. Il existe deux variantes,
\vphantom et \hphantom, dont les noms me semblent assez ex-
plicites.

§2.43-2:

Si la taille est donnée en centimétres (ou une autre unité,
mais disons que c’est pas la taille d’un texte), on pourra utili-
ser la commande \vrule, qui crée une barre, que I’on choisira
d’épaisseur nulle :

\vrule height Opt depth Opt width 1lcm

§2.44: Quels sont les accents accessibles sous KXTEX ?

— §2.44:

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)

Voir le tableau §2.44.1 page ci-contre.

§2.45: Comment compter le nombre de mots d’un fichier 7
§2.45-1:

C’est un probléme complexe si I’on veut une réponse trés
précise : il faut en effet pouvoir distinguer les mots, & prendre
en compte, des commandes IXTEX, qui devront étre dévelop-
pées afin de savoir combien de mots elles engendrent.

Une solution consiste & transformer le DVI en texte, avec
dvi2tty, puis compter le nombre de mots. Il est possible
aussi de transformer du PoSTSCRIPT en texte, avec ps2ascii.
L’utilitaire wc, sous Unix, permet ensuite de compter le
nombre de mots.

§2.45-2:
Il est possible de travailler sur le source IXTEX, en utili-

sant le programme detex, qui supprime toutes les commandes
IATEX pour ne laisser que le texte.
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\‘{a}
\’{e}
\~{i}
\"{o}
\"{u}
\={o}
\.{o}
\u{o}
\v{o}
\H{o}
\t{oo}
\c{c}
\d{o}
\b{o}
\r{o}
\k{o}

© 010 0 W Q) O O« OC O Of Ft OF o @ B

accent grave
accent aigu
accent circonflexe
tréma
tilde
surligné
point

tréma hongrois

cédille
point au-dessous
souligné
anneau, ring
ogonek

TaB. §2.44.1 — Les accents
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Théme II.1: Le document

§3: Le paragraphe

§3.46: Comment modifier I'interligne d’un document ?

— §3.46-1:

le package setspace (pour IXTEX 2¢) disponible sur ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/setspace/
est fait pour ga. Il définit les environnements singlespace, one-
halfspace et doublespace, et gére de fagon homogeéne les autres
espacements verticaux existant dans un document (tableaux,
notes de bas de page...).

§3.46-2:

On peut aussi agir de fagon plus directement mécanique
sur l'interlignage en modifiant \baselinestretch, soit direc-
tement, ( \renewcommand{\baselinestretch}{2} dans le pré-
ambule) soit via la commande \linespread (Par exemple,
\linespread{1.6} double I'intervalle par défaut). Mais alors,
on va rencontrer des notes de bas de pages ou la distance
entre les lignes d’une note sera supérieure a la distance entre
deux notes, et autres effets inattendus.

§3.46-3:

Pour réduire I'interligne d’un paragraphe (& celui de small
par exemple) sans modifier la taille de la fonte on peut uti-
liser une idée bizarre et simple : l'interligne appliqué a un
paragraphe est celui en vigueur a la fin du paragraphe. Ainsi
I’exemple §3.46.1 page suivante montre comment avoir un pa-
ragraphe écrit normalement avec un interligne trop petit, ou
le contraire.

§3.46-4:

Localement, on peut également utiliser la longueur
\baselineskip comme le montre le méme exemple.

§3.47: Comment justifier verticalement un paragraphe 7
§3.47-1:

La macro \parbox et I’environnement minipage permettent
de mettre en forme un paragraphe d’un largeur donnée
(par exemple la largeur de le colonne de texte en cours,
\columnwidth) et de régler différents parameétres, dont entre
autres la hauteur du texte produit et la fagon dont il doit étre
aligné dans cette hauteur (en haut, en bas, centré, étiré).

La syntaxe :

\parbox [pos] [hauteur] [vpos]l{largeur}{texte}
\begin{minipage} [pos] [hauteur] [vpos]{largeur}
texte

\end{minipage}

texte est le texte & mettre en forme. largeur est la largeur
du texte a produire. pos spécifie 'alignement de la boite pro-
duite par rapport au texte qui se trouve a sa droite et a sa
gauche, s’il y en a, en choisissant ’endroit du texte formaté
qui servira & aligner sur la ligne commune : t la ligne du

haut, b la ligne du bas, c le centre. hauteur est la hauteur de
la boite & produire. vpos est la fagon dont le texte doit étre
aligné dans sa hauteur : t en haut, b en bas, c centré, s étiré.
Dans le cas ou la boite doit étre étirée en hauteur il faut pla-
cer suffisament d’espaces variables pour que cela fonctionne
bien.

§3.47-2:
L’environnement vcenterpage ci-dessous permet de centrer
verticalement un texte sur une page seule.

\newenvironment{vcenterpage}
{\newpage\vspace*{\fi11}}
{\vspace*{\fill}\par\pagebreak}

§3.48: Comment définir ’espace de début de paragraphe ?

§3.48-1:
Il faut changer la valeur de la variable \parindent.

\setlength{\parindent}{1cm}

§3.48-2:

Le package indentfirst permet de forcer IXTEX & indenter
le premier paragraphe aprés une nouvelle section (indentation
normalement non utilisée en typographie anglaise, et que donc
IATEX ne produit pas spontanément).

§3.48-3:

Pour agir localement, on peut utiliser \hspace*{lgr}.
(Cette solution est déconseillée, le document résultant est plus
compliqué & maintenir, pour en changer la mise en page, par
exemple)

§3.49:
tim ?

Comment préserver les tabulations en mode verba-

§3.49-1:

Le package moreverb est disponible sur ftp://ftp.fdn.
org / pub / CTAN / macros / latex / contrib / misc/. Il pro-
pose notamment un environnement verbatimtab qui permet
de conserver des tabulations. Voir ’exemple §3.49.1 page sui-
vante.

§3.49-2:

Il existe également le package verbasef (verbatim auto-
matic segmentation of external files) disponible sur cTan. Il
utilise ’environnement figure.

— §3.49-3:

On peut également inclure les lignes suivantes dans le pré-
ambule du document :

“et3uace, version 6.7, 01-12-2000, Geo rey TosIN. Augmente la taille de I’interligne.

% ndenﬁl‘,i'ﬁ, version 1.03, 23-11-1995, David P. CarrisLE. Indente le premier paragraphe d’une section.

S, @ e, , version 2.2d.2, 07-12-1997, Robin FairBaIrRNs. Modes verbatim avanceés, utilise le package verbatim.

v e, ot g+ VErsion 1.5m, 07-01-2000, Rainer Scuépr. Amélioration des environnements verbatim.

ve, ase.version 1.1, 20-01-1995, Paul A. Tuowmpson. Inclusion de fichier en verbatim par morceaux, utilise les packages here, vrbexin, verbatim.

-

He B version 1.01, 12-06-1992, David P. CarLisLE. Force le placement d’un « flottant ».
v €10, Version 1.0b, 30-06-1994, Rainer Scuépr. Inclusion de fichiers en verbatim, utilise le package verbatim.
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\makeatletter
{\catcode‘\~"I=\active
\gdef \verbatim{
\catcode‘\"~I=\active
\def~~I{\hspacex{4em}}/,
\@verbatim
\frenchspacing
\@vobeyspaces
\@xverbatim}}
\makeatother

Mais le résultat sera médiocre, ainsi dans le « piége a con »
de l'exemple §3.49.1 page précédente, il se laissera avoir et
ratera son alignement.

§3.50: Comment définir des tabulations ?

§3.50:

Il faut utiliser environnement tabbing qui permet de
placer des marques d’alignement dans un texte. Voir
I’exemple §3.50.1 page suivante. L’utilisation de cet environ-
nement est développée a la section §6 page 121.

§3.51: Comment encadrer du texte ?

§3.51-1:
Une solution consiste & définir un tableau d’une seule cel-
lule.

§3.51-2:
On peut aussi utiliser :

\fbox{

\begin{minipage}{0.7\textwidth}
Texte...

\end{minipage}

}

83.51-3:
On peut également se définir son propre environnement.
Voir le source 2 page suivante.

\input{faq.fmpage.sty}
\begin{fmpage}{3cm}
Texte \‘a encadrer dans une bo\~ite ne
d\’epassant pas 3 centim\‘etres de large.
\end{fmpage}

Texte & encadrer dans
une boite ne dépassant
pas 3 centimétres de
large.

Exemple §3.51.1 — Utilisation de ’environnement définit par
fmpage.sty

§3.51-4:
Il existe également le package fancybox, disponible sur

§: L. A2 ag a he. 63

SN
contrib / Seminar / inputs/, qui définit des fonctions telles
que \shadowbox, \doublebox, \ovalbox, etc.

\shadowbox{Texte ombré.}
\doublebox{Texte doublement encadré.}
\ovalbox{Texte dans un cadre

aux coins arrondis.}

§3.51-5:

Le package boxedminipage est un vieux style IXIEX 2.09
disponible sur ftp : // ftp . £dn . org / pub / CTAN / macros /
latex209/contrib/misc/.

§3.51-6:
Voir également le package hhflxbox disponible sur ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/usergrps/uktug/baskervi/5_5/.

§3.51-7:

Le package niceframe disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub / CTAN / macros / latex / contrib /niceframe/ permet de
définir des cadres pleine page.

83.51-8:

Pour encadrer un texte pouvant s’étendre sur plusieurs
pages, on peut utiliser I’environnement breakbox du package
boites disponible sur ftp : // ftp . £fdn . org / pub / CTAN /
macros/latex/contrib/boites/.

Le package boites_exemples disponible au méme en-
droit, définit les environnements boiteepaisseavecuntitre, boi-
tenumeroteeavecunedoublebarre boiteavecunelignequiondulesur-
lecote et boitecoloriee qui proposent différentes méthodes d’en-
cadrement.

\bkcounttrue les lignes sont numérotées ;

\bkcountfalse elles ne le sont pas (défaut).

On peut emboiter ces environnements.

§3.52:
graphe 7

Comment griser le fond (background) d’un para-

§3.52-1:

Le package psboxit, disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex209/contrib/misc/ et en particulier
I’environnement boxitpara permet de faire cela.

§3.52-2:

Le package shadbox disponible sur cTaN dans ftp://ftp.
fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/shadbox/ permet
de griser toute boite, texte, figure....

§3.52-3:

Le package shading disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros /latex209/ contrib/shading/ permet de
griser un paragraphe.

§3.52-4:
De méme, le package shade, de P. Schmitt, est disponible
sur ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/generic/.

ftp : / / ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros / latex / — §3.52-5:

—k
aphcy o, version 1.3, 19-09-2000, Timothy van Zanpr. Création de cadres.

O, €@ Iy, yage, Version 2, 06-11-1995, Mario WoLczko. minipages entourées d’un cadre.
nw' 2 Og, Version 2.11, 18-04-1995, Hermann Haverkorr. Encadrement avancés de textes, utilise les packages hhqueue, hhutils0.
pp wewe, version 1.01, 14-02-1995, Hermann Haverkorr. Gestion de files d’attente diverses.

ppn b fﬂ version 0, 07-04-1995, Hermann Haverkorr. Utilitaires.

n,ce,@‘\fe, version 1.1b, 20-10-1996, Marcus OnLHAauT. Encadrement de textes, utilise les packages calc, bbding.
cayke, version 4.1b, 07-07-1998, Kresten Kras THoruP, Frank JenseN et I’équipe IATEX 3. Implantation d’opérations arithmétiques.
I % ng, version 1.01, 15-04-1999, Karel Horak, Peter Mgller NEERGAARD et Sergel Dacnian. Symboles divers et variés.
@ tes, 01-03-1999, Vincent ZooNekyNDT. Encadrement de texte sur plusieurs pages.
Jolj,}el\_e‘ e.wp e 01-01-2001, Vincent ZooNEkYNDT. Encadrement enjolivé de texte sur plusieurs pages.
v Ogt, 09-07-1998, Jérome MaiLLoT. Boites autour du texte, nécessite le driver dvips.

S & 04, Version 19960317, 17-03-1996, D.A. Grazkov. Boites a fond grisé.

:‘P'B.." ng, 22-01-1992, MROTHQAFIT.AF.MIL et Jérdme MaiLLoT. Griser une bofte.

“pa &e, version 1, 21-03-1993, Peter ScumrtT. Griser le fond d’une boite.
.
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Voici des marques de tabulation

la je m’aligne sur la premi ere
la sur la troisi eme
un autre exemple.

‘ ' 25l € Joa, s nts LMY
\begin{tabbing} .
Voici \= des \= marques \= de tabulation \\
\> 1\‘a je m’aligne sur la premil‘ere \\
\> \> \> la sur la troisi\‘eme \\
\hspace{3cm} \= \hspace{2cm} \= \kill
un \> autre \> exemple.
\end{tabbing}

Exemple §3.50.1 — Utilisation de ’environnement tabbing

\newsavebox{\fmbox}

\newenvironment{fmpagel} [1]
{\begin{lrbox}{\fmbox}\begin{minipage}{#1}}
{\end{minipage}\end{1lrbox}\fbox{\usebox{\fmbox}}}

Source 2 — Le fichier fmpage.sty

On peut également utiliser le package color (livré avec
ATEX 2¢ par défaut, dans la méme série que graphics). Voir
exemple §3.52.1 page suivante.

— §3.52-6:

Lorsque color ou xcolor a été chargé, on peut utiliser la
macro \hl du package soul. La macro \sethlcolor permet
de définir la couleur avec laquelle le texte sera surligné. On
aura par exemple §3.54.2 page 68. Dans le DVI, on verra une
barre noire. La couleur apparaitra normalement dans le Ps ou
le PDF.

§3.53:

Comment modifier les environnements de liste 7

— §3.53-1:

L’environnement list permet de définir son propre style de
liste. Sa syntaxe est la suivante :
\begin{list}{label}{mep}...\end{list}

L’argument label permet de définir le symbole qui sera as-
socié a chaque élément de la liste, mep permet de définir la
mise en page des éléments de la liste. Les paramétres utilisés
pour définir cette mise en page sont les suivants :

\topsep espace vertical supplémentaire (ajoute & \parskip)
inséré entre le texte précédant la liste et le premier objet
de la liste;

\partosep espace vertical supplémentaire inséré devant la
liste si celle-ci est précédée d’une ligne blanche;

\itemsep espace vertical supplémentaire (ajouté a \parsep)
inséré entre les éléments d’une liste.

Voir I’exemple §3.53.1 page suivante.

— §3.53-2:

Le petit bout de code du source 3 page ci-contre, de M.
BoOYER (mboyer@robot.ireq.ca), définit les commandes :

\noitemsep pour supprimer tout espacement vertical entre
les items des environnements \itemize, \enumerate et
\description.

\doitemsep pour les remettre.

Pour lutiliser, il suffit de le sauvegarder dans un fichier
sTY et de l'inclure dans son document par une commande
\usepackage.

coo., version 1.0i, 16-02-1999, David P. CarrisLE. Définition de couleurs.

— §3.53-3:

La macro de T. MURPHY présentée a I’exemple §3.53.2 per-
met de remplacer les numéros de l’environnement enumerate
par des lettres grecques. On pourra préférer appliquer cette
macro sur l’environnement enumerate modifié par le package
enumerate.

§3.53-4:

Les définitions suivantes permettent de redéfinir les carac-
téres utilisés par ’environnement itemize pour ces différents
niveaux d’encapsulation.

\renewcommand{\labelitemi}{\textbullet}
\renewcommand{\labelitemii}{---}
\renewcommand{\labelitemiii}{votre-label-niveau-iii}
\renewcommand{\labelitemiv}{votre-label-niveau-iv}

Remarque : Avec certains packages, il faut placer
ces nouvelles définitions de commande aprés le
\begin{document}.

De méme, utilisez \descriptionlabel pour changer le style
des étiquettes de I’environnent description.

§3.53-5:

Pour réduire ’espace entre les items de toutes les listes on
peut également utiliser le bout de code suivant de M. Woo-
DING

\makeatletter

\toks@\expandafter{\@listI}
\edef\@listI{\the\toks@\setlength{\parsep}{ipt}}
\makeatother

§3.53-6:

Le package mdwlist, de M. WoobING, disponible sur ftp:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/mdwtools/
permet de redéfinir certains paramétres de mise en page des
listes qui ne sont pas faciles d’accés sous KXTEX.

§3.54: Comment souligner plusieurs lignes ?

§3.54-1:

2R ;,‘l.;, c3, version 1.0l, 16-02-1999, David P. CarLISLE et Sebastian Rantz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
tag, version 1.09, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.

coo., version 1.0i, 16-02-1999, David P. CarrisLE. Définition de couleurs.

2COQO,, version 1.07, 20-01-2004, Dr. Uwe KErN. Fournit un acces simple et indépendant du pilote a di érentes sortes de teintes, de couleurs, etc.
permet de choisir un modéle de couleurs pour tout un document, fournit des outils de conversion entre modéles de couleurs..

<ow  Version 2.4, 17-11-2002, Melchior Franz. Modifier I’espacement des lettres, souligner, barrer et surligner du texte.

em, \‘fe‘ﬁte, version 3.00, 05-03-1999, David P. CarLIsLE. Extensions de I’environnement enumerate.

—hy L5, version 1.1, 02-05-1996, Mark Woopinc. Quelques commandes utiles pour les listes.
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\¢olorbox [gray]{0.5}{some words}

Exemple §3.52.1 — Utilisation de la commande \colorbox

Utilisation :
e premier élément
e deuxiéme élément

e petit 1

e petit 2

\setlength{\itemsep}{\parsep}}}/
{ \end{list} }

Utilisation
\begin{maliste}
\item premier \’el\’ement

\newenvironment{maliste}%
{ \begin{list}Y

\item deuxi\‘eme \’el\’ement
\begin{maliste}
\item petit 1

{$\bullet$}’, \item petit 2
{\setlength{\labelwidth}{30ptl}/ \end{maliste}
\setlength{\leftmargin}{35pt}% \end{maliste}

%h%% debut macro %%%%

/3

Exemple §3.53.1 — Création d’un environnement de liste

%% Copyright (c) 1993 Hydro-Quebec mboyer@robot.ireq.ca

/3

%% Bring items closer together in list environments

% Prevent infinite loops

\let\orig@Itemize =\itemize

\let\orig@Enumerate =\enumerate
\let\orig@Description =\description

% Zero the vertical spacing parameters
\def\Nospacing{\itemsep=0pt\topsep=0pt\partopsep=0pt¥

\parskip=0Opt\parsep=0pt}

% Redefinition de artl2.sty pour commencer a la marge de gauche
%\leftmargini 1.2em % 2.5em

\def\noitemsep{

% Redefine the environments in terms of the original values
\renewenvironment{itemize}{\orig@Itemize\Nospacing}{\endlist}
\renewenvironment{enumerate}{\orig@Enumerate\Nospacing}{\endlist}
\renewenvironment{description}{\orig@Description\Nospacing}

{\endlist}
}

\def\doitemsep{

% Redefine the environments to the original values
\renewenvironment{itemize}{\orig@Itemize}{\endlist}
\renewenvironment{enumerate}{\orig@Enumerate}{\endlist}
\renewenvironment{description}{\orig@Description}{\endlist}

}
Source 3 — Le fichier boyer.sty
$\beta$\fi}’% as many as you
a. Un % need
8. Deux \renewcommand{\theenumil}{\greek{enumil}}
 Trois \makeatother
\makeatletter \begin{enumerate}
\def\greek#1{\expandafter\Q@greek \item Un
\csname c@#1\endcsname} \item Deux
\def\Qgreek#1{\ifcase#1\or \item Trois
$\alpha$\or \end{enumerate}

Exemple §3.53.2 — Numéroter en lettres grecques dans enumerate

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



66

produit des étiquettes en italique, avec deux points :

Carte maitresse : As

Carte maitresse a l'atout : Valet

= B . <
o5ition & Yegiy ¢ nts LN XY

(]
\renewcommand\descriptionf&bel [11{\hspace\labelsep\normalfont

\itshape #1:}

produit des \’etiquettes en italique, avec deux points

\begin{description}

\item[Carte ma\~itresse] As

\item[Carte ma\~itresse \‘a 1l’atout] Valet
\end{description}

Exemple §3.53.3 — Macro \descriptionlabel pour modifier description

Pour souligner un texte qui comprend des retours a la
ligne, il faut utiliser le package ulem disponible sur ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/misc/. Ce
package redéfinit en fait le mode emphasize. Les commandes
\normalem et \ULforem permettent de passer du mode \emph
classique au mode \emph souligné. En mode souligné, la com-
mande devient paramétrable pour changer le style du souligné
ou biffer des mots.

Voir ’exemple §3.54.1 page suivante pour l'utilisation du
package.

Remarque : \underline ne permet pas de gérer les re-
tours a la ligne du fait qu’il encapsule le texte passé
en argument dans une boite. Son usage est a pros-
crire totalement, ne serait-ce que parce que la position
du souligné n’est pas constante, selon que des lettres
descendantes sont soulignées ou non, cette position
changera.

§3.54-2;

Le package soul fournit la macro \ul. Si le package
color est chargé, on peut modifier la couleur du trait par
\setulcolor{nom d’une couleur}. Bien entendu, la cou-
leur ne sera, en général, pas visible avec un visualiseur de
DVI mais elle sera bien dans le pPs ou PDF produit. On
peut régler d’autres aspects du soulignement a l’aide de
\setul{profondeur}{épaisseur du trait}. La documentation
de soul fournit de nombreux exemples dont s’inspire celui-
ci §3.54.2 page 68.

§3.55: Comment supprimer l'indentation des paragraphes 7

§3.55-1:

\noindent au début du texte permet de ne pas indenter un
paragraphe.
§3.55-2:

\setlength{\parindent}{0Opt} permet de supprimer l’in-
dentation de tous les paragraphes.

§3.56: Comment encadrer du texte verbatim ?

§3.56-1:

Le package moreverb propose un environnement encadré.
Voir ’exemple §3.56.1 page 69.
§3.56-2:

Le package fancyvrb permet d’écrire du texte verbatim en-
cadré, en couleur... (cf. §3.62.3 page 71).

§3.57:
autre ?

Comment écrire du texte en forme de losange ou

§3.57:

Le package shapepar disponible sur ftp : / / ftp . fdn .
org / pub / CTAN / macros / latex / contrib / misc/ définit
les commandes \diamondpar pour écrire des paragraphes en
forme de losanges, \heartpar pour des cceurs, etc.

L’utilisation de la commande \diamondpar est présentée a
I’exemple §3.57.1 page 69.

§3.58: Comment définir un style de paragraphe ?
§3.58:

Pour agir de maniére globale (sur tout le document), les pa-
ramétres de définition d’un paragraphe sont \parindent pour
fixer la longueur des indentations et \parskip pour gérer l’es-
pace entre les paragraphes.

§3.59: A quoi sert la commande \stretch ?
§3.59:

La commande \stretch{z} permet d’insérer une espace
élastique qui va s’ajuster de maniére a forcer I'occupation de
toute une ligne (en mode horizontal) ou de toute une page (en
mode vertical). Le paramétre z est appelé facteur d’élasticité,
il intervient dés que plusieurs commandes \stretch sont ap-
pelées sur la méme ligne. Voir I’exemple §3.59.1 page 70.

§3.60:
droite 7

Comment justifier un paragraphe & gauche ou a

§3.60-1:

Les environnements flushleft et flushright permettent de
justifier & gauche ou a droite une portion de texte. Voir
I’exemple §3.60.1 page 70.

§3.60-2:
Il existe également les commandes \raggedright et
\raggedleft. Voir ’exemple §3.60.2 page 70.

§3.60-3:

Le package ragged2e disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex/contrib/ms/ offre en plus des com-
mandes (\Centering, \RaggedLeft, et \RaggedRight) et des
environnements qui permettent de mieux gérer les césures.

§3.61: Comment mettre en page des citations ?

— §3.61:

Il existe deux environnements de gestion des citations :
quote pour les citations courtes, quotation pour les citations
longues. Voir 'exemple §3.61.1 page 70.

w \&.s 21-04-1997, Donald Arseneau. Permet de souligner de di érentes fagons.
Z0w \ Version 2.4, 17-11-2002, Melchior Franz. Modifier I’espacement des lettres, souligner, barrer et surligner du texte.

co\o,, vergion 1.0i, 16-02-1999, David P. CaruisLe. Définition de couleurs.

\fo,‘gve,:, version 2.2d.2, 07-12-1997, Robin FairBaIrNs. Modes verbatim avancés, utilise le package verbatim.
ve, at .4 version 1.5m, 07-01-2000, Rainer Scu6pr. Amélioration des environnements verbatim.

ancyy .,

, version 2.6, 17-07-1998, Timothy van ZanpT, Denis Girou et Sebastian RaHTz. Environnements verbatim avancés.

S R w version 1.01, 26-11-1998, Donald Arseneau. Définition de la forme d’un paragraphe.
Aggeaze, version 1.02, 08-06-1999, Martin ScHrRODER. Environnements centrés ou au fer, avec césure, utilise le package everysel.
e, e,y version 1.03, 08-06-1999, Martin ScHrODER. Exécute une commande a chaque sélection de fonte.
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n. 1l permet.galement de grer les retours

§: L. ,“.ar ag, apf::,.
\documentclass{report}
\usepackage [francais]{babel}
\usepackage [normalem] {ulem}
\pagestyle{empty}
\begin{document}

\normalem
Voici le mode "\emph{emphasizel}"

\ULforem

Voici le mode "\emph{emphasizel}"
également de gérer les retours a
le style emphasize.}

Les autres possibilités sont les

67

classique.

souligné. \emph{Il permet
la ligne tout en restant dans

suivantes™:

\begin{itemize}

\item vagues™: \uwave{textel}
\item barré~: \sout{textel}
\item rayé~: \xout{texte}
\end{itemize}
\end{document}

Exemple §3.54.1 — Utilisation du package ulem

§3.62: Comment insérer un texte sans que IXTEX le mette
en forme ?
— §3.62-1:

L’environnement verbatim permet d’insérer un texte tel
quel sans que IATEX ne le traite. Il permet notamment de
faire apparaitre des commandes IXTEX. Il est cependant fra-
gile et peut produire des résultats trés bizarres, par exemple,
il vaut mieux éviter de 'utiliser de maniére inconsidérée dans
des contextes curieux comme les tableaux, en argument & une
autre commande, etc. Voir I’exemple §3.62.1 page 70.

§3.62-2:

La commande \verb permet de faire la méme chose loca-
lement. Le premier caractére aprés la commande permet de
marquer le début du mode verbatim et la prochaine occur-
rence de ce caractére en marque la fin. Il peut étre n’importe
quel autre caractére sauf un espace, qui est ignoré aprés un
nom de commande, une lettre, qui ferait partie du nom de
commande (IXTEX croirait alors lire un appel, par exemple, a
\verbX) ou une étoile. Voir I’exemple §3.62.2 page 71.

§3.62-3:

La commande \verb* fonctionne comme \verb mais rend
les espaces visibles. Voir également I’exemple §3.62.2 page 71.

§3.62-4:

Le package fancyvrb (disponible sur cTaN) permet d’écrire
du texte verbatim encadré, en couleur... et méme dans le-
quel certaines commandes sont interprétées. Il propose éga-

lement une solution pour inclure du verbatim dans l'argu-
ment d’une commande (voir la question 11.4.§6.47 page 151).
L’exemple §3.62.3 page 71 montre comment ¢a marche.

Le package fvrb-ex de Denis GIROU est une extension de
fancyvrb permettant de mettre cote a céte ou I’un au-dessous
de l'autre un passage verbatim et son aspect final.

§3.62-5:

Le package alltt définit un environnement alltt qui res-
semble & verbatim parce que tous les caractére particuliers
de IXTEX (les accolades, les esperluettes, les pourcents, etc.)
sont désactivés. Cet environnement permet donc de montrer
quelque chose qui ressemble & un source, comme par exemple
du code informatique, mais en le mettant en forme un mini-
mum grace a Pappel de certaines commandes (gras, mathé-
matiques, symboles, etc.).

§3.63:
ATEX 7

Comment insérer du code IATEX dans un document

§3.63-1:

Le package fagexs qui propose de nombreux types
d’exemples, d’un petit bout de code & des documents com-
plets, est celui qui a été développé pour la mise en forme de
cette FAQ.

— §3.63-2:

angyy ,, » version 2.6, 17-07-1998, Timothy van Zanpr, Denis Girou et Sebastian Ranrz. Environnements verbatim avances.
St version 1.7, 26-03-1998, Denis Girou. Environnements pour des exemples LATEX, utilise les packages fancyvrb, pstricks, hbaw, hcolor, color.
vt S version 97 patch 10, 24-03-1999, Timothy van Zanpr. Dessins en PostScript, nécessite le driver dvips.

noaw version 1.4, 19-03-1998, Denis GIrou.
pCo\O,, version 1.4, 19-03-1998, Denis GIrouU.

coo,, version 1.0i, 16-02-1999, David P. CarrisLe. Définition de couleurs.
a “t‘t, version 2.0g, 16-06-1997, Leslie LamporT et Johannes L. Braams. Fonte « typewriter ».
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i !Nota bene  retirer les

Nota bene : retirer il
! Nota bene  retirer les soulignements

Nota bene _ retirer les soulignements !

Nous pouvons produire des horreurs, enfin!

Nota bene : retirer les soulignements ! 12 vaudruit mieuz en effet car c'est
wpentrop gpas 1
" Nota bene + retirer les soulignements ! 7l vaudrait mieuz en effet bien que
ce ne soit pas trop épais car c'esl un peu lrop bas !

On peut également surligner - Cecl est surligné en bleu clair

On dispose de petites capitales espacées :

MPLE ASSEZ LONG.
PLE ASSEZ LONG
IPLE ASSEZ LONG.

\documentclass{article}
\usepackage[latinl] {inputenc}
\usepackage [T1] {fontenc}
\usepackage{color,soul}

\usepackage [frenchb] {babel}
\definecolor{darkblue}{rgb}{0,0,0.5}

< I o < nts
‘ﬁ;bﬁﬁﬁﬂﬂ'g-”ﬁiqﬁvntlLékX

\setulcolor{darkblue}
\pagestyle{empty}
\begin{document}

\ul{Nota bene : retirer les soulignements !}\setuldepth{a}\ul{Nota
bene : retirer les soulignements !}\setuldepth{g} \ul{Nota bene
retirer les soulignements !}

\ul{Nota bene : retirer les soulignements !}

Nous pouvons produire des horreurs, enfin !

\setul{}{.75ex}

\ul{Nota bene : retirer les soulignements !

\emph{Il vaudrait mieux en effet car c’est un peu trop épais !}}

\setul{l.2ex}{.05ex}

\ul{Nota bene : retirer les soulignements !

\emph{Il vaudrait mieux en effet bien que ce ne soit pas trop ép
car c’est un peu trop bas !}}

On peut également surligner

\definecolor{bleuclair}{rgb}{.90,.95,1}

\sethlcolor{bleuclair}

\h1l{Ceci est surligné en bleu clair.}

On dispose de petites capitales espacées

UN EXEMPLE ASSEZ LONG.

\textsc{Un exemple assez long.}

\caps{Un exemple assez long.}

\end{document}

Exemple §3.54.2 — Utilisation du package soul
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\documentclass{article}

\usepackage [francais]{babel}
\usepackage{moreverb}

La commande \verb.\LaTeX. permet
Le source encadré ci-dessous ;| 4’ appeler 1e logo \LaTeX produira

La commande \LaTeX permet d'appeler Te Togo LTEX. \begin{do cument}

Le source encadr\’e ci-dessous:
\begin{boxedverbatim}

La commande \verb.\LaTeX. permet
d’appeler le logo \LaTeX.
\end{boxedverbatim}

produira:

La commande \verb.\LaTeX. permet
d’appeler le logo \LaTeX.

\end{document}

Exemple §3.56.1 — Utilisation de ’environnement boxedverbatim

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [francais]{babel}
\usepackage{shapepar}

S \begin{document}

\diamondpar{mon paragraphe en forme de losange.}

\end{document}

Exemple §3.57.1 — Utilisation du package shapepar

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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La commande \verb permet de taper ce qu’on veut sans
l'interpréter. Par exemple ceci cela. On peut également
matérialiser les blancs dans les appels,\‘a \verb*.

Exemple

Ici, je mets mon programme.
Avec des maths™: a, b, a, 3,...
ou de 1’3talique.

s|Pratique, non™?

§:

L. aag ahs. 71
T,

. r
f& commahde \verb.\verb. permet de taper ce qu’on

veut sans 1’interpr\’eter. Par exemple \verb,ceci cela,.

On peut \’egalement mat\’erialiser les blancs dans
\verb*.les appels \‘a \verbx..

Exemple §3.62.2 — Utilisation de la commande \verb

\documentclass{article}
\usepackage{fancyvrb}

\begin{document}

\fvset{frame=single,numbers=1left,numbersep=3pt,
commandchars=\\\{\},label=Exemple}

\begin{Verbatim}

Ici, je mets mon programme.

Avec des maths™: \(a, b, \alpha, \beta,\ldots\)

ou de 1’\textit{italique}.

\large{Pratique, non~?7}
\end{Verbatim}
\end{document}

Exemple §3.62.3 — Le package fancyvrb

Le package example offre un environnement example qui
permet en ne tapant qu’une seule fois le code d’avoir cote a
cote le code IATEX et son résultat aprés compilation, un peu
a la maniére des exemples que ’on voit dans cette FAQ. At-
tention, ce package est considéré comme obsoléte et risque de
poser certains soucis.

§3.64: Comment écrire du texte en couleurs ?

§3.64-1:

Voir & ce sujet le Cahier GUTenberg numéro 16 (février
1994, entiérement consacré a ce probléme) et larticle de M.
Goossens et M. JouHET dans Cahier GUTenberg 21 (juin
1995, pages 30-52), accessible a PURL : http : / / www .
gutenberg.eu.org/publications/.

§3.64-2:

Le package color est disponible sur ftp : / / ftp . fdn .
org / pub / CTAN / macros / latex / required / graphics/.
Il permet de colorier le texte ou le fond du document. Voir
I'exemple §3.64.1 page suivante.

§3.64-3:

pstricks disponible sur ftp : / / ftp . fdn . org / pub /
CTAN/graphics/pstricks/ est un ensemble de macros PosT-
ScripT compatibles avec Plain TEX, XTEX, AMS-TEX et
AMS-IETEX. 11 comprend notamment des macros pour la co-
lorisation, la gestion des graphiques, le dessin de camembert,
d’arbres, etc.

§3.64-4:
Voir également la question 11.1.§3.52 page 63.

§3.65: Comment mettre en page un poéme ?
§3.65-1:

Il existe I’environnement verse. Il gére les marges, les retours
a la ligne dans une strophe se font par \\ et les strophes sont
séparées par des lignes blanches. Voir ’exemple §3.65.1 page
suivante.

—

§3.65-2:

Le source 4-1/2 page 73, de J.H.B. NyHOF (nijhojhb @
aston.ac.uk), trés légérement modifié pour fonctionner avec
IATEX 2¢, répond également & la question.

§3.66: Comment aligner des paragraphes ?

§3.66-1:

On peut utiliser la commande \parindent de maniére com-
plétement détournée, comme dans ’exemple §3.66.1 page sui-
vante.

§3.66-2:

Sil’on veut aligner les lignes au sein d’'un méme paragraphe,
on peut utiliser les commandes \hangindent pour indiquer
I'indentation des lignes (pas seulement de la premiére ligne)
et \hangafter pour spécifier a partir de quelle ligne cette in-
dentation doit entrer en action. L’exemple §4.72.2 page 76
utilise ces commandes pour faire une lettrine.

§3.67:

Comment construire une liste d’éléments 7

§3.67:
Il existe trois environnements de liste classiques : itemize,
description et enumerate. Voir ’exemple §3.67.1 page suivante.

§3.68: Comment faire une note dans une marge ?

§3.68:
On peut utiliser la commande \marginpar{note marge}.
Remarque : Pour inverser les notes dans les marges
(droite/gauche) il suffit de mettre dans le préambule :
\reversemarginpar.

§3.69: Comment mettre un résumé et un abstract dans un
document ?

— §3.69-1:

€ca waw)er 01-12-1994, Joachim Scurop. Pour écrire des exemples LATEX.

coo, version 1.0i, 16-02-1999, David P. CarLisLE. Définition de couleurs.
version 97 patch 10, 24-03-1999, Timothy van Zanpt. Dessins en PostScript, nécessite le driver dvips.

e <

Le package babel peut étre utilisé, comme le montre
I’exemple §3.69.1 page 74.

a ey version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braams. Pour les documents multilingues.

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



72 o, b¢svtv¢n € Joa, s nts LMY

\textcolor{red}{Important}

Important
Exemple §3.64.1 — Utilisation de la commande \textcolor
\begin{verse}
J’ai un poney gris, \\
Qui galope \‘a travers la prairie.
J’al un poney gris, Grignote, grignote dans ma main, \\
Qui galope & travers la prairie. La carotte rousse du jardin.

Grignote, grignote dans ma main,

La carotte rousse du jardin. Mes cousins ont un poney blanc, \\

Qui parcourt chemins et champs.

Mes cousins ont un poney blanc, \end{ )
end{verse

Qui parcourt chemins et champs.

Exemple §3.65.1 — Utilisation de ’environnement verse

Notes : La premiére note pour dire que...
La seconde pour préciser que... \makebox [Opt] [r]
{Notes™:\ }La premi\‘ere note pour dire que...

\settowidth{\parindent}
{Notes™:\ } La seconde pour pr\’eciser que...

Exemple §3.66.1 — Alignement de paragraphes grace a \parindent

— un élément \end{itemize}
— un autre élément
Genre Le genre peut étre féminin ou masculin \beg?n{descrlptlon} A o .
\item[Genre] Le genre peut \~etre f\’eminin ou masculin
Nombre Le nombre peut étre singulier ou pluriel \item[Nombre] Le nombre peut \~etre singulier ou pluriel
1. premier élément \end{description}
2. second élément \begin{enumerate}
\begin{itemize} \item premier \’el\’ement
\item un \’el\’ement \item second \’el\’ement
\item un autre \’el\’ement \end{enumerate}

Exemple §3.67.1 — Utilisation des environnements de liste
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\documentclass [adpaper,12pt]{article}

\def\testline{\par\noindent\hbox to Opt{\hss*\hss}\hfill
\hbox to Opt{\hss*\hss}\hfill\hbox to Opt{\hss*\hss}\par}
\def\centerstar{\par\medskip\noindent\hbox to\hsize}
{\hss*\hss}\par\medskip}

\newbox\poembox

\newbox\widebox

\newdimen\centerx

\newcount\linecount

\newdimen\poemleftmargin

\def\newpoem{\setbox0=\box\poembox \setbox0=\box\widebox
\linecount=0} % empty boxes

\newpoem % probably not necessary
\def\poemline#1{\setbox0O=\hbox{\strut #1}%
\setbox\poembox=\vbox{\unvbox\poembox\copy0l}’
\setbox\widebox=\hbox{\unhbox\widebox\copy0}%

\advance \linecount 1}

\def\setpoem{), you’ll want a clearpage here
\centerx=\wd\widebox \divide\centerx\linecount \divide\centerx 2J
%now centerx is the x of the center of gravity
\poemleftmargin=0.5\hsize \advance \poemleftmargin-\centerx
\noindent\kern\poemleftmargin\box\poembox

\par

\newpoem}

\begin{document}

\testline ¥, for viewing the margins/ middle
\poemline{Rozen verwelken}
\poemline{schepen vergaan}

\poemline{maar onze liefde}

\poemline{zal blijven bestaan}

\setpoem

\centerstar

\poemline{Rozen verwelken}

\poemline{schepen vergaan}

\poemline{maar onze liefde zal blijven bestaan}
\setpoem

\centerstar

\poemline{Rozen verwelken, schepen vergaan}
\poemline{maar onze liefde zal blijven bestaan}
\setpoem

\centerstar

\poemline{Rozen verwelken}

\poemline{\gqquad schepen vergaan}
\poemline{maar onze liefde}

\poemline{\qquad zal blijven bestaan}
\setpoem

Source 4-1/2 — Le fichier poem.tex (& suivre)

\centerstar

\end{document}

Source 4-2/2 — Le fichier poem.tex (fin)
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\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [english,francais] {babel}

- \begin{document}

Je parle francais

Abstract
1 speak english

\selectlanguage{francais}
\begin{abstract}

Je parle frangais
\end{abstract}

\selectlanguage{english}
\begin{abstract}

I speak english
\end{abstract}

\end{document}

Exemple §3.69.1 — Utilisation de babel pour avoir des résumés en plusieurs langues

— §3.69-2: Autre solution qui ne permet toutefois pas d’avoir les deux
Le package french propose les environnements resume et textes sur la méme page :
abstract, mais n’est pas libre de droits et n’est donc plus dif- ; .
fusé avec les distributions habituelles de IXTEX, il rendrait \rengwcommand{\abst:,ract:,name}{Resun'le}
donc votre document moins portable (quelqu'un d’autre que \begin{abstract} résumé en frangais \end{abstract}

\renewcommand{\abstractname}{Abstract}

vous ne l'aurait probablement pas).
\begin{abstract} the same in english \end{abstract}

— §3.69-3:

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Théme II.1: Le document

§4: Les titres

§4.70: Comment modifier le style des titres?

— §4.70-1:

Les définitions de \section, \sub(sub)section, etc. se
trouvent dans les fichiers cLs (report.cls, article.cls et
book.cls).

Attention : il est vivement conseillé de ne pas modi-
fier directement ces classes mais de redéfinir un
fichier.sty avec les nouvelles commandes ou d’uti-
liser \makeatletter et \makeatother.

La syntaxe de définition d’une nouvelle section est :

\renewcommand\sectiony,

{\@startsection {section}{1}{\z@}/
{-3.5ex \@plus -lex \@minus -.2ex}/,
{2.3ex \@plus.2ex}%
{\reset@font\Large\bfseries}}

Explications :

— la commande \@startsection permet de gérer : la table
des matiéres, la numérotation des titres, les références,
les titres des sections dans 'en-téte, etc. ;

— {section} indique qu’il s’agit d’une section ;

— {1} indique son niveau dans la table des matiéres;

— {\z@} indique son niveau d’indentation (zéro);

— {-8.5ex \@plus -Ilex \@minus -.Z2ex} définit I'espace qui
sera ajouté au-dessus du titre;

— {2.8ex \@plus.2ex} définit l’espace qui sera ajouté au-
dessous du titre. Si ce nombre est négatif alors il s’agit
d’un espacement horizontal, pour avoir des titres « en
ligne » ;

— \@plus et \@minus permettent de jouer sur 1’élasticité de
ces espaces ;

— {\reset@font\Large\bfseries} sont les commandes de
mises en forme du titre.

— §4.70-2:

Pour augmenter ’espace avant une section il suffit, par
exemple, d’écrire, dans le préambule du document :

\makeatletter

\renewcommand\section{\@startsection{section}{1}{\z@}%
{2cm \@plus -lex \@minus -.2ex}’
{2.3ex \@plus.2ex}%
{\reset@font\Large\bfseries}}

\makeatother

— §4.70-3:

Le package sfheaders de M. LorEgTi, disponible sur ftp:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/sfheaders
met les titres dans une fonte sans serif quelle que soit la classe
de document utilisée.

§4.70-4:

Le package fncychap disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub / CTAN / macros / latex / contrib / fncychap/ propose un
ensemble d’en-tétes de chapitre prédéfinies.

§4.71: Comment supprimer la date sur une page de titre ?

§4.71:
Il faut ajouter la commande \date{} dans le préambule du
document, sans argument.

§4.72: Comment mettre en valeur la premiére lettre d’un
chapitre ?
§4.72-1:

On peut utiliser le package dropcaps de F. Lauwers. Il est
disponible sur ftp: //ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros /
latex209/contrib/dropcaps/. Ce package est utilisable avec
IXTEX 2.09 et IXTEX 2¢.

§4.72-2:

Le package initials pour I&XTEX2¢ est disponible dans
ftp://ftp . fdn. org/pub/CTAN / fonts / gothic /yinit/.
Toutefois, il fait appel & des fontes yinit particuliéres, son
utilisation n’est donc pas recommandée.

§4.72-3:

Il existe également un package drop pour IATEX 2.09, mais
compatible I&TEX 2¢, disponible sur ftp : / / ftp . fdn .
org / pub / CTAN / macros / latex209 / contrib / misc/. Voir
I'exemple §4.72.1 page suivante.

§4.72-4:

La macro \bigdrop accessible sur cTaN dans ftp://ftp.
fdn.org/pub/CTAN/digests/ttn/ttn3nl.tex est une macro
TEX compatible XTEX.

§4.72-5:

Le package bigstart pour IXIEX 2.09 et IATEX 2¢ permet
également de faire cela. Ce package n’est pas disponible sur
CTAN, mais il peut étre récupéré dans les archives de ctt. Voir
également 5-1/2 page 77.

§4.72-6:

Il existe également le package picinpar pour IATEX 2.09
disponible sur ftp: //ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros /
latex209/contrib/picinpar/ et dans 'archive ftp://ftp.
fdn.org/pub/CTAN/obsolete/systems/msdos/4alltex.zip.

§4.72-T:
On peut également définir sa propre macro, comme le
montre l’exemple §4.72.2 page suivante.

§4.72-8:

Sma ae 5 version 1, 25-09-1997, Maurizio LoreTi. Titres de sections sans-serif.

_gcycr'a e version 1.11, 06-04-1997, UIf A. LiNnDGREN. Mise en forme des tétes de chapitre.

&,0.Ca > Version 0.30, 13-09-1993, Fred J. Lauwers. Initiales de début de paragraphe, obsoléte.

st ta & Version 1.1, 27-03-1994, Andreas ScHRELL. Lettrines de début de paragraphe, utilise la fonte yinit.
80O version 19880217, 17-02-1988, David G. CanTor et Dominik WuisasTyk. Lettrine de téte de paragraphe.

—‘,g;ta b 25-03-1992, Steven SwmiTH. Lettrine avec décallage variable.

RGN version 1.2, 16-11-1999, Friedhelm Sowa. Mettre une figure dans le texte.

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\documentclass [12pt,adpaper]{article}

\usepackage{drop}
\font\largefont=yinitas J fontes yinit
\begin{document}

S THERE EXIST 2 feld with 4 clmonte? \drop{D}OES THERE EXIST a field with 4 elements?
\end{document}

Exemple §4.72.1 — Utilisation du packages drop

\capl=\ht\capbox\divide\capl by\baselineskip\advance\capl byl

1 était une fois un petit chaperon rouge qui avait une \hangafter=-\capl/
grand-mére qui habitait de l'autre coté de la forét. Un \hbox{\vbox to8pt{\hbox toOpt{\hss\box\capbox}\vss}}}
jour, alors que sa grand-mére était malade, le petit chaperon \def\cappar{\afterassignment\docappar\noexpand\let\a }

rouge décida de lui rendre visite...

\cappar Il \’etait une fois un petit chaperon rouge qui avait une
grand-m\‘ere qui habitait de 1l’autre c\~ot\’e de la for\~et. Un jo
alors que sa grand-m\‘ere \’etait malade, le petit chaperon rouge
d\’ecida de lui rendre visite...

\font\capfont=cmbx12 at 24.87 pt ) or yinit, or...?7
\newbox\capbox \newcount\capl \def\a{A}
\def\docappar{\medbreak\noindent\setbox\capbox\hbox{%
\capfont\a\hskip0.15em}\hangindent=\wd\capbox,

Exemple §4.72.2 — Définition et utilisation de la macro \cappar

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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% \bigstart %
h h
% A general macro to provide large letters at the start of paragraphs. %
) )
% Syntax: \bigstart{a}{b}[c_1][c_2]...[c_n] #1 yA
h h
% where the following arguments are optional: %
h h
% a: font specification (Default=cmrl7) %
% b: font scale (Default=scale to nth line) %
% c_1: 1st line offset from width of character %
% c_2: 2d line offset from width of character %
h h
% c_n: nth line offset from width of character %
% (Default=two lines, zero offset) %
) )
% Examples: \bigstart Call me Ishmael. %
) )
% \bigstart{cmb10}{\magstep4} Four score and seven years ago ... %
h h
% \font\rm=ptmr ati2pt \rm %
% \bigstart{ptmr}[Opt] [-4pt] [-8pt] WE, THE PEOPLE of the United States, Y%
% in order to form a more perfect Union, establish justice, insure %
% domestic tranquility, provide for the common defense, promote the %
% general welfare, and secure the blessings of liberty to ourselves and %
% our posterity, do ordain and establish this Constitution for the %
% United States of America. %
h h
h h
% Author: Steven T. Smith, 1990 %
) A

Tl tototoToTo o oo o oo To oo o o o ot To oo toto oo o oo oo o Toso Joto o oo o oo oo to To o T o o o oo oo oo Jo oo o oo o oo o
\catcode‘\@=11 J, Make @ a letter (to name unlikely control sequences).

\newif\ifsc@lespec
\newif\if@ffsetspec
\newif\iffirst@ff
\newcount\linec@unt

% Define macro to give the ratio of two integers times 1000.
% Result: #1=1000(#2/#3)
\newcount\numerat@r \newcount\denominat@r \newcount\tempc@unt
\def\magratio#1#2#3{\numerat@r=#2 \denominat@r=#3 \def\r@t{}/,
\tempc@unt=\numerat@r \divide\tempc@unt by\denominat@r
\ifnum\tempc@unt>0 \edef\r@t{\the\tempcQunt}\fi
\multiply\tempc@unt by\denominat@r \advance\numerat@r by-\tempc@unt
\multiply\numerat@r by10 \tempc@unt=\numerat@r
\divide\tempc@unt by\denominat@r \edef\r@t{\r@t\the\tempc@unt}y,
\multiply\tempc@unt by\denominat@r \advance\numerat@r by-\tempc@unt
\multiply\numerat@r byl0 \tempc@unt=\numerat®@r
\divide\tempc@unt by\denominat@r \edef\r@t{\r@t\the\tempc@untl}y,
\multiply\tempc@unt by\denominat@r \advance\numerat@r by-\tempc@unt
\multiply\numerat@r byl0 \tempc@unt=\denominat@r
\divide\tempc@unt by2 \advance\numerat@r by\tempc@unt
\divide\numerat@r by\denominat@r \edef\r@t{\r@t\the\numerat@r}y,

Source 5-1/2 — Le fichier bigstart.sty (& suivre)
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#1=\r@t}

\def\bigstart{\par\begingroup \def\par{\endgraf\endgroupl}/,
\def\f@ntrootdefault{cmri7}y,
\def\linec@untdefault{1}\def\@ffsetdefault{[Opt] [Opt]}%
\sc@lespecfalse\@ffsetspecfalse\linec@unt=-1\def\@ffset{}%
\futurelet\next\brace@ptionall}

\def\brace@ptional{\ifx\next\bgroup\def\@temp{\f@ntspecl}’,
\else \def\@temp{\edef\f@ntroot{\f@ntrootdefault}\brack@ptional}\fi \@temp}
\def\f@ntspec#i{\def\f@ntroot{#1}\futurelet\next\brace@@ptional}

\def\brace@@ptional{\ifx\next\bgroup\def\@temp{\sc@lespectrue\sc@lespecl}
\else \def\@temp{\sc@lespecfalse\brack@ptional}\fi \@temp}
\def\sc@lespec#1{\def\sc@le{#1}\futurelet\next\brack@ptional}

\def\brack@ptional{\ifx\next [\def\@temp{\@ffsetspectrue\@ffsetspecly,
\else \def\@temp{\bigst@rtinit}\fi \@templ}
\def\@ffsetspec[#1]{\advance\linec@unt byl
\edef\@ffset{\@ffset [#1]}\futurelet\next\brack@ptional}

\def\bigst@rtinit#1{\if@ffsetspec\else \linec@unt=\linec@untdefault

\edef\@ffset{\@ffsetdefault}\fi \setboxO=\hbox{X}%

\ifsc@lespec \font\bigch@r=\f@ntroot\space scaled\sc@le \else
\font\bigch@r=\f@ntroot \setboxl=\hbox{\bigch@r X1}’
\dimenO=\baselineskip \multiply\dimenO by\linec@unt
\advance\dimenO by\htO \dimeni=\htl \advance\dimenl by\dp1
\count11=\dimenO \counti12=\dimenl
\magratio{\count10}{\count11}{\count12}},
\font\bigch@r=\f@ntroot\space scaled\count10\fi

\setbox1=\hbox{\bigch@r#1}\advance\linec@unt by2

\edef\parsh@pe{\the\linec@unt}y,

\first@fftrue \edef\@temp{\futurelet\noexpand\next\noexpand\initparsh@pe
\@ffset} \@temp}

\def\initparsh@pe{\ifx\next [\def\@temp{\m@keparsh@pel}\else
\def\@temp{\bigstO@rt}\fi \Qtemp}

\def\m@keparsh@pe [#1] {\dimen0=\wd1l \dimenli=\hsize
\advance\dimen0O by#1 \advance\dimenl by-\dimenO
\edef\parsh@pe{\parsh@pe\space\the\dimenO\space\the\dimen1}},
\iffirst@ff \dimen2=\dimenO\first@fffalse \fi
\futurelet\next\initparsh@pe}

\def\bigst@rt{\edef\parsh@pe{\parsh@pe\space Opt \hsize}J,
\expandafter\parshape\parsh@pe \noindent
\rlap{\kern-\dimen2\raise\htO\vbox toOpt{\box1\vss}}\ignorespaces}

\catcode‘\@=12 J, Make @ an ‘‘other’’ (back to normal).

Source 5-2/2 — Le fichier bigstart.sty (fin)

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Wh: L. d\.ﬁ,l;.nt

Le package dropping qui étend le package dropcaps est dis-
ponible sur ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/
contrib/dropping/. Voir ’exemple §4.72.3 page suivante.

§4.72-9:

Le package lettrine de Daniel Flipo propose lui aussi la
commande \lettrine, mais avec une diversité d’options trés
intéressante. Voir I'exemple §4.72.4 page suivante.

§4.73: Comment modifier les en-tétes de chapitre ?

§4.73:

II faut modifier la macro \@makechapterhead, ou
\@makeschapterhead selon que l'on s’intéresse & \chapter ou
a \chapterx.

Ajouter, par exemple, dans le préambule :

\makeatletter
\def\@makechapterhead#1{/
\vspace*{50\p@}/,
{\parindent \z@ \raggedright \normalfont
\interlinepenalty\@M
\ifnum \c@secnumdepth >\m@ne
\Huge\bfseries \thechapter\quad
\fi
\Huge \bfseries #1\par\nobreak
\vskip 40\p@
}}

\def\@makeschapterhead#1{/,

\vspace*{50\p@}/,

{\parindent \z@ \raggedright
\normalfont
\interlinepenalty\@M
\Huge \bfseries #1\par\nobreak
\vskip 40\p@

}}
\makeatother
§4.74: Comment réaliser des onglets ?
§4.74-1:

Pour insérer un carré noir, décalé vers le bas & chaque nou-
veau chapitre, le long de la marge des pages de droite d’un do-
cument, on peut utiliser le package fancyhdr (ou la vieille ver-
sion fancyheadings). Ces packages sont disponibles sur ftp:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/fancyhdr/
et ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/.

Remarque : On note toutefois qu’il est peu probable
qu’une imprimante puisse accéder au ras de la marge.
La solution consiste alors a définir un format de docu-
ment plus petit et utiliser le massicot. Attention dans
ce cas lors de la définition des marges (et a vos doigts

).

8,0

§:L.s tits. s 79
§4.74-2:

On peut également utiliser le package onglet défini par
B. Bayart dans le source de onglet.sty (source 6 page 81).
Celui-ci nécessite le package everyshi disponible sur ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/ms/.

§4.75:
pitre ?

Comment utiliser \thanks dans chaque titre de cha-

§4.75:

Pour associer des remerciements dans chaque chapitre
d’une thése, par exemple, il faut définir sa propre macro a
base de \footnote. Celle de R. FAIRBAIRNs fait 1’objet de
I'exemple §4.75.1 page 82.

§4.76: Comment modifier la page de « partie » 7

§4.76:

Il est possible de modifier la commande \part, en parti-
culier pour qu’elle accepte un argument de plus, permettant
d’insérer quelque-chose entre le titre de la partie et la fin de
la page.

Voici la nouvelle définition de \part :

\makeatletter
\def\@part [#1]#2#3{%

\ifnum \c@secnumdepth >-2\relax \refstepcounter {part}/
\addcontentsline{toc}{part}{\thepart \hspace {lem}#1}J,

\else

\addcontentsline {toc}{part}{#1}}
\fi
\markboth {}{}{%
\centering \vfill
\interlinepenalty \@M \normalfont
\ifnum \c@secnumdepth >-2\relax

\Huge \bfseries \partname ~\thepart \par \vskip 20\p@

\fi

\Huge \bfseries #2

\par}%

{\centering

\vfill #3 \v£filll}}

\@endpart}
\makeatother

Le titre sera alors au tiers de la page, et le deuxiéme argu-
ment aux deux-tiers. Cette nouvelle commande s’utilise alors
ainsi :

\part[titre court]{un titre long pour la page}{ce qu’on veut

inclure, par exemple un résumé, une image,...}

Attention : cette nouvelle définition de \part introduit
des incompatibilités avec le package minitoc. Pour
remédier a cela, il est préférable d’utiliser le package
epigraph.

%4 Ng version 1.0, 12-07-1997, Mats DAHLGREN. Lettres initiales en téte de paragraphe.

etttz ne, version 1.2, 13-03-2002, Daniel Fripo. Lettres initiales de paragraphes, utilise le package keyval.

Yeya x Version 1.13, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Parser d’égalités.

a}’lcypiw version 2.00, 11-10-2000, Piet van OosTtruM. Modification des en-tétes et bas de pages.
a;u:yr,e;,..‘-, ng =3, version 1.98, 07-05-1996, Piet van Oostrum. Modification des en-tétes et bas de pages.
ong et, vetsion 19960725, 25-07-1996, Benjamin Bavarr. Onglets en marge.

eve,‘y:‘p',, version 2.03, 08-06-1999, Martin ScHRODER. Exécuter une commande a la fin de chaque page.
.4n13, toc, version 29, 03-08-1999, Jean-Pierre F. DrucBerT. Table des matiéres a chaque nouveau chapitre.
CRg R v version 1.5a, 22-10-2002, Peter WiLson. Pour ajouter des épigraphes aux chapitres.

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [latini] {inputenc}

++ un cxomple de co que permet de faire lo magnifique \usepackage [francais] {babel}
‘ / O Z c ?/ pad‘m‘;e dr;;ppw de M. Dtm‘;m.. {.n\wlmnm:n{e‘\‘drupphg \ sepackage {dro ‘n }
e o0 une simplere. N usep g pping
\begin{document}

\dropping{3}{\itshape{} Voicil} un exemple de ce que
permet de faire le magnifique package dropping de

M. Dahlgren. La commande \verb.\dropping. peut prendre
en argument un mot comme c’est le cas ici

ou une simple lettre.

\end{document}

Exemple §4.72.3 — Utilisation du package dropping

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage[latinl]{inputenc}

et un exempl de Puistion o s commande \1ett e, Vous s \usepackage [francais] {babel}
querez que les débuts des lignes & droite de la lettre sont décalés de maniére

V. “aivrela pnte de oo, Pas mal, non? \usepackage{typelec}

\usepackage{lettrine}

\begin{document}

\lettrine[lines=4, slope=-0.5em, lhang=0.5,
nindent=0pt]{V}{oici} un

exemple de 1l’utilisation de la commande
\verb.\lettrine.. Vous remarquerez

que les débuts des lignes a droite de la lettre

sont décalés de maniére a

suivre la pente de celle-ci. Pas mal, non ?

\end{document}
\begin{Rq}

I1 est conseillé d’utiliser des polices \PS extensibles.
\end{Rq}

Exemple §4.72.4 — Utilisation du package lettrine

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\ProvidesPackage{onglet}[1996/07/25 B. Bayart]
\RequirePackage{everyshi}

\newcounter{maxchapter}

\newcounter{tmpa}

\newlength{\basehauteur}

\setlength{\basehauteur}{icm}

\newlength{\ajoutdroite}

\newlength{\htcclv}

\def\concatener{’
\setlength{\ajoutdroite}{\textheight}
\divide\ajoutdroite by \basehauteur
\setcounter{maxchapter}{\number\ajoutdroitel}
\setcounter{tmpal}{\value{chapter}}
\addtocounter{tmpa}{-1}
\divide\value{tmpa} by\value{maxchapter}
\multiply\value{tmpa} by\value{maxchapter}
\advance\value{tmpa} by -\value{chapter}
\addtocounter{tmpa}{-1}
\setlength{\ajoutdroite}{\paperwidth}
\setlength{\htcclv}{\ht255}
\addtolength{\ajoutdroite}{-\wd255}
\addtolength{\ajoutdroite}{-1in}
\addtolength{\ajoutdroite}{-1.5cm}
\setbox255=\vbox{\hbox to \wd255{}

\box255%\relax
\rlap{\vbox to \htcclv{}
\vskip-\value{tmpal}\basehauteur
\hbox{%
\hskip\ajoutdroite\relax
\usebox{\laboitel}/,
Y
\vfill
Y
\hfill}}%

}

\newsavebox{\laboite}

\def\faireboite{\sbox{\laboitel}%

{\hbox to 1.5cm{\let\protect\relax

\huge\thechapter\hfill\vrule height lem depth Opt width 5mm}}}

\AtBeginDocument{\EveryShipout{\faireboite\concatenerl}}

\endinput

Source 6 — Le fichier onglet.sty

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\documentclass{report}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [latinl]{inputenc}
\usepackage [francais]{babel}

\newcommand\thankschapter [2]{%
% arg 1 is chapter title
% arg 2 is ‘thanks’ text
\edef\savefootnote{\thefootnote}
\renewcommand\thefootnote{\fnsymbol{footnote}}
PR — \chapter [#1]{#1\footnote [1]{#2}}
\renewcommand\thefootnote{\arabic{footnote}}
\setcounter{footnote}{\savefootnote}

Chapitre 1

Préface.”

}

\begin{document}
\thankschapter{Préface.}{\textit{Un grand merci &
M."Nigaudon pour avoir accepter de préfacer ce

livre.\\}}
Ce livre traitant de \LaTeX...

\end{document}

“Un grand merci & M. Nigawdon pour avois accepter de prifacer ce livre.

1

Exemple §4.75.1 — Commande \thankschapter
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Théme II.1: Le document

§5: La page

Comment obtenir un document multicolonnes ?

§5.77:

— §5.77-1:

L’option standard twocolumn permet de présenter un texte
sur deux colonnes verticales. Voir ’exemple §5.77.1 page sui-
vante.

85.77-2:

Pour agir localement, on peut utiliser les commandes :
\twocolumn[sur wune colonnel{sur deux colonnes} puis
\onecolumn{ Tezxte sur une colonne} ou plus généralement
\twocolumn et \onecolumn.

Pour une meilleure lisibilité du source, on peut éga-
lement utiliser les environnements correspondants. Voir
I’exemple §5.77.2 page suivante.

85.77-3:

Le package multicol, disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub / CTAN / macros / latex / required / tools/, définit en-
vironnement multicols qui permet de redéfinir localement le
nombre de colonnes désirées (10 maximum). Lorsqu’une page
n’est pas compléte, le texte apparait réparti sur toutes les
colonnes. Ainsi chaque changement de colonnage n’entraine
plus un changement de page. Voir ’exemple §5.77.6 page 86.

Pour ajouter un titre numéroté qui apparaisse sur toute la
largeur de la page, il faut utiliser option [\section{Titre.}]
juste aprés \begin{multicols}{nb-col}.

Remarques :

Remarque : Pour qu’une ligne de séparation ap-

paraisse entre les colonnes, il faut utiliser
\setlength{\columnseprule}{Ipt}.

Remarque : Pour redéfinir la largeur de l’espace inter-

colonnes, il faut utiliser \setlength{\columnsep}{30pt}._)

§5.78: Comment redéfinir les marges d’un document ?
§5.78-1:

Le package vmargin, de V. Kuhlmann, est disponible sur
ftp : / / ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros / latex /
contrib/misc/. Il permet facilement de redéfinir globalement
(pour tout le document) les marges d’un document par la
commande :

\setmarginsrb{1H{2H3H4HIHE6IH{7H S}

ou {1} est la marge gauche, {2} est la marge en haut, {3} est
la marge droite, {4} est la marge en bas, {5} fixe la hauteur
de en-téte, {6} fixe la distance entre l’en-téte et le texte,
{7} fixe la hauteur du pied de page, et {8} fixe la distance
entre le texte et le pied de page.

Vous pouvez également utiliser des valeurs par défaut en
rapport avec le papier utilisé, par exemple :
\setpapersize{A4}

§5.78-2:

L’environnement changemargin décrit dans le
source 7 page 87 permet de modifier localement les marges
d’un document. Il prend deux arguments, la marge gauche et
la marge droite (ces arguments peuvent prendre des valeurs
négatives). Voir I’exemple §5.78.1 page 87

§5.78-3:

Le package geometry permet de redéfinir les marges
d’un document ou de définir la mise en page. Les deux
exemples §5.78.2 page 87 et §5.78.3 page 88 permettent de
voir Deffet de I'option nohead.

\geometry{margin=5pt}

équivalent a

\geometry{hmargin=5pt, vmargin=5pt}
équivalent a
\geometry{margin={5pt,5pt}}

§5.78-4:

Le package truncate disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex/contrib/misc/ permet de fixer la
largeur d’un texte.

§5.78-5:

Il existe également le package typearea disponible sur
ftp : / / ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros / latex209 /
contrib/script/.

§5.78-6:

L’environnement narrow, de K. Reckdahl, qui fait l’objet
du source 8 page 88 permet d’encapsuler des paragraphes de
largeurs différentes.

§5.79: Comment changer 'orientation d’un document ?

85.79-1:

Globalement, pour passer en orientation paysage, il suf-
fit de mettre loption landscape dans \documentclass
(IXTEX 2¢) ou dans \documentstyle (IATEX 2.09), voir
I’exemple §5.79.1 page 89.

§5.79-2:

Le package lscape de D. Carlisle (IXTEX 2¢), disponible
sur ftp : / / ftp . £fdn . org / pub / CTAN / macros / latex /

o b coy version 1.5w, 21-10-1999, Frank MirTELBACH. Document sur plusieurs colonnes.
v -8 g 1, Version 2.2, 01-06-1999, Volker KunLmann. Définit les marges suivant le format du papier.
geo.get y, version 2.2, 07-10-1999, Hideo UmEekI. Permet de modifier facilement les marges, utilise le package keyval.

JTfey\,-c, x Version 1.13, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Parser d’égalités.

t gunca te, version 3.6, 20-08-2001, Donald ArseneEau. Permet de tronquer un texte a une largeur donnée, par exemple pour reprendre un titre de

chapitre trop long en téte de page.

tyn

e ,ea, Version 2.5h, 29-12-1999, Markus Konm et Frank Neukawm. Définition des dimensions de la page.

v e, version 3.0a, 16-02-1999, David P. CarrisLE. Orientation « paysage », utilise le package graphics.

g2 v € Version 1.0l, 16-02-1999, David P. CarLisLE et Sebastian Raurz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
t,g, version 1.09, 16-03-1999, David P. CaruisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.
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Vaici un texte sur deux colonnes que BTEX n'équi-
libre pas par lui-méme (il remplit les colonnes les unes
aprés les autres). T espace entre les colonnes peut étre
modifié comme indiqué plus loin. Une ligne de sépa-
ration des colonnes peut également tre insérée.

&, Iu.o.sjtio.n € Joa, s nts LMY

\documentclass [twocolumn] {article}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage [francais]{babel}

\begin{document}

Voici un texte sur deux colonnes que \LaTeX{}
n’équilibre pas par lui-méme (il remplit les
colonnes les unes aprés les autres). L’espace
entre les colonnes peut &tre modifié comme
indiqué plus loin. Une ligne de séparation des
colonnes peut également &tre insérée.

\end{document}

Exemple §5.77.1 — Bi-colonnage standard

Dans la classe article, le texte est, par défaut, mis en page sur une seule
colonne. Tl est toutefois possible de passer temporairement sur deux colonnes.

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [francais] {babel}

\begin{document}
Dans la classe \textsf{article}, le texte est, par défaut,

mis en page sur une seule colonne. Il est toutefois
possible de passer temporairement sur deux colonnes.

Exemple §5.77.2 — Bi-colonnage standard, changements— 1
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Un titre sur une colonne, un peu Tong pour le prouver
Tt voici enfin un texte sur deux co-

Tonnes; comme promis ! Encore une fois,

INTRX néquilibre pas le remplissage des

deux colonnes si bien qu'il est obligé

pour chaque changement de colonnage

de changer de page.

§: La , 2. 85
L]

\twocolumn[Un titre sur une colonne, un peu long
pour le prouver.]{Et voici enfin un texte sur deux
colonnes ; comme promis ! Encore une fois, \LaTeX{}
n’équilibre pas le remplissage des deux colonnes si
bien qu’il est obligé pour chaque changement de

colonnage de changer de page.}

Exemple §5.77.3 — Bi-colonnage standard, changements— 2

Ceci permet, de repasser sur une colonne pour la suite du document.

\onecolumn
Ceci permet de repasser sur une colonne pour la
suite du document.

Exemple §5.77.4 — Bi-colonnage standard, changements— 3
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TEncore quelques mots sur deux co-
Tonnes. Méme si le texte est trop court
pour voir apparaitre la deuxidme co-
Tonne.

LY 'N:.sjtio.n € Joa, s nts LMY
\begin{twocolumn}
Encore quelques mots sur deux colonnes. Méme
si le texte est trop court pour voir apparaitre
la deuxiéme colonne.
\end{twocolumn}
\end{document}

Exemple §5.77.5 — Bi-colonnage standard, changements— 4

Titre sur une seule colonne.

3 colonnes équili-
brées, 3 colonnes équi-

1 Titre numéroté.

blabla sur deux colonnes, c'est plus
sérieux. Clest le style qui est générale-

Tibrées, 3 colonnes équili- ‘ brées.
brées, 3 colonnes équili-

ment utilisé pour écrire des articles.

Version 3.00.ac du 11 novembre 2004 (t

\documentclass{article}
\usepackage{multicol}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage [francais] {babel}
\setlength{\columnseprule}{0.5pt}
\begin{document}

\begin{multicols}{3}[Titre sur une seule colonne.]
3%colonnes équilibrées, 37 colonnes équilibrées,
3%colonnes équilibrées, 37 colonnes équilibrées.

\end{multicols}

\begin{multicols}{2}[\section{Titre numéroté.}]
blabla sur deux colonnes, c’est plus sérieux.
C’est le style qui est généralement utilisé
pour écrire des articles.

\end{multicols}

\end{document}

Exemple §5.77.6 — Utilisation de ’environnement multicols

ag HEAD)
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\newenvironment{changemargin} [2] {\begin{list}{}{%
\setlength{\topsep}{Opt}%
\setlength{\leftmargin}{Opt}%
\setlength{\rightmargin}{Opt}/
\setlength{\listparindent}{\parindent},
\setlength{\itemindent}{\parindent}/,
\setlength{\parsep}{Opt plus 1pt}}
\addtolength{\leftmargin}{#1}%
\addtolength{\rightmargin}{#2}/,

HNitem }\end{list}}

Source 7 — Le fichier changemargin.sty

\input{faq.changemargin.sty}
\begin{changemargin}{2cm}{-1cm}
Ceci permet d’augmenter la marge gauche de 2cm
et de diminuer celle de droite de 1lcm.

Ceci permet d’augmenter la marge gauche de 2cm c
et de diminuer celle de droite de lcm. \end{changemargin}
\¢A comparer avec un texte qui occupe toute

A comparer avec un texte qui occupe toute la largeur de la T
la largeur de la page, comme celui-ci.

page, comme celui-ci.

Exemple §5.78.1 — Utilisation de ’environnement changemargin

i et appirs s pls bt dons e g \documentclass{report}
\usepackage{geometry}

\geometry{scale=1.0, nohead}
\begin{document}

Ainsi, le texte apparait beaucoup plus haut
dans une page.

\end{document}

Exemple §5.78.2 — Utilisation de geometry avec nohead
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\documentclass{report}
\begin{document}

Voici une page normale pour comparer.
\end{document}

Voici une page normale pour comparer

Exemple §5.78.3 — Utilisation de geometry sans nohead

o= = = = =
% \begin{narrow}{1.0in}{0.5in}  produces text which is narrowed
h by 1.0 on left margin and 0.5 inches on right margin

% \begin{narrow}{-1.0in}{-0.5in} produces text which is widened

% by 1.0 on left margin and 0.5 inches on right margin

% Narrow environments can be nested and are ended by \end{narrow}
/U
\newenvironment{narrow} [2]{/

\begin{list}{}I{¥%

\setlength{\topsep}{Opt}%
\setlength{\leftmargin}{#1}%
\setlength{\rightmargin}{#2}/,
\setlength{\listparindent}{\parindent}/,
\setlength{\itemindent}{\parindent}/,
\setlength{\parsep}{\parskip}’
Yh
\item[1}{\end{list}}

\end{narrow}

Source 8 — Le fichier narrow.sty
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\documentclass [landscape] {report}

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [francais]{babel}

\begin{document}

Voici un document écrit dans un sens non conventionnel.
\end{document}

[PUUOIIAAIOD UOU SUDS T SUEP 11499 WAUINIOP UN 110N

Exemple §5.79.1 — Utilisation de ’option landscape de \documentclass

\documentclass[11pt]{report}
\usepackage{lscape}

\begin{document}
\begin{landscape}

Un petit tour & la campagne...
\end{landscape}

Un petit tour la campage.

Exemple §5.79.2 — Utilisation du package 1scape— 1
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L
\documentclass{article}
\usepackage{rotating}

\begin{document}

\newcount\wang
\newsavebox{\wangtext}
\newdimen\wangspace
\def\wheel#1{\savebox{\wangtext}{#1}%
\wangspace\wd\wangtext
\advance\wangspace by lcm}
\centerline{}
\rule{Opt}{\wangspacel}’
\rule[-\wangspace] {Opt}{\wangspacel’,
\wang=-180\1loop\ifnum\wang<180
\rlap{\begin{rotate}{\the\wang}/
\rule{1cm}{Opt}#1\end{rotate}}’,
\advance\wang by 10 \repeat}}
\wheel{Save the whale}
\end{document}

Exemple §5.79.4 — Utilisation du package rotating

\ifx\endBlock\undefined
\def\block{\begingroup’
\def\endblock{\egroup\endgroup}/,
\vbox\bgroup}’%
\long\def\Block{\begingroup%
\def\endBlock{\unskip\egroup\endgroup}’%
\pagebreak[2] \vspace*{\parskip}\vbox\bgroup/
\par\noindent\ignorespaces}
\long\def\IBlock{\begingroup’%
\def\endIBlock{\unskip\egroup\endgroup}’
\pagebreak [2] \vspace*{\parskip}\vbox\bgroup\par\ignorespaces}
\def\need#1{\ifhmode\unskip\par\fi \penalty-100 \begingroup
% preserve \dimen@, \dimen@i

\ifdim\prevdepth>\maxdepth \dimen®i\maxdepth

\else \dimen@i\prevdepth\fi

\kern-\dimen@i

\dimen@\pagegoal \advance\dimen@-\pagetotal % space left

\ifdim #1>\dimen@

\vfill\eject\typeout{WARNING- EJECT BY NEED}

\fi
\kern\dimen@i
\endgroup}
\def\1lneed#1{\need{#1\baselineskip}}
% \begin{block} ... \end{block} delimite un bloc qui restera,

%
\long\def\TBlock{\begingroup%
\def\endTBlock{\unskip\egroup\endgroupl}/
\pagebreak [2] \vspace*{\parskip}\vtop\bgroup’
\par\noindent\ignorespaces}

\else

\typeout{block.sty already loaded}

\fi

si possible, sur une seule page.

Source 9 — Le fichier block.sty
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(dont D. ARSENEAU), permet certains controles.
Ce n’est pas parfait, mais cela a rendu service par le passé.
Vous pouvez protéger une zone contre la rupture de page. Il
suffit pour cela de la placer dans un environnement Block ou
dans un environnement IBlock. Dans le premier cas (Block),
le premier paragraphe se trouvant dans la zone ne sera pas in-
denté, mais le sera dans le second cas (IBlock). Ceci est utile en
particulier pour éviter de séparer un texte et un exemple qui
l’accompagne. Les blocs ainsi protégés doivent, bien entendu,

rester assez petits. La syntaxe est (vous pouvez remplacer
Block par IBlock) :

\begin{Block}
zone protégée
\end{Block}

Cette méthode, trés simple, a I'inconvénient de ne pas pou-
voir s’appliquer lorsque la zone & protéger doit contenir une
commande de sectionnement (c’est-a-dire du méme type que
\section), une note en bas de page, une note marginale ou un
corps mobile (figure ou table). Dans ce cas, il faudra utiliser
une des commandes du paragraphe suivant.

Vous pouvez aussi demander de changer de page (ou de co-
lonne, si votre document est sur deux colonnes) s’il ne reste
pas verticalement assez de place sur la page. Deux commandes
de réservation verticale sont disponibles : \need{dimension},
dont le paramétre est une longueur, et \1lneed{nombre}, dont
le paramétre est le nombre de lignes équivalent & ’espace ver-
tical demandé (avec cette forme le paramétre est plus facile
a estimer).

§5.80-8:

Pour éviter les coupures de page (ou les coupures de co-
lonnes avec le package multicol) a 'intérieur des \item dans
une description (et d’ailleurs dans toute liste), solution simple
sortie du TEXbook :

\begin{description}\interlinepenalty 10000

§5.81: Comment obtenir des colonnes paralléles ?
§5.81:

Le package parallel disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex/contrib/parallel/ permet d’ob-
tenir deux colonnes dont 'une peut contenir la traduction de
P’autre, par exemple.

§5.82: Comment positionner un objet dans une page ?

§5.82:

Pour pouvoir positionner un objet aux coordonnées (z,y)
par rapport au coin supérieur gauche d’une page, il suffit
d’utiliser le package atxy disponible sur ftp : / / ftp .
univ-orleans . fr/pub/tex/PC/AsTeX/astexdis/pagbase/
dans le fichier 1209misc.zip.

\atxy(3cm,2.5cm) {toto adresse toto}
\atxy(3cm,4cm) {date}

Remarque : Petit défaut, si le document ne contient que
des commandes \atxy il n’y a pas de dvi généré. Il faut
donc ajouter n’importe quoi au début du document,
\strut par exemple, pour que g¢a marche.

= B . <
“l 'N%.ajti%n & Yogi, ¢ nts L® XY

. " :
Comment modifier I’espace inter-colonnes ?

§5.83:

— §5.83:

Il faut modifier la variable \columnsep.

\addtolength{\columnsep}{5mm}

§5.84:
page?

Comment éviter les lignes isolées en début ou fin de

§5.84-1:

11 suffit d’ajouter les lignes :
\widowpenalty=10000
\clubpenalty=10000
\raggedbottom

dans le préambule du document.

§5.84-2:
Pour agir localement, on peut également utiliser la com-
mande \enlargethispage (cf. la question I1.1.§5.80 page 90).

§5.85: Comment insérer une page blanche ?

§5.85-1:
Pour forcer IfXTEX & laisser une page blanche dans un do-
cument, il faut utiliser successivement les trois commandes :

\newpage
\strut ou ~
\newpage

ou \mbox{} ou \null

Le principe est qu’il y ait quelque chose d’invisible sur la
page blanche pour que KXTEX la prenne en compte.
§5.85-2:

Le plus souvent, on voudra en fait utiliser les réponses a la
question II.1.8§5.80 page 90.

§5.86:
page?

Comment insérer une espace verticale dans une

§5.86:

Il suffit d’utiliser la commande \vspace et de pré-
ciser en argument la hauteur de l’espace voulue (voir
exemple §5.86.1 page suivante).

Remarque : la commande \vspace* force !’insertion
d’une espace verticale méme si cette derniére se si-
tue sur un changement de page.

§5.87: Comment faire une page de garde ?

§5.87:

Les commandes permettant de définir une page de garde

sont :

\title pour un titre

\author pour le ou les auteurs (dans ce dernier cas leurs noms
sont séparés par la commande \and)

\date pour la date

\thanks utilisée dans 'une des commandes ci-dessus permet
de faire référence a une note de bas de page.

La page de garde est ensuite générée par la commande
\maketitle appelée dans le corps du document (généralement
juste aprés la balise \begin{document}).

Voir I’exemple §5.87.1 page ci-contre.

§5.88: Comment définir les hauts et bas de page ?

b coy version 1.5w, 21-10-1999, Frank MirTeELBACH. Document sur plusieurs colonnes.
v@a Wy Version 1.11, 13-04-2003, Matthias EckerMann. Composition de deux textes cote a cote.
at,y, Version 1.1, 12-08-1991, Colin HocgeN. Placement de matériel & un endroit précis de la page.
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[
Texte avant. Texte avant.
\vspace{2cm}

Texte apr\‘es.

Texte apreés.

Exemple §5.86.1 — Utilisation de \vspace

\documentclass{report}
\usepackage [frenchb] {babel}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [latinl]{inputenc}

\newlength{\larg}
\setlength{\larg}{14.5cm}

\title{
{\rule{\larg}{imm}}\vspace{7mm}
\begin{tabular}{p{4cm} r}

& {\Huge {\bf {FAQ} \LaTeX{} frangaise}} \\

. & \\
FAQ IATEX francaise & {\huge Pour débutants et confirmés}
Pour débutants et confirmés \end{tabular}\\
\vspace{2mm}
Version 2.0 {\rule{\larg}{lmm}}
16 novembre 2004 \vspace{?mm} \\

\begin{tabular}{p{iicm} r}
& {\large \bf Version 2.0} \\
& {\large \today}
\end{tabular}\\
\vspace{5.5cm}
¥
Marie-Paule Kluth \ author{\begin{t abular} {p{ 13.7cm}}
Marie-Paule Kluth
\end{tabular}\\
\hline }
\date{}

\begin{document}
\maketitle

Exemple §5.87.1 — Faire une page de garde— 1
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Voici mon document.

- ! o . <
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Voici mon document.

\end{document}

Exemple §5.87.2 — Faire une page de garde— 2

Remarque : Lorsque le haut ou bas de page défini est trop
grand, on voit apparaitre des messages d’erreur du
style « Overfull \vbox ». Il faut alors redimensionner
la longueur correspondante.

Exemple (dans le préambule) :

\addtolength{\headheight}{1.5pt}}

— §5.88-1:

Par défaut, IXTEX offre la numérotation des pages en bas de
page (style plain). Mais, il propose également 3 autres styles
de mise en page. Il s’agit des styles :

— {empty} (hauts et bas de pages vides),

— {headings} (la numérotation des pages apparait en haut
ainsi que différentes informations suivant la classe de do-
cument), et

— {myheadings} (les commandes \markboth et \markright
permettent de définir les informations qui devront
apparaitre dans le haut de page. \markboth{en-téte
gauche}{en-téte droite} s’utilise pour un document
recto-verso alors que \markright{en-téte} s’applique a
toutes les pages d’un document en simple recto).

L’appel d’un style pour tout le document se fait via la com-
mande \pagestyle{style}. La commande \thispagestyle
permet d’appeler un style sur une page particuliére.

Remarque : Malgré une déclaration globale de style de
page, il se peut que des déclarations locales de style
soient également nécessaires, puisque certaines com-
mandes IATEX réinitialisent le style de la page sur
laquelle elles apparaissent.

— §5.88-2:

Le package fancyhdr permet de définir des en-tétes et
pieds de page. Il est implémenté pour IXTEX 2¢ et remplace
fancyheadings pour XTEX 2.09.

La définition des pages spéciales se fait par
\thispagestyle{nomdustyle}. Le nom du style peut étre
« fancy », « plain » ou défini par l'utilisateur. L’application
d’un style & toutes les pages (hors pages « spéciales ») se fait
grace & la commande \pagestyle{nomdustyle}.

Voici les principales commandes que définit fancyhdr :

\fancyhf pour initialiser les champs;

\fancyhead pour remplir ’en-téte — cette commande prend
un argument facultatif indiquant la position et la page
(avec I'option « twoside » : « L » pour la gauche, « R »
pour la droite et « C » pour le centre, « O » pour les
pages impaires et « E » pour les pages paires;

\fancyfoot se comporte de la méme fagon que \fancyhead,
mais pour le pied de page;

\fancypagestyle permet de définir un nouveau style d’en-
tétes et pieds de page — elle prend en premier argument
le nom du style et en deuxiéme, la définition du style;

\headrulewidth contient la largeur du filet de séparation
entre ’en-téte et le reste de la page;

\footrulewidth contient la largeur du filet de séparation
entre le pied de page et le reste de la page.

On peut voir un exemple d’utilisation de fancyhdr sur
I’exemple §5.88.1 page suivante.

De plus, il est possible de demander a IATEX d’utili-
ser les titres des sections ou chapitres courants dans les
en-tétes. Les commandes \sectionmark (et \chaptermark,
\subsectionmark,...), \markboth et \markright s’utilisent
comme dans l’exemple §5.88.2 page ci-contre.

ancype,, version 2.00, 11-10-2000, Piet van OostruM. Modification des en-tétes et bas de pages.
a;u:yr,ei,.c‘r, ng =3, version 1.98, 07-05-1996, Piet van Oostrum. Modification des en-tétes et bas de pages.
.
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Un exemple dien-tétes et picds de page

Voici une jolie page
un petit filet de 0,2 points.

Les rédacteurs de 1a FAQ -

ave des jolis en-tétes e, pieds de page bien définis, a

§: La , 2. 95
L]

\documentclass{article}
\usepackage[latinl]{inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage{fancyhdr}
\usepackage [frenchb] {babel}

\fancyhf{}

\renewcommand{\headrulewidth}{0.2pt}

\renewcommand{\footrulewidth}{0.2pt}

\fancyhead[L]{\footnotesize{Un exemple d’en-té&tes
et pieds de pagel}}

\fancyfoot [R]{\thepage}

\fancyfoot[C]{\footnotesize{---}}

\fancyfoot [L]1{\footnotesize{\textit{Les

rédacteurs de la FAQ}}}

\begin{document}
\thispagestyle{fancy}
Voici une jolie page avec des jolis en-tétes
et pieds de page bien définis, avec un petit
filet de 0,2 points.

\end{document}

Exemple §5.88.1 — Définir des en-tétes et pieds de page

Chapitre 1

Un chapitre

1.1 Premidre partie

Voici une jolie page avec des jolis en-tetes et pieds de page bien définis, avec
un petit filet de 0,2 points.

\documentclass{book}
\usepackage [latinl]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage{fancyhdr}
\usepackage [frenchb] {babel}

\fancyhf{}
\renewcommand{\headheight}{12.2pt}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{0.2pt}
\fancyhead [LE,R0]{\slshape \rightmark}
\fancyhead [LO,RE]{\slshape \leftmark}
\fancyfoot [C]{\thepage}

\begin{document}
\thispagestyle{fancy}
\chapter{Un chapitre}
\section{Premiére partie}

Voici une jolie page avec des jolis en-tétes
et pieds de page bien définis, avec un petit
filet de 0,2 points.

\newpage

Exemple §5.88.2 — Utiliser le découpage logique dans les en-tétes et pieds de page — 1

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\section{Deuxiéme partie}

De plus, on voit bien que les titre du
chapitre et de la section sont reproduits
dans 1l’en-téte, page ci-contre.

\section{Troisiéme partie}
Le style fancy par défaut se rapproche de
cet exemple.

\end{document}

Exemple §5.88.3 — Utiliser le découpage logique dans les en-tétes et pieds de page — 2

96
2 CHAPITRE 1. UN CHAPITRE
1.2 Deuxiéme partie
Do s, o vt ben qu e it dchapte et o sction sot eproais
dans I'en-téte, page ci-contre.
1.3 Troisiéme partie
Le style fancy par défaut se rapproche de cet exemple.
§5.89: Comment réduire les rappels de titres dans un haut

ou bas de page ?

§5.90: Comment supprimer la numérotation des pages ?

§5.90-1:

Une premiére solution consiste a utiliser la commande
\pagestyle{empty}. Cependant, les pages «spéciales» (pre-
miéres pages de chapitre,. .. qui réinitialisent le style de page)
garderont la numérotation par défaut (4 moins de forcer cha-
cune des pages avec \thispagestyle{empty}).

§5.90-2:
On peut également redéfinir le style plain a empty en uti-
lisant la ligne de commande ci-dessous :

\let\ps at plain=\ps@empty

§5.90-3:

Il est aussi possible, en utilisant le package fancyhdr (cf.
question §5.88.1 page précédente), de redéfinir les en-tétes en
supprimant cette numérotation (et éventuellement de mettre
autre chose a la place).

§5.90-4:
Le package nopageno fournit des commandes permettant de

supprimer la numérotation de toutes les pages, méme celles
qui réinitialisent le style de page.

§5.91:
niére ?

Comment numéroter les pages par rapport a la der-

§5.91-1:

—

—

Pour pouvoir référencer les pages d’un document par rap-
port & la derniére page (par exemple : page 54/345), il faut
utiliser le package lastpage, qui définit une étiquette («Last-
Page») sur la derniére page :

Nous sommes & la page~{\thepage} de \pageref{LastPagel}.

§5.91-2:

Il est aussi possible de définir soi-méme une étiquette sur
la derniére page «a la main» : insérer \label{LastPage} sur
la derniére page.

On peut aussi, dans le préambule, faire cette déclaration :

\AtEndDocument{\label{LastPage}}

§5.92: Comment modifier la numérotation des pages ?

§5.92-1:
Pour changer la valeur du compteur de page, il suffit d’uti-
liser la commande \setcounter{page}{numéro’}.

§5.92-2;

Pour changer le style de numérotation, il faut modifier la
commande \thepage. L’exemple suivant, de Piet van Oos-
trum, permet d’afficher un compteur comprenant, en plus du
numéro de la page, le numéro du chapitre courant, et de re-
mettre le compteur de pages a zéro & chaque nouveau cha-
pitre :

\makeatletter % dans le préambule
\renewcommand{\thepage}{\thechapter-\arabic{page}}
\@addtoreset{page}{chapter}

\makeatother

ancype,, version 2.00, 11-10-2000, Piet van OosTtruM. Modification des en-tétes et bas de pages.
not,?geho, 01-01-1989, David P. CARLISLE. Supprime les numéros de page.

etage, version 0.1b, 25-06-1994, Je
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En y ajoutant le petit bout de code suivant (toujours de
Piet van Oostrum), le compteur de page ne repart pas a zéro
mais & un en premiére page de chapitre :

\makeatletter % dans le préambule
\def\@stpelt#1{\global\csname c@#1\endcsname
\expandafter\ifx \csname#1\endcsname
\page
\@ne
\else
\z@ \fi}
\makeatother

§5.92-3:
Le code suivant, de Axel Kielhorn, permet de créer un pa-

ckage qui remet le compteur de page & 1 & chaque début de
chapitre :

%% This is page-per-chapter-package

%% version 2.0

%% Don’t use it with refrep!
/o Refrep has these commands already implemented

W

%% This version forces openright!!

T

%% Index-commands should work in chapters and

%% appendices, they will not work as expected in
%% the preface when the pagenumbering is not arabic
%% (MakeIndex can’t sort roman-numbers)

%% Bugs:

YAA The index is sorted according to the

YAA pagenumber without looking at the

YAA chapternumber. I don’t think MakeIndex
Wb could handle that.

N

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}
\ProvidesPackage{pagepc} [1995/05/13]

\@ifundefined{chapter}
{\PackageError{pagepc}{/
You can’t number your pages per chapter,
\MessageBreak when you
have no chapters

H%
Use ‘‘report’’ or ‘‘book’’ instead.
}
Y
{3
%% Reset the pagecounter to 1 at the start of a new
%% chapter
\let\ppchapter=\@chapter
\def\@chapter{%
\if@pageperchapter\setcounter{page}{1}\fi

\ppchapter}

%% Force a pagebreak at the start of the appendix,
%% otherwise the number of the page right before
%% the appendix comes out wrong
\let\ppappendix=\appendix

\def\appendix{%

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\ifd%ageperchapter\newpage\fi\ppappendix}

\newif\if@pageperchapter \@pageperchapterfalse

%% This command enables Page-per-Chapter, it is
%% *not* on by default to allow roman pagenumbers
%% in the preface (see sample-document)
\newcommand{\pageperchapter}
{\@pageperchaptertrue
\@openrighttrue
% Remember, for chapter O = preface
\let\ppthepage=\thepage
% The new number needs more space
\renewcommand\ at pnumwidth{2.55em}
% Here it comes :-)
\renewcommand\thepage{%
\ifnum \c@chapter = \z@
\ppthepage
\else
\thechapter\ -- \arabic{page}
\fi
}
}

%% This is a hack to make MakeIndex happy :-(
%% You can’t use the |-form of an indexentry
%% because it is used to store the chapterno.
\def\@urindex#1{%

\ifnum \c@chapter = \z@
\protected@urite\@indexfile{}%
{\string\indexentry{#1}{\arabic{page}}}%
% above is wrong if pagenumbering!=arabic,
% but I think this is better than nothing.

\else

\protected@urite\@indexfile{}/
{\string\indexentry{#1|ppc{/
\thechapter}}{\arabic{page}}}%
\fi
\endgroup
\@esphack
}

%% This prints the pagenumber in the index
\def\ppc#1#2{#1 -- #2}
\endinput

§5.93: Comment supprimer les en-tétes et bas de page de
pages vierges ?

§5.94: Comment gérer des en-tétes avec des environne-
ments verbatim multi-pages 7

§5.94:
Pour plus d’explications sur les environnements verbatim,
voir le théme II.8 page 193.

§5.95: Et les notes de bas de page?

§5.95:

Les notes de bas de page ne sont qu'un cas particu-
lier (trés particulier) de flottants. Voir & ce sujet le para-
graphe §6 page 151.
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§6: Le document

§6.96:

Comment gérer un document recto-verso ?

— §6.96-1:

IXTEX 2¢ prévoit directement les options de classe twoside
et openright indiquant respectivement que ’on est en recto-
verso et que l'on souhaite commencer les chapitres sur des
pages de droite.

\documentclass [twoside,openright]{report}

86.96-2:

En IATEX 2.09 il faut passer twoside comme option de la
commande \documentstyle. Ensuite, pour forcer les en-tétes
de chapitre a commencer sur une page impaire, il faut in-
clure la commande \cleardoublepage avant chaque début de
chapitre.

\documentstyle[twoside] {report}

\begin{document}

\cleardoublepage

\chapter{Introduction.}
Texte.

\cleardoublepage
\chapter{Thése.}
Texte.

\end{document}

§6.96-3:

Il existe également le petit fichier whitecdp sty (cf.
le source 10 page suivante) qui redéfinit la commande
\cleardoublepage pour que les pages insérées soient vides
(i.e. sans en-téte ni bas de page).

§6.97: Comment composer une brochure ?

§6.97-1:

Pour redéfinir un format de page, (par exemple un A4 plié
en trois), il faut utiliser la commande \setlength. Il suffit
de savoir quelles sont les longueurs a préciser, le meilleur
moyen pour ce faire est de les visualiser avec la commande
\layout (définie par le package layout disponible sur ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/required/tools/).

On pourra étudier avec intérét le package a6size.sty (cf.
source 11 page 101) proposé par Thierry BoucHE.

Il faut ensuite opérer ce que les imprimeurs appellent une
imposition : imprimer la page tant a tel endroit de la x-
iéme feuille de telle sorte qu’il n’y ait plus qu’a plier la liasse
pour obtenir un livre prét a étre relié. Cette étape est fa-
cile a réaliser soit a ’aide de dvidvi (mais qui n’autorise
pas les rotations, ce qui peut en limiter 'intérét pour des
formats spéciaux), soit avec pstops, disponible sur ftp
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/support/psutils/ :

pstops "2 :0L@.7(21cm,0)+1L@.7(21cm,14.85cm)"
un.ps deux.ps

§6.97-2:
L’option abpaper de IATEX 2¢ permet également de faire
cela. Il faut ensuite utiliser dvidvi et dvips -t landscape.

§6.97-3:
Consulter également le package 2up pour IXTEX 2¢.

§6.97-4:

Le package poligraf disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/generic/TeX-PS/cmyk-hax/ permet d’agir
sur la mise en page d’'un document avant impression.

86.97-5:

psnup et psbook peuvent également permettre de faire de
la composition mais il vaut alors mieux travailler avec des
polices PosTScripT. Voir 1V.4.3 page 277 pour savoir ou té-
lécharger ces programmes.

Exemple (J.A. Ferrez) :

#!/bin/sh

#

# Turn a (clean) PS file into a booklet

#

# input on stdin or file in arg

#

# psbook -- reorder the pages

# see -s option for _very_ large files
# psnup -- scale and place two pages onto one

# pstops -- reverse the odd pages for duplex printing
#

# outup on stdout

#

psbook $1 | psnup -2 | pstops "2:0,1U(21cm,29.7cm)"

— §6.97-6:

Le résultat est possible également en ne travaillant que sur
le PosTScRIPT :

dvips -h twoup -t landscape fichier.dvi

§6.97-7:
Sur PC, on peut utiliser dvidrv.

— §6.97-8:

Pour PC, twoup fait cela, mais ce n’est pas du domaine
public.

§6.98: Comment définir un format de document ?

— §6.98-1:

La structure d’une page I&TEX permet de nombreux ajus-
tements, par exemple en jouant sur les grandeurs suivantes :

\textwidth permet de fixer la largeur du texte;

gYyout, version 1.2b, 21-06-1998, I'équipe INTEX 3. A che les dimensions des marges.
2\, e version 1.2, 28-01-1993, Timothy van ZanpT. Permet de mettre deux pages (réduites) sur une seule.
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”
whitecdp (formerly schulzrinne.sty) --provide for blank pages
between chapters
This redefinition of the \cleardoublepage command provides
for a special pagestyle for the "extra" pages which are generated
to ensure that the chapter opener is on a recto page.
The pagestyle is "chapterverso"; for many publishers, this should be
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identical to "empty", so that’s the default.
\def\cleardoublepage{\clearpage
\if@twoside
\ifodd\c@page\else
\null\thispagestyle{chapterverso}\newpage
\if@twocolumn\null\newpage\fi
\fi
\fi
Yh
\def\ps@chapterverso{\psQempty}%

Source 10 — Le fichier whitecdp.sty

\textheight permet de fixer la hauteur du texte;
\oddsidemargin définit la marge gauche des pages impaires ;
\evensidemargin la marge gauche des pages paires;
\topskip laisse une espace en haut de page;

\footskip laisse une espace en bas de page;

\headheight fixe la hauteur de l’en-téte;

\topmargin indique l’espace entre le haut de la feuille et I’en-
téte de la page.

— §6.98-2:

Il existe également les packages a4 et adwide disponibles
respectivement sur ftp / / ftp fdn org / pub /
CTAN / macros / latex / contrib / ntgclass/ et sur
ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/misc/
qui permettent de redéfinir les marges et largeur de texte.

— §6.98-3:

Le package geometry est plus flexible que les précédents
pour définir son propre format de page. Il définit de nouvelles
variables de structure de la page. Il propose en outre un en-
semble de formats par défaut (aOpaper, b5paper, legalpaper...).

§6.99: Comment générer des barres de modification dans
un document ?

— §6.99:
11 suffit d’utiliser le package changebar disponible sur ftp:
/ / ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros / latex / contrib /
changebar/. Voir ’exemple §6.99.1 page 102.

Attention : Ce package est assez fragile, et, par exemple,
ne supporte pas le redimensionnement de la page,
raison pour laquelle les barres de changement ap-
paraissent en plein milieu du texte (et pas dans
la marge), et avec le triple de leur épaisseur dans
P’exemple.

De plus il ne fonctionne pas avec pdfTEX, raison pour
laquelle les barres de changement n’apparaissent pas
du tout dans la version PDF de cette FAQ.

§6.100: Quelles sont les différences entre adpaper et letter-
paper ?

— §6.100:
L’option adpaper exécute :

\setlength\paperheight {297mm}
\setlength\paperwidth {210mm}

L’option par défaut est letterpaper qui fait

\setlength\paperheight {11in}
\setlength\paperwidth {8.5in}

Remarque : (J. Kanze) : Il faut remarquer que la dif-
férence n’est pas énorme : les défauts en mm sont
279x216. En fait, sur le petit test que j’ai fait, les cou-
pures de lignes se trouvaient exactement aux mémes
endroits — en revanche, chaque page contenait bien
quelques lignes de plus avec adpaper.

§6.101: Comment gérer un document par parties ?

— §6.101-1:

Pour travailler sur un gros document, il est plus agréable
de le découper en plusieurs fichiers. La démarche consiste a
faire un fichier principal, duquel on appelle d’autres fichiers,
dans lesquels on peut encore faire appel & d’autres fichiers, et
ainsi de suite. ..

La commande \input{fichier} permet d’inclure le fichier
fichier dans le fichier principal. Cette commande réalise une
importation pure et simple. Elle est plutot réservée a I’'impor-
tation de fichiers de macros ou de tableaux. \input revient a
faire un copier-coller du contenu du fichier fichier a ’endroit
ol cette commande est utilisée.

— §6.101-2:

La commande \include{chapitre} permet d’intégrer le fi-
chier chapitre.tex dans le document principal en commen-
cant une nouvelle page. Cette commande réinitialise la numé-
rotation des titres.

La commande \includeonly{chapitreun,chapitredeuz}
permet de n’intégrer que les fichiers correspondants a ces
chapitres, appelés dans le document maitre grace & \include
(cf. 'exemple ci dessous).

a4, version 1.2f, 03-03-1999, Johannes L. Braams et Nico PoppPeLIER. Définit le format de papier a4.

a4 w4 ae, 30-08-1994, Jean-Francois Lamy. Mise au format a4, utilise le package a4.

geo\fkt,‘y, version 2.2, 07-10-1999, Hideo UmekI. Permet de modifier facilement les marges, utilise le package keyval.
‘eyya .Lygrsion 1.13, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Parser d’égalités.

Cpa Ng
drivers dvips, dvitops, dvitoln03, emtex.
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% (Th. Bouche)

\ProvidesPackage{a6size}

% rien a voir avec la taille : ajustement du \baselineskip

\renewcommand\normalsize{’
\@setfontsize\normalsize\@xiipt{13.5}/,
\abovedisplayskip 12\p@ \@plus3\p@ \@minus7\p@
\abovedisplayshortskip \z@ \@plus3\p@
\belowdisplayshortskip 6.5\p@ \@plus3.5\p@ \@minus3\p@
\belowdisplayskip \abovedisplayskip
\let\@listi\@listI}

\renewcommand\small{}
\@setfontsize\small\@xipt{12.4}/,
\abovedisplayskip 11\p@ \@plus3\p@ \@minus6\p@
\abovedisplayshortskip \z@ \@plus3\p@
\belowdisplayshortskip 6.5\p@ \@plus3.5\p@ \@minus3\p@
\def\@listi{\leftmargin\leftmargini
\topsep 9\p@ \@plus3\p@ \@minus5\p@
\parsep 4.5\p@ \@plus2\p@ \@minus\p@
\itemsep \parsepl}’%
\belowdisplayskip \abovedisplayskip}

\normalsize

\setlength\paperheight {148mm}/,
\setlength\paperwidth {105mm},

%\voffset-1lcm

%\hoffset-2cm

\setlength{\topmargin}{-1.3cm}/
\setlength{\oddsidemargin}{-.5cm}%
\setlength{\evensidemargin}{-1cm}/,
\setlength{\marginparsep}{0\p@}/
\setlength{\headsep}{0\p@}/

% calcule la hauteur du texte en fonction du \baselineskip, pour
% que les lignes soient placées au méme niveau sur toutes les pages
\setlength{\textheight}{\topskip}
\addtolength{\textheight}{22\baselineskip}%
\setlength{\textwidth}{7cm}’
\setlength{\footskip}{23\p@}) (originellement : 48)
%\setlength{\baselineskip}{13\p@}%
%\setlength{\marginparwidth}{0\p@} %
%\addtolength{\baselineskip}{.2\baselineskip}’
\setlength{\parindent}{0\p@}
%\addtolength{\headsep}{\headsep}
%\setlength{\push@skip}{.2\textwidth}
\newenvironment{page}{\vspacex{\stretch{1}}}
{\vspace*{\stretch{2.5}}\newpage}

\pagestyle{plain}

Source 11 — Le fichier a6size.sty
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Ce texte-Ia est supposé ne pas avoir changé.
1 Par contre ce texte-ci a été revu depuis la derniére édition.
ou encore
ancien texte ancien texte ancien texte nouveau texte nouveau texte nouveau
texte ancien texte ancien texte ancien Lexte ancien texte

ssition & Yo, s nts LMY
\documentclass{article}
\usepackage [frenchb] {babel}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage[latini]{inputenc}

\usepackage [outerbars]{changebar} % permet de positionner les
% barres en marge externe
\setcounter{changebargrey}{20} % permet de fixer le niveau de
% gris des barres

\begin{document}

Ce texte-1la est supposé ne pas avoir changeé.
\begin{changebar}

Par contre ce texte-ci a é&té revu depuis la derniére
édition.

\end{changebar}

ou encore:

ancien texte ancien texte ancien texte \cbstart nouveau
texte nouveau texte nouveau texte \cbend ancien texte ancien

texte ancien texte ancien texte

\end{document}

Exemple §6.99.1 — Utilisation de changebar

Remarque : La commande \include ne permet pas d’in-
tégrer un fichier contenant lui-méme une commande
\include.

Exemple :

\documentclass{report}
\includeonly{chapitrel,chapitre3}
\begin{document}
\input{pagedegarde.tex}
\tableofcontents
\include{chapitrel}
\include{chapitre2}
\include{chapitre3}
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\include{chapitred}
\end{document}

§6.102: Comment isoler une partie d’un fichier ps ou dvi?
— §6.102-1:
Voir question IV.5.2 page 279 pour un fichier pvr.
— §6.102-2:
Voir question IV.4.3 page 277 pour un fichier PosTScRIPT.

§6.103: Comment commenter une partie d’un source La-
TeX ?



Théme II.1: Le document

§7: Les références

§7.104: Quelles sont les commandes de base 7 Il faut décomposer la commande \footnote en deux :
la premiére, \footnotemark[numero], place la marque
— §7.104-1: de renvoi a la note de bas de page; la seconde,
Les commandes de base pour faire des références croisées \footnotetext [numero]{texte}, crée la note elle-méme. La

sont au nombre de trois : \label{nom}, qui « mémorise » la solution béte serait donc de faire ga :

valeur du compteur courant, \ref{nom} qui affiche la valeur
mémorisée par la commande \label pour le méme {nom},
et la commande \pageref{nom} qui affiche le numéro de la
page ou a été exécutée la commande \label pour le {nom}.

Ici, du bla-bla\footnotemark[1] avec un renvoi vers
la premil‘ere note\footnotemark[2]. Si je veux \‘a
nouveau faire r\’ef\’erence \‘a la premi\‘ere
note\footnotemark[1], c’est pas compliqu\’e.
\footnotetext[1]1{\‘A propos de bla-bla.}
\footnotetext[2]{Au sujet d’autre chose...}

Il est ensuite nécessaire de compiler le document deux fois,
afin que toutes les références soient correctes.

Les {nom}s passés en arguments de ces commandes
peuvent contenir des lettres, chiffres, et éventuellement des
symboles de ponctuation. Les symboles de ponctuation
peuvent cependant poser des problémes avec les versions de
babel antérieures a la version 3.6.

— §7.106-3:
La « solution » précédente a le désagréable défaut d’avoir
le numéro « en dur » dans le code. Si ’on crée une nouvelle
note de bas de page avant, il va falloir changer les numéros a

Lorsqu’on veut placer un \label dans un flottant, il la main. C’est totalement contraire a l’esprit de IXTEX.
faut mettre la commande \label quste aprés la comrr.lande Une solution plus propre consiste a faire une référence croi-
\caption, afin que le compteur qui sert de référence ait été sée entre les notes de bas de page. L’exemple précédent de-
incrémenté. viendra donc :

— §7.104-2: Ici, du bla-bla\footnote{\‘A propos de bla-bla.

La commande \cite permet de faire des références aux \label{footnote}} avec un renvoi vers la premi\‘ere
documents cités dans la bibliographie. Voir pour cela la sec- note\footnote{Au sujet d’autre chose...}. Si je veux
tion §2 page 211. \‘a nouveau faire r\’ef\’erence \‘a la premi\‘ere

. §7.104-3: note\footnotemark [\ref{footnote}], c’est pas compliqu\’e.

Le package prettyref permet de définir des styles de réfé- Cependant, cette solution ne fonctionne pas a la premiére
rences, suivant que ’on se référe a une figure, un tableau, une compilation, car \footnotemark ne recoit pas comme ar-
définition... gument optionnel un numéro. Pour éviter ce probléme, on

pourra utiliser la commande suivante :
§7.105: Comment obtenir un renvoi a une page ?
\makeatletter

— §7.105-1: \def\myref#1{\expandafter\ifx\csname r@#1\endcsname\relax
0\@latex@warning{Reference ‘#1’ on page

La commande \pageref{nom} permet de renvoyer a la
\thepage \space undefined},

page ol a été exécutée la commande \label correspondante.

\else\ref{#1}\fi}
— §7.105-2: \makeatother
Le package varioref permet, lorsqu’on fait référence a la

page courante ou a une de ses voisines, de modifier le style de Ici, du bla-bla\footnote{\‘A propos de bla-bla.
citation, pour obtenir, par exemple, « a la page suivante ». \label{footnote}} avec un renvoi vers la premi\‘ere
Il faut préciser la langue voulue (par exemple, french) en note\footnote{Au sujet d’autre chose...}. Si je veux
argument optionnel de \usepackage, au moment de charger \‘a nouveau faire r\’ef\’erence \‘a la premi\‘ere
varioref. note\footnotemark [\myref{footnote}], c’est pas compliqu\’e.
§7.106: Comment faire référence plusieurs fois a la méme La macro \myref affiche la référence si elle existe, sinon elle
note de bas de page ? écrit 0 et émet un message d’avertissement.

— §7.106-1: §7.107: Comment obtenir des références croisées a partir de

. i ?
Le package fixfoot permet de définir une note en bas de plusieurs sources ?

page, sous forme de commande que ’on pourra utiliser plu-

. . 1 . — §7.107:
sieurs fois. Voir 'exemple §7.106.1 page suivante. Le package xr permet de faire des références a un autre
— §7.106-2: document. Voici un exemple :

‘a ey version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braawms. Pour les documents multilingues.
(,‘,'etty’,,ewversion 3.0, 09-07-1998, Kevin RuLanp. Définition de « styles » de références.
va ,;'owe_,,dversion 1.2c, 02-12-1999, Frank MitTELBACH. Références relatives a la page courante.
.. Qot, version 0.1b, 10-07-2000, Robin Faireairns. Plusieurs références a la méme note.

2 4 Version 5.02, 28-05-1994, David P. CarLisLE. Références externes.

103

Version 3.00.a du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



104

Remplir la table 1 de
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Tab. 1 - Additions.
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\documentclass{report}
\usepackage [francais] {babel}
\usepackage [french]{varioref}

\begin{document}
Remplir la table™\ref{table-add}~\vpageref{table-add}
\begin{table} [htbp]
\begin{center}
\begin{tabular}{c|c}
\hline
Question & R\’eponse \\
\hline
1+ 12 & \\
45 + 76 & \\
\end{tabular}
\caption{Additions. \label{table-add}}
\end{center}
\end{table}
\end{document}

Exemple §7.105.1 — Exemple d’utilisation du package varioref

\documentclass [adpaper]{article}
% test file for fixfoot.sty

% -- see that file for licence conditions
% first release to ctan 2000/02/09
\usepackage{fixfoot}
\DeclareFixedFootnote{\blah}{blah di blah}
\begin{document}

\noindent here we are again\blah
\par\noindent happy as can be\blah
\clearpage\noindent all good friends\blah
\par\noindent and jolly good company\blah
\end{document}

Exemple §7.106.1 — Plusieurs références a la méme note avec fixfoot

Version 3.00.a du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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Théme 11.2: Les tableaux

§1: Tout le tableau

§1.1: Comment faire un tableau ?

— §1.1-1:

L’environnement permettant de faire un tableau en mode
texte s’appelle tabular. Il prend un argument optionnel et un
argument obligatoire.

L’argument optionnel définit la position verticale du ta-
bleau par rapport a la ligne courante : t pour top (le haut
du tableau sera aligné avec la ligne courante), c pour center
et b pour bottom (le bas du tableau sera aligné avec la ligne
courante).

L’argument obligatoire décrit le format des colonnes du ta-
bleau. Une colonne est représentée par une lettre parmi 1
(pour que le texte soit aligné a gauche dans la colonne), c
(pour que le texte soit centré dans la colonne) et r pour que
le texte soit aligné a droite. Il existe d’autres possibilités, que
nous verrons plus bas. Chaque colonne peut étre séparée de sa
voisine par un ou plusieurs filets verticaux, que ’on indique
a l'aide du caractére |.

A Pintérieur de environnement tabular, on remplit chaque
case du tableau, ligne par ligne, de gauche a droite et de
haut en bas. Deux cases consécutives doivent étre séparées par
le caractére &, deux lignes consécutives par \\. Deux lignes
peuvent étre séparées par un filet horizontal en plagant la
commande \hline aprés le \\.

L’exemple §1.1.1 page suivante présente un tableau simple.

Il existe quelques autres descripteurs de colonnes; en
particulier, le descripteur p{<longueur>}, qui spécifie une
colonne de longueur donnée, et dont le texte est ali-
gné a gauche. On peut aussi utiliser la construction
*{<nombre>}<description>, qui permet de définir de ma-
niére succincte un ensemble de colonnes similaires. Le ta-
bleau §1.1.2 page suivante donne un exemple utilisant ce genre
de descriptions. Enfin, il est possible de séparer deux colonnes
par autre chose qu’un filet vertical, en remplagant le | par
@{... }. Dans ce cas, I’espacement entre les colonnes est sup-
primé, et 'argument de @ remplace la barre verticale « clas-
sique ».

§1.1-2:

Pour faire un tableau en mode mathématique, on utilisera
P’environnement array, dont ’utilisation est similaire. Voir la
question I1.6.11 page 172 pour un exemple.

§1.1-3:

L’environnement tabbing permet également de créer des ta-
bleaux, avec une optique assez différente. Voir la section §6
pour des informations complémentaires.

§1.2: Comment gérer les tableaux de plus d’une page ?

§1.2-1:

Le package supertabular permet de définir de longs ta-
bleaux, qui seront coupés automatiquement par IXTEX si né-
cessaire, pour changer de page. L’environnement s’appelle su-
pertabulaLr. A Dintérieur de cet environnement, on définit le

contenu du tableau de la méme fagon que dans l’environne-
ment tabular. On peut, en plus, utiliser les commandes sui-
vantes :

\tablefirsthead{... } qui définit le contenu de la premiére
ligne du tableau;

\tablehead{... } définit le contenu de la premiére ligne qui
sera insérée en cas de changement de page au milieu du
tableau ;

\tabletail{... } définit le contenu de la derniére ligne d’une
page, en cas de changement de page au milieu du ta-
bleau ;

\tablelasttail{... } définit le contenu de la derniére ligne
du tableau ;

\topcaption{...} et \bottomcaption{...} permettent de
mettre une légende sur ce tableau, soit au début, soit
a la fin (ces deux commandes sont incompatibles, si 1’'on
utilise les deux, seule la légende de fin sera appliquée).
\tablecaption place la légende & sa position « habi-
tuelle », qui est par défaut le haut du tableau.

Voici un exemple :

\begin{center}

\tablefirsthead{\hline
\multicolumn{1}{|c}{Nombre}
& \multicolumn{1}{c}{Nombre$-2$}
& Nombre$~4$
& \multicolumn{1}{c|}{!Nombre} \\
\hline}

\tablehead{\hline

\multicolumn{4}{|1|}{\small\textsl{suite du tableau}}\\

\hline
\multicolumn{1}{|c}{ Nombre}
& \multicolumn{1}{c}{Nombre$-2$}
& Nombre$~4$
& \multicolumn{i}{c|}{Nombre!} \\
\hline}

\tabletail{\hline

\multicolumn{4}{|r|}{\small\textsl{Suite \‘a la page suivante.

\hline}
\tablelasttail{\hline}
\topcaption{Exemlp}
\bottomcaption{Exemple de grand tableau}
%  \par
\begin{supertabular}{| r@{\hspace{6.5mm}}|
r@{\hspace{5.5mm}}| r | rl|}

1 & 1 & 1 & 1 \\
2 & 4 & 16 & 2 A\
3 & 9 & 81 & 6 A\
4 & 16 & 256 & 24 A\
5 & 25 & 625 & 120 A\
6 & 36 & 1296 & 720 \\
7T & 49 & 2401 & 5040 \\
8 & 64 & 4096 & 40320 \\
9 & 81 & 6561 & 362880 A\

—iy
Sapluta wa version 4.1d, 07-08-1999, Johannes L. Braawms. Tableaux s’étendant sur plusieurs pages.
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n

Article Prix unitaire | Quantité Prix total \hline
AI‘I‘OSOiI‘ 19 90 € 2 39 80 € Arrosoir & $19,90$~\EUR & 2 & $39,80$~\EUR \\
Brouette 129.00 € 1 129. 00 € Brouette & $129,00$"\EUR & 1 & $129,00$™\EUR \\
Ratean 9.90 € 1 9.90 € R\~ateau & $9,90$"\EUR & 1 & $9,90$~\EUR \\
Total 178,70 € \hline
Total & & & $178,70$"\EUR \\

\begin{center} \hline

\begin{tabular}{|1llrlcl||zr|} \end{tabular}

\hline \end{center}

Article & Prix unitaire & Quantit\’e & Prix total \\

Exemple §1.1.1 — Exemple de tableau

0 1 D) 3 1 \hline
1 2 3 1 5 1&2&3&4&5\\
2 3 4 5 6 \hline
2&3&4&5&6\\
\begin{center} \hline
\begin{tabular}{|*{5}{p{1cm}|}} \end{tabular}
\hline \end{center}

0&1&2&3&4\\

Exemple §1.1.2 — Exemple de tableau

oo & oo & Lo & \\ 3 & 9 & 81 \\
\end{supertabular} 1 & 1 & 1 \\
\end{center} 2 & 4 & 16 \\
3 & 9 & 81 \\
§1.2-2: 1 & 1 & 1\
Le package longtable est assez semblable au précédent, 2 & 4 & 16 \\
mais en un peu mieux. Il permet notamment d’avoir (modulo 3 & 9 & 81 \\
un nombre suffisant de compilations) la méme largeur de co- 1 & 1 & 1 \\
lonnes dans tout le tableau, méme si celui-ci est coupé sur 2 & 4 & 16 \\
plusieurs pages. Les en-tétes se définissent de maniére un peu 3 & 9 & 81 \\
différente, comme dans ’exemple suivant : L& L& \\
\end{longtable}
\begin{longtable}{|p{0.2\1linewidth}|
\hlinz{O.Q\llnevudth}Ip{0.2\11new1dth} 1y 81.3:  Comment modifier 'orientation d’un tableau ?
Premi}‘ere colonne & Deuxi\‘eme & Troisi\‘eme — §1.3-1:
\enzflflrsthead La commande \rotatebox du package graphicx permet de
;ilirtlili‘ere & Deuxi\‘eme & Troisi\‘eme \\ faire tourner une boite, donc en particulier un tableau.
\multicolumn{3}{|p{0.6666\1inewidth} |} \rotatebox{90}{%
{Suite...}\\ \begin{tabular}{lclc|}
\endhead \hline
\hline salut & coucou \\
\multicolumn{3}{|p{0.6666\1linewidth}|} bonjour & hello\\
{Suite page suivante} \hline
\\ \hline \end{tabular}}
\endfoot
\hline — §1.3-2: )
\multicolumn{3}{|p{0.6666\1inewidth} |} Le package lscape pe}"@et de passer certaines pages en
{FinF\\ mode « paysage ». Il utilise la commande \rotatebox éga-
\hline lement. Il est compatible avec le package longtable.
\endlastfoot — §1.3-3:
\hline Le package rotating permet, grace a ’environnement side-
1 & 1 & 1 \\ ways, de changer 'orientation d’un tableau. Voici un exemple
2 & 4 & 16 \\ rapide :

)
©ngta \e, version 4.09, 13-05-1998, David P. CaruisLE. Tableaux s’étendant sur plusieurs pages.

sa verh Cit , version 1.0f, 16-02-1999, David P. CArLISLE et Sebastian Rantz. Commandes graphiques améliorées, utilise les packages keyval, graphics.
eyya y Version 1.13, 16-03-1999, David P. CarLisLe. Parser d’égalités.

R v cs, version 1.0l, 16-02-1999, David P. CarLisLE et Sebastian Rantz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,

nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.

t,g, version 1.09, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.

v e, version 3.0a, 16-02-1999, David P. CarrisLE. Orientation « paysage », utilise le package graphics.

WOtating, version 2.13, 26-09-1997, Sebastian RanTz et Leonor Barroca. Permet de faire « tourner » une bofte, utilise les packages graphicx, ifthen.

5 dpen, version 1.1b, 10-09-1999, Leslie Lamprorr et David P. CarrLisL,e. Commandes conditionnelles.
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\begin{sideways}
\begin{tabular}{lclcl}
\multicolumn{1}{c}{\begin{turn}{60}Note\end{turn}} &
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\hline

0 & 3 \\

4 \\

11 \\

15 \\

23 \\

5 & 36 \\
\hline
\end{tabular}
\end{sideways}

&
&
&
&

S W N

\multicolumn{1}{c}{\begin{turn}{60}Quantit\’e\end{turn}} \\

Exemple §1.3.1 — Utilisation de rotating

§1.3-4:

Si le tableau est un flottant, le package rotfloat permet
de faire tourner les flottants (et donc en particulier également
la légende).

§1.4: Comment créer des notes de bas de page dans un
tableau 7

§1.4-1:

Pour des raisons trop longues a expliquer ici, il n’est pas
possible d’utiliser directement la commande \footnote a I’in-
térieur d’un tableau : quand on écrit dans une case d’un ta-
bleau, on ne peut pas écrire ailleurs, en particulier pas dans les
notes de bas de page. La note sera alors perdue. Une solution
simple pour contourner le probléme est d’inclure le tableau
dans une minipage. Dans ce cas, la note n’est pas perdue,
mais elle sera placée dans la minipage, donc juste au-dessous
du tableau, et non en bas de la page.

§1.4-2:

Pour pallier ce probléme, il va donc falloir décomposer la
commande \footnote en deux : la commande \footnotemark,
qui place le numéro de la note en exposant, et la commande
\footnotetext, qui place le texte de la note en bas de la page.
Cette derniére commande devra étre exécutée en dehors d’une
cellule, donc.

La méthode simple est décrite dans ’exemple suivant :

\begin{tabular}{11}

Pierre & 01.34.65.23.12 \\

Jean & 06.12.43.23.21 \\
Michel\footnotemark & \\

Jean-Claude & 03.23.76.45.01
\end{tabular}

\footnotetext{Je n’ai pas son num\’ero.}

Cette méthode présente cependant le probléme suivant : si
l'on a plusieurs notes dans le méme tableau, les valeurs des
compteurs ne seront pas les bonnes, puisque la commande
\footnotemark va incrémenter plusieurs fois le compteur
avant que ce méme compteur soit utilisé par \footnotetext.
Une solution, pour contourner ce probléme, est de mémori-
ser la valeur du compteur avant le tableau, et de remettre

\newcounter{footnoteaux}
\setcounter{footnoteaux}{\value{footnote}}
\begin{tabular}{11}

Pierre & 01.34.65.23.12\footnotemark \\
Jean & 06.12.43.23.21 \\
Michel\footnotemark & \\

Jean-Claude & 03.23.76.45.01 \\
\end{tabular}
\setcounter{footnote}{\value{footnoteaux}}
\addtocounter{footnote}{1}
\footnotetext{Il a un r\’epondeur.}
\addtocounter{footnote}{1}
\footnotetext{Je n’ai pas son num\’ero.}

§1.4-3:

Si’on applique la méthode précédente pour placer une note
de bas de page depuis un tableau créé avec longtable (donc en
utilisant le package longtable), la note risque de ne pas étre
sur la méme page que ’appel de note, puisque la note sera
placée sur la page ol se termine le tableau. Voici comment
contourner ce probléme :

\begin{longtable}{11}
Pierre & 01.34.65.23.12\footnotemark \\
\noalign{footnotetext{Il a un r\’epondeur.}}
Jean & 06.12.43.23.21 \\
Michel\footnotemark & \\
\noalign{\footnotetext{Je n’ai pas son num\’ero.}}
Jean-Claude & 03.23.76.45.01 \\
e & L.
\end{longtable}
Cette solution fonctionne également pour les tableaux clas-
siques.

§1.5: Comment mettre deux tableaux cote a cote ?

— §1.5:

Voir la réponse a la question 11.4.§5.36 page 149.

le compteur de notes & cette valeur avant d’exécuter les §1.6: Comment fixer la largeur d’un tableau ?
\footnotetexts (qui, elles, n’incrémentent pas le compteur
de notes) ; Par exemple : — §1.6-1:

wo& og t, version 1.0, 30-03-1995, Harald Axel SomMmERFELDT. Permet de faire tourner des objets flottants, utilise les packages float, rotating.

¥ on t, version 1.2d, 29-05-1999, Anselm Lincnau. Amélioration des flottants.

WOta ty ng, version 2.13, 26-09-1997, Sebastian RanTz et Leonor Barroca. Permet de faire « tourner » une boite, utilise les packages graphicx, ifthen.
g v Ce > version 1.0f, 16-02-1999, David P. CarLIsLE et Sebastian RanTtz. Commandes graphiques améliorées, utilise les packages keyval, graphics.
3 twen, version 1.1b, 10-09-1999, Leslie LamporT et David P. CarrisLe. Commandes conditionnelles.

teya x Version 1.13, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Parser d’égalités.

R vy cs, version 1.0l, 16-02-1999, David P. CaruLisLE et Sebastian Ranrtz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
tag, Vvelgion 1.09, 16-03-1999, David P. CarLisLe. Calcul des fonctions trigonométriques.

©Ongta e version 4.09, 13-05-1998, David P. CarrisLE. Tableaux s’étendant sur plusieurs pages.
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Les packages tabularx et easytable permettent de faire \end{tabularx}
cela. Avec I’environnement tabularx, par exemple, la syntaxe
est la suivante :
\begin{tabularx}{.5\linewidth}{|X|X|}
\hline — §1.6-2:
salut & coucou \\ Il est également possible de spécifier la largeur d’une co-
bonjour & hello \\ lonne. A partir de 1a, en gérant habilement les longueurs, on
\hline peut fixer la largeur du tableau et de chacune de ses colonnes.

Cet exemple donnera un tableau de la moitié d’une ligne de
long, divisé en deux colonnes égales, alignées & gauche.

ta w R e » Version 2.07, 07-01-1999, David P. CarLisLE. Permet d’ajuster la largeur d’un tableau et de ses colonnes, utilise le package array.
a,may,‘iysrsion 2.3m, 13-05-1998, Frank MITTELBACH. Extension des environnements tabular et array.
e <yta e, version 1.0, 13-06-2001, Enrico BerToLAzzI. mise en page d’équations.
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Théme 11.2: Les tableaux

§2: Ligne par ligne

§2.7:
bleau ?

Comment modifier 1’épaisseur des filets d’un ta-

§2.7-1:

La longueur \arrayrulewidth définit la largeur des filets
de séparation horizontale et verticale. Cela permet donc de
changer globalement ’épaisseur d’un filet.

§2.7-2:

Si, dans un tableau, on met deux filets de séparation ho-
rizontaux successifs, ceux-ci sont séparées par la longueur
\doublerulesep. Il suffit donc de donner la bonne valeur a
cette valeur pour que les deux filets soient collés, et ne fassent
donc qu’un filet, plus épais. On écrira donc

\setlength{\doublerulesep}{\arrayrulewidth}

Ensuite, il suffit d’exécuter plusieurs fois consécutivement la
commande \hline pour épaissir le filet.
§2.7-3:

On peut aussi, en se fondant sur la définition de \hline,
créer une commande \hlinewd dont I’épaisseur sera passée en
argument. Voir ’exemple §2.7.1 page suivante.

— §2.7-4:

Pour augmenter ’épaisseur d’un filet de séparation verti-
cal, nous allons supprimer le filet vertical par défaut, et en
insérer un « a la main », avec la commande \vrule. Voir
I’exemple §2.7.2 page suivante.

§2.7-5:

Les packages array et mdwtab définissent un nouveau type
de séparateur de colonnes, semblable & @, mais qui ne sup-
prime pas ’espace inter-colonnes. Le package mdwtab fournit
en outre une commande, \vline, qui prend en argument op-
tionnel I’épaisseur du filet.

§2.8:

Comment écrire un texte sur plusieurs lignes ?

§2.8:

Le package multirow permet d’effectuer ce genre de ma-
nipulation. L’idée est simplement de décaler le texte d’une
cellule vers le bas, et de ne rien mettre dans les cellules au-
dessous. Il faut aussi penser a ne pas placer de filet de sépa-
ration horizontal sur toute la longueur. La commande \cline
permet de tracer des filets horizontaux ne remplissant pas
toute la largeur du tableau ; elle prend en arguments les nu-
méros de cellule sous lesquelles doit étre tracé le filet. Voir
I’exemple §2.8.1 page suivante.

a.,aY: Vgsion 2.3m, 13-05-1998, Frank MiTTELBACH. EXtension des environnements tabular et array.
g ta , version 1.9, 28-04-1998, Mark Woobinc. Nouvelle implémentation des tableaux.
o\ ,Ow Version 1.5, 16-07-1999, Jerrold LeicHTER et Piet van OosTruM. Permet a une case d’un tableau de s’étendre sur plusieurs lignes.
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lundi 8 \makeatother

mardi 4 \begin{tabular}{|1|r|}

mercredi 9 \hline

jeudi 13 lundi & 8 \\\hlinewd{.5\arrayrulewidth}

vendredi 5 mardi & 4 \\\hlinewd{.5\arrayrulewidth}

total 39 mercredi & 9 \\ \hlinewd{.5\arrayrulewidth}

jeudi & 13 \\ \hlinewd{.5\arrayrulewidth}

\makeatletter vendredi & 5 \\ \hlinewd{2\arrayrulewidth}

\newcommand\hlinewd [1]{%

total & 39 \\ \hline

\noalign{\ifnum0=‘}\fi\hrule \@height #1% \end{tabular}

\futurelet\reserved@a\@xhline}

Exemple §2.7.1 — Epaissir le filet de séparation horizontal

2 b c d \hline
a1 b el d a&b&ck&d\\
\hline
\begin{tabular}{| a&b&cé&d\\
c<{\global\addtolength{\arrayrulewidth}{1pt}}| \hline
>{\global\addtolength{\arrayrulewidth}{-1pt}}cl \end{tabular}

c|c@{\hskip\arraycolsep\vrule width 1.4pt}}

Exemple §2.7.2 — Epaissir le filet de séparation vertical

\multirow{2}{0.5cm}{$k$} &
k v test \multirow{2}{0.5cm}{$p_G$} &
DADWRD | RARWRD \multicolumn{2}{c|}{test} \\
\cline{3-4}
2 1 90n 228n & & \text{DADWRD} & \text{RARWRD} \\
3 Pd 202n 449n \hline
4 p?i 424n, 891n 2 & 1 & 90n & 228 n \\
3 3 & p.d & 202 n & 449 n \\
5 | py 866n 1774n 4 & p_d~2 & 424 n & 891 n \\
5 & p_d"3 & 866 n & 1774 n \\
N\ \hline
\renewcommand\arraystretch{1.4}
) \end{array}
\begin{array}{lclcllclc|} \]

\hline
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Théme 11.2: Les tableaux

§3: Colonne par colonne

§3.9: Comment changer la fonte d’une colonne ?

— §3.9:

Le package array permet d’insérer systématiquement des
commandes entre le contenu d’une colonne et son séparateur.
Cela se fait au moyen des « descripteurs » de colonnes > et
<. L’exemple §3.9.1 page suivante montre comment tout cela
fonctionne.

§3.10: Comment écrire un texte sur plusieurs colonnes ?

§3.10:

La commande \multicolumn{nb}{col}{contenu} permet
d’obtenir une cellule s’étalant sur plusieurs colonnes. Le pre-
mier argument indique le nombre de colonnes & utiliser, le
deuxiéme argument décrit la colonne ainsi que ses sépara-
teurs, le troisiéme argument contient le texte de la cellule.
L’exemple §3.10.1 page suivante indique comment ga marche

en pratique.

§3.11: Comment fixer la largeur d’une colonne ?
§3.11:
Il suffit d’utiliser le « descripteur de colonne »

{p{largeur}}. Dans ce cas, si le texte doit s’étaler sur plu-
sieurs lignes, ’alignement vertical se fait sur la premiére ligne.
Le package array définit les descripteurs {m{largeur}}, pour
que le texte soit centré verticalement, et {b{largeur}} pour
que le texte soit aligné en bas.

§3.12: Comment définir une colonne en mode mathéma-
tique dans un tableau ?

§3.12:

De la méme fagon qu’a la question 11.2.§3.9, on utilise les
« descripteurs » de colonnes > et <. Voir I’exemple §3.9.1 page
suivante, dans lequel la colonne centrale est en mode mathé-
matique.

—

§3.13: Comment définir un séparateur de colonne ?

§3.13:

Le séparateur @ permet de remplacer la séparation | par ce
qu’on veut. Voir I’exemple §3.13.1 page suivante. Noter que
P’espacement entre les colonnes est supprimé dans ce cas.

§3.14: Comment passer a la ligne dans une cellule ?

§3.14-1:

Dans les colonnes de type paragraphe ('p’ dans la défini-
tion), on dispose de toutes les commandes usuelles de retour a
la ligne, sauf évidement de \\, qui indique la fin de la ligne de
cellules du tableau. Selon D’effet désiré, on pourra utiliser :
\newline, \par, ou la classique ligne blanche de séparation de
paragraphes.

§3.14-2:

Les colonnes de type 'c’, '’ ou ’r’ ne sont pas congues pour
contenir plus d’une ligne. Si ’on tient a la mise en forme (jus-
tification, centrage, ...), il faut utiliser une colonne de type 'p’,
dans laquelle on introduira la commande de formattage dési-
rée. Le probléme est alors que les commandes \raggedleft,
\raggedright et \centering redéfinissent \\. On se retrouve
alors dans la situation inverse de celle de la réponse précé-
dente : lorsque ’on utilise ces commandes (ou au moins leur
définition de \\) dans un tableau, la commande \\ n’indique
plus un changement de ligne dans le tableau, mais un passage
a la ligne dans la cellule. La commande \tabularnewline, qui
est équivalente & \\ habituellement, devra alors remplacer
celle-ci pour indiquer la fin d’une ligne du tableau.

En combinant tout ceci et I'usage du package array, qui
permet de spécifier dans la définition d’une colonne une
commande qui sera systématique appliquée au contenu de
chacune des cellules de cette colonne (méme technique que
dans I1.2.§3.9), on obtient ’exemple §3.14.1 page suivante.

a ,ay, version 2.3m, 13-05-1998, Frank MiTTELBACH. EXtension des environnements tabular et array.
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Huco 1831 | Les feuilles d’automne
BaLzac 1832 Le colonel Chabert
MaupPAssaNT | 1887 Le Horla
\begin{center}

\begin{tabular}{|>{\bgroup\scshape}1<{\egroup}|
>{\ (Fe<{\) }I>{\bgroup\itshape}r<{\egroupl}|}

Exemple §3.9.1 — Ajout systématique

Tarifs 0-8h 8 - 19h 19 - 24h
lundi-vendredi 0,018 € | 0,033 € | 0,018 €
week-end & fétes 0,018 €

\renewcommand\arraystretch{1.2}
\begin{center}
\begin{tabular}{|1|*{3}{c|}}
\hline
Tarifs & 0 -

8h & 8 - 19h & 19 - 24h \\

Exemple §3.10.1 —

La poire est un fruit
La carotte est un légume
La rose est une fleur

\begin{center}
\begin{tabular}{re{ est un}1l}

&, Iu.o.sjtio.n € Joa, s nts LMY

\hline

Hugo & 1831 & Les feuilles d’automne \\
Balzac & 1832 & Le colonel Chabert \\
Maupassant & 1887 & Le Horla \\

\hline

\end{tabular}

\end{center}

de commandes dans une colonne

\hline

lundi-vendredi & $0,018$~\EUR &
$0,033$7\EIR &
$0,018$7\EUR \\

\hline

week-end \& f\"etes &

\multicolumn{3}{c|}{$0,0188~\EUR} \\

\hline

\end{tabular}

\end{center}

\multicolumn

La poire &{} fruit \\

La carotte &{} 1\’egume \\
La rose &e fleur \\
\end{tabular}

\end{center}

Exemple §3.13.1 — Modifier le séparateur de colonnes

LTL Logique du temps linéaire : cette lo-
gique permet d’exprimer des propriétés
sur une exécution du systéme.

Le model checking et la satisfaisabilité
sont alors PSPACE-complets.

CTL Logique du temps arborescent : cette
logique exprime des propriétés sur
l’arbre de toutes les exécutions pos-
sibles.

Le model checking est P-complet,
mais la satisfaisabilité est EXPTIME-
compléte.

\makeatletter
\newcommand\ justify{\let\\\@centercr\rightskip\z@skip
\leftskip\z@skip}

\makeatother

\begin{center}

\begin{tabular}{|1>{\justify}p{5cm}|}

\hline

LTL & Logique du temps lin\’eaire : cette logique permet
d’exprimer des propri\’et\’es sur une ex\’ecution du
syst\‘eme. \\

Le model checking et la satisfaisabilit\’e sont alors
PSPACE-complets. \tabularnewline [3mm]

CTL & Logique du temps arborescent : cette logique exprime
des propri\’et\’es sur 1l’arbre de toutes les ex\’ecutions
possibles. \\

Le model checking est P-complet, mais la satisfaisabilit\’e
est EXPTIME-compl\‘ete. \tabularnewline

\hline

\end{tabular}

\end{center}

Exemple §3.14.1 — Passer a la ligne dans une cellule

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Théme 11.2: Les tableaux

§4: Cellule par cellule

§4.15: Comment griser des cellules d’un tableau ?

— §4.15-1:

En utilisant le package colortbl : ce package fournit la
commande \columncolor qui définit la couleur d’une colonne.
En le combinant avec \multicolumn, on peut se débrouiller
pour ne colorer qu'une cellule. L’exemple §4.15.1 page sui-
vante devrait étre plus clair qu’un long discours...

§4.15-2:
Le package colortab permet de mettre de la couleur dans

certaines parties d’un tableau. Il n’est cependant plus main-
tenu.

On pourra alors utiliser la commande \strut, qui crée un ca-
ractére invisible (d’épaisseur nulle, en fait) qui s’adapte a la
taille de la fonte. L’exemple §4.17.1 page suivante montre la
différence que cela apporte.

§4.18: Comment modifier l'alignement du texte dans une
seule cellule ?

§4.18:

Grace a la commande \multicolumn, on peut redéfinir ’ali-
gnement (& gauche, centré ou a droite) du contenu d’une cé-
lulle. Par exemple :

§4.16: Comment diviser une cellule par une diagonale ? \begin{tabular}{p{2cm}}
Tous \\ les \\ mots \\ sont \\
— §4.16: align\’es \\ \‘a \\ gauche \\

Le package slashbox disponible sur cTaN fournit la com-
mande \backslashbox, qui prend deux arguments, et sépare

\multicolumn{1}{r}{sauf} \\
celui-1\‘a.

la cellule courante en deux, par un trait diagonal du coin su- \end{tabular}

périeur gauche vers le coin inférieur droit, place son premier

argument sous ce trait et son deuxiéme argument au-dessus

du trait. Si la premiére ligne est trop haute, slashbox n’ar- §4.19: Comment supprimer la cellule supérieure gauche ?

rivera pas & s’aligner sur le coin supérieur gauche, il s’ali-
gnera uniquement sur le coin inférieur droit, comme dans §4.19:
I’exemple §4.16.1 page suivante. Avec les commandes \multicolumn et \cline :

§4.17: Comment éviter que du texte de grande taille n’at-
teigne le cadre des cellules ?

\begin{tabular}{|c|*{9}{c}I}
\cline{2-2}
\multicolumn{i}{c|}{} & 1 & 2 & 3 & 4 &5 & 6 &7 & 8 & 9 \\

— §4.17-1: \hline
On peut « dilater » I’espace autour du texte, dans un ta- 1& 1&2&3&84&5&6&7&8&9\\
bleau, en augmentant la valeur retournée par la commande 28 24 4&6&8& 10 & 12 & 14 & 16 & 18 \\
\arraystretch, et qui vaut 1 par défaut. Par exemple, 3% 3&6&9& 12 & 15 & 18 & 21 & 24 & 27 \\
\renewcommand{\arraystretch}{1.5} cee
\hline
— §4.17-2: \end{tabular}

Si ’on a changé de police dans un tableau, il se peut que

la hauteur de la cellule n’ait pas augmenté en conséquence. Bien str, pour supprimer une autre cellule, c’est pareil...

M

o
coo,t | Version 0.1i, 24-03-1999, David P. CaruisLe. Tableaux en couleur, utilise les packages array, color.
a_i{y, version 2.3m, 13-05-1998, Frank MitTELBACH. EXtension des environnements tabular et array.

coO©O, vgf,sion 1.0i, 16-02-1999, David P. CarLisLeE. Définition de couleurs.

coo ta version 0.9, 01-11-1993, Timothy van Zanpt. Cellules colorées dans un tableau.

:‘e_:;p o, , 11-05-1999, Koichi Yasuoka. Couper une case d’un tableau.
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Tarifs
lundi-vendredi 0,018 € 0,033 <€ 0,018 €
week-end & fétes 0,018 €

\renewcommand\arraystretch{1.2}

\begin{center}

\begin{tabular}{|>{\columncolor [gray]l{.9}}1|
*{3}{>{\columncolor[grayl{.9}}c|}}

\hline
\multicolumn{1}{|>{\columncolor [gray]l{1}}1|3}
{Tarifs} &
0 - 8h & 8 - 191 & 19 - 24h \\
\hline
Exemple §4.15.1 — Le
8 B
2 S | g | &
NEAE RN AR A
— i | ZE) B L |E|E
qui
Nico 1 1 1 24 1 1
Héléne 1 10 1 1
Tof 1 1 15 1
Xav 1 1
\begin{center}
\begin{tabular}{|llclclclclclc|}
\hline

\backslashbox{quil}{quoi} &

[}

‘3. 'N:svti‘.n & Yodi, ¢ nis LN XY

lundi-vendredi &

\multicolumn{1}{>{\color{white}\columncolor{blue}}c|}
{$0,0188~\EUR} &

\multicolumn{1}{>{\color{white}\columncolor{red}}cl}
{$0,033$~\EUR} &

\multicolumn{1}{>{\color{white}\columncolor{blue}}c|}
{$0,0188™\EUR} \\

\hline

week-end \& f\"etes &

\multicolumn{3}{>{\color{white}\columncolor{blue}}c|}
{$0,018$~\EUR} \\

\hline

\end{tabular}

\end{center}

package colortbl

\begin{turn}{90}voiture\end{turn} &
\begin{turn}{90}tente\end{turn} &
\begin{turn}{90}corde\end{turn} &
\begin{turn}{90}d\’egaines\end{turn} &
\begin{turn}{90}casque\end{turn} &
\begin{turn}{90}baudrier\end{turn} \\ \hline
Nico & 1 & 1 & 1 & 24 & 1 & 1 \\ \hline
H\’el\‘ene & & & 1 & 10 & 1 & 1 \\ \hline
Tof & & 1 & 1 & 15 & & 1 \\ \hline

Xav & 1 & & & & & 1 \\ \hline
\end{tabular}

\end{center}

Exemple §4.16.1 — Le package slashbox

[ HAUT bas || HAUT bas |

\begin{center}
\begin{tabular}{|1]}
\hline
{\large HAUT} bas \\
\hline

\end{tabular}
\begin{tabular}{|1]}
\hline
{\large\strut HAUT} bas \\
\hline
\end{tabular}
\end{center}

Exemple §4.17.1 — La commande \strut

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Théme 11.2: Les tableaux

§5: Les filets

§5.20: Comment obtenir des filets partiels dans un ta-
bleau?

— §5.20:
La commande \cline{nb1-nb2} trace un filet depuis la co-
lonne nb1 (incluse) jusqu’a la colonne nb2 (incluse également).
L’exemple §2.8.1 page 114 utilise cette commande.

§5.21: Comment tracer des filets discontinus ?

—

§5.21:

Le package arydshln (qui doit impérativement étre chargé
aprés la package array) fournit des commandes permettant
de tracer des filets discontinus. En combinant ces commandes
avec les séparateurs de colonnes du package array, on obtient
ce que 'on veut. Ce package définit également un nouveau
type de séparateur, :, qui trace une séparation verticale en
pointillés. Voir I'exemple §5.21.1 page suivante.

a,‘y.‘:‘pp, version 1.4, 04-07-2000, Hiroshi Nakasuima. Filets discontinus dans les tableaux.
a.,.aY, Vérsion 2.3m, 13-05-1998, Frank MITTELBACH. Extension des environnements tabular et array.
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\documentclass{report}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage{arydshln}

On peut alos erve e tableau suivant \begin{document}
o @ \setlength{\hdashlinewidth}{.5pt}
\setlength{\hdashlinegap}{2pt}
On peut alors \’ecrire le tableau suivant :
\ [
\left[ \begin{array}{ccc:c}
a_l & b_1 & c_1 & d_1\\
a2 & b_2 & c_2 & d_2 \\
a_3 & b_3 & c_3 & d_3 \\ \hdashline
a_4 & b 4 &c 4&d i
\end{array} \right]
\]
\end{document}

Exemple §5.21.1 — Exemple de tableau avec filets discontinus

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Théme 11.2: Les tableaux

§6: Environnement de tabulations

§6.22: Comment créer un tableau avec des tabulations 7

— §6.22:

L’environnement tabbing permet de faire des tableaux a
base de tabulations. Cet environnement crée un tableau en
utilisant des taquets de tabulation, que I’on place avec la com-
mande \=, et sur lesquels on s’aligne avec la commande \>.
L’exemple §6.22.1 page suivante montre un exemple simple
utilisant I’environnement tabbing.

Il est possible de placer des taquets avec une ligne « bidon »,
que 'on supprime par la suite avec la commande \kill.

Les taquets de tabulations du début de la ligne peuvent
étre « oubliés », avec la commande \+, puis repris en compte
avec la commande \-. La commande \+ agit sur toutes les
lignes qui le suivent, la commande \- aussi. La commande \<
permet de revenir en arriére d’une tabulation.

Il est aussi possible de « mémoriser » une ligne te tabu-
lations, afin de la remplacer provisoirement, puis de la re-
mettre en place. Cela se fait grace aux commandes \poptabs

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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et \pushtabs. Voir ’exemple §6.22.3 page suivante.

Enfin, on peut forcer ’alignement a droite en ajoutant la
commande \’ a la fin de la « cellule » : cette commande place
le texte qui la précéde dans la colonne qui la précede (il faut
donc d’abord aller a la tabulation suivante), justifié a droite.
Afin de forcer la derniére colonne & étre alignée a droite, on la
fera précéder de \¢. L’exemple §6.22.2 page suivante illustre
tout cela.

§6.23:
bing ?

Comment obtenir des lettres accentuées dans tab-

§6.23:

Les commande \’ et \¢ sont redéfinies par l’environ-
nement tabbing. D’autres ont donc été définies pour faire
les accents. C’est en fait une seule commande, \a, dont
le premier argument est l’accent et le deuxiéme, la lettre.
L’exemple §6.22.1 page suivante contenait déja un tel accent.



\begin{tabbing}

Article\qquad \= Prix unitaire\qquad \=
Quantit\a’e\qquad\= Prix total \\[3mm]

Arrosoir \> $19,90$~\EUR \> 2\> $39,80$~\EUR \\

Brouette \> $129,00$~\EUR \> 1\> $129,00$~\EUR \\

Rateau \> $9,90$~\EUR \> 1\> $9,90$~\EUR \\ [3mm]

Total \> \> \> $178,70$"\EUR \\

\end{tabbing}

Exemple §6.22.1 — Exemple d’utilisation de I’environnement tabbing
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Article Prix unitaire Quantité Prix total
Arrosoir 19,90 € 2 39,80 €
Brouette 129,00 € 1 129,00 €
Rateau 9,90 € 1 9,90 €

Total 178,70 €
Article Prix unitaire Quantité Prix total
Arrosoir 19,90 € 2 39,80 €
Brouette 129,00 € 1 129,00 €
Rateau 9,90 € 1 9,90 €
Total 178,70 €

\begin{tabbing}
Article \qquad \= Prix unitaire

\=\qquad Quantit\a’e\= \qquad Prix total \kill\\
Article \>\> Prix unitaire\’\>

Quantit\a’e\’\‘Prix total \\[3mm]
Arrosoir\>\>$19,90$~\EUR \’\>2\’\‘$39,80$~\EUR \\
Brouette\>\>$129,00$~\EUR\>\>1\’\“$129,00$~\EUR\\
Rateau \>\>$9,90$"\EUR \’\>1\’\¢$9,90$"\EUR \\ [3mm]
Total \> \> \¢$178,70$~\EUR\\
\end{tabbing}

Exemple §6.22.2 — Exemple d’utilisation de I’environnement tabbing

Renault Clio

Mégane

Peugeot 406

Voici un exemple évolué avec I’environnement tabbing :

5 portes
6 CV
consommation :
51/100 km sur autoroute
71/100 km en ville
verte
10500 €
5 portes
7 CV
consommation :
51/100 km sur autoroute
81/100 km en ville
grise
14000 €
5 portes
7 CV
consommation :
61/100 km sur autoroute
91/100 km en ville
bleue
17500 €

Voici un exemple évolu\’e avec l’environnement
\texttt{tabbing} : \par

\begin{tabbing}

\hspace*{1.5cm}\=\hspace{1.5cm}\=\kill
\>Renault\’ Clio \> 5 portes \+\+\\

6 CV \\

consommation :
\-\-\pushtabs \\
\hspace*{4cm}\=\kill
\>5 1/100 km sur autoroute \\
\>7 1/100 km en ville \\
\poptabs\>\+\>\+
verte \\
\¢ 10\,500 \EUR \\
\<M\a’egane \> 5 portes \\
7 CV \\
consommation :
\-\-\pushtabs \\
\hspace*{4cm}\=\kill
\>5 1/100 km sur autoroute \\
\>8 1/100 km en ville \\
\poptabs\>\+\>\+
grise \\
\¢ 14\,000 \EUR \\
\<Peugeot\’ 406 \> 5 portes \\
7 CV \\
consommation :
\-\-\pushtabs \\
\hspace*{4cm}\=\kill
\>6 1/100 km sur autoroute \\
\>9 1/100 km en ville \\
\poptabs\>\+\>\+
bleue \\
\¢ 17\,500 \EUR \\
\end{tabbing}

Exemple §6.22.3 — Utilisation avancée de tabbing
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Théme 11.3:

Les dessins

1: Comment construire un arbre 7

1-1:

pst-tree est un package du bundle PSTricks. Un exemple
d’utilisation est donné en 1.1 page suivante, mais une docu-
mentation plus compléte se trouve a http://wuw. tug.org/
applications/PSTricks/Trees/.

1-2:

Le package treesvr est également disponible sur ftp
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/treesvr/.
Voir un exemple d’utilisation en 1.2 page suivante.

1-3:

Les packages epic, eepic, ecltree permettent de créer des
arbres (les trois packages sont nécessaires pour une utilisation
avec IATEX 2¢ pour garder la compatibilité avec INTEX 2.09).
ecltree peut étre trouvé sur ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/
macros/latex/contrib/eclbip. Voir un exemple d’utilisation
en 1.3 page 125.

1-4:

Si aucune des solutions précédentes ne convient, jeter un
coup d’oeil & qobitree (ou treetex) disponible sur ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/qobitree/
(resp. ftp://ftp.fdn. org/pub/CTAN/macros/latex209/
contrib/trees/tree_tex/).

2: Comment tracer une courbe ?

2:

Avec le package pst-plot faisant partie de la distribution
pstricks.

On peut tracer des fonctions par la commande \psplot
ou tracer des courbes paramétriques par la commande
\parametricplot. La définition mathématique des fonctions
a dessiner est a rentrer en langage PosTScripT, dont on

a‘river‘ dvps.

peut trouver une documentation intégrale & 1’adresse http :
//partners .adobe.com/asn/developer/PDFS/TN/PLRM. pdf,
ou un résumé & l'adresse http : //www . cs . indiana . edu/
docproject / programming / postscript / postscript . html.
Une des choses a savoir sur POSTSCRIPT est que c’est un lan-
gage qui se sert de la notation polonaise inverse. Ainsi, pour
calculer exp %, on saisira2.72 x x mul 4 div exp. On trou-
vera un exemple d’utilisation dans I’exemple 2.1 page 126.

3: Comment réaliser des diagrammes en batons ?
4: Comment faire un organigramme ?
5: Comment définir de nouvelles couleurs ?

5:
Les couleurs sont gérées par le package color.
Il existe trois repéres pour cela :

CMYK cyan, magenta, yellow, black (CMJN, cyan, ma-

genta, jaune, noir, en frangais) et la commande :

\definecolor{nouveau_nom}{cmyk}{w,x,y,z}
ou : \newcmykcolor{le_nom_de_la_couleur}{w x y z}

avec w,x,y,z entre 0.0 et 1.0

RGB red, green, blue (RVB, rouge, vert, bleu, en francais)
et la commande :

\definecolor{nouveau_nom}{rgb}{a,b,c}
ou : \newrgbcolor{le_nom_de_la_couleur}{a b c}

avec a,b,c entre 0.0 et 1.0

HSB hue, saturation, brightness (TSL, teinte, saturation, lu-
minosité (brillance ?), en frangais), il existe également :

\newhsbcolor{le_nom_de_la_couleur}{numl num2 num3}

Sb-t ee, version 97 patch 3, 24-93-1997, Timothy van Zanpt. Dessins d’arbres en PostScript, utilise les packages pstricks, pst-node, nécessite le

(.‘:‘t,;'c’*‘ 5, version 97 patch 10, 24-03-1999, Timothy van ZanpT. Dessins en PostScript, nécessite le driver dvips.
v t-node, version 97 patch 9, 14-04-1999, Timothy van Zanpt. Graphes, automates en PostScript, utilise le package pstricks, nécessite le driver

d‘vips.

t eed, ,, Version 19900418, 18-04-1990, Peter Vanroosk. Dessiner des arbres.

e ¢, version 1.2, 01-06-1986, Sunil Pobar. Figures sous LATEX.

eeyc, version 1.1c, 25-11-1998, Conrad Kwok et Piet van OosTruM. Figures sous LATEX.
ec\tee, version 19901112, 12-11-1990, Hideki Isozaki. Permet de dessiner des arbres, utilise les packages epic, eepic.

i L

' oyt ee, version 19950627, 27-06-1995, Je rey Mark Siskinp. Dessiner des arbres.
t eete,, version 1.0, 01-01-1993, Antony BLoesck. Dessiner des arbres a I’aide d’un programme externe.
b0t version 97 patch 1, 28-04-1997, Timothy van Zanpt. Courbes en PostScript, utilise le package pstricks, nécessite le driver dvips.

coO., version 1.0i, 16-02-1999, David P. CarLisLE. Définition de couleurs.
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\documentclass{article}
\usepackage{pst-tree}
\begin{document}
\pstree[nodesep=2pt,levelsep=5ex]{\Tcircle{A}}%
(:) {\pstree[arrows=->]1{\Tr{B}}/
/A {\Tr{E} \Tr{F}}
B C \Tr{C}}
E/ \F \end{document}
Exemple 1.1 — Utilisation du package pst-tree
\documentclass{article}
\usepackage{trees}
\begin{document}
\begin{picture}(100,100)
e o \setlength\unitlength{2mm}
s . \branchlabels ABC % Valeur par défaut : 012
-+ T ,‘)”‘ \root(2,10) 0. % La racine est en (2,10)
- ‘ e % et sera désignée par 0
TS \branch2{16} 0:1,2.% 0 a pour fils 1 et 2;

% "16" est écrit au-dessus;
% 1’espace est optionnel
% mais :,. obligatoires.
\leaf{4}{$u_1$} 1. % le noeud 1 est une
% feuille avec 4 au-dessus et
% "$u_1$" a droite
\branch2{12} 2:3,7.% L’aréte liant 2 et 3
est la premiére (au-dessus),
elle porte 1l’étiquette A
\tbranch2{9} 3:4,5,6.
\leaf{4}{$u_3%}4.
\leaf{3}{$u_4$}5.
\leaf{2}{$u_5%$16.
\leaf{3}{$u_2%} 7.
\end{picture}
\end{document}

Exemple 1.2 — Utilisation du package treesvr
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\documentclass{article}
\usepackage{epic,eepic,ecltree}

\begin{document}
\begin{bundle}{racine}
\chunk{feuille 1}
\chunk{feuille 2}
\drawwith{\dottedline{3}}
\chunk{feuille 3}
\drawwith{\drawline}
\chunk{feuille 4}
\end{bundle}
\end{document}

Exemple 1.3 — Utilisation du package ecltree
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% \SpecialCoor permet de donner les coordonn\’ees
% d’un point en utilisant du code PostScript avec un

: e % point d’exclamation !
! \SpecialCoor
¢ % (! 3.1415 2 mul 0) est le code PostScript pour dire
’ % (-2pi,0)
' % Cela \’evite la calculatrice et permet d’automatiser

,,,,,,,,,,,,,,,,,, e % 1’affichage des labels formels contenant par exemple
: % \pi ou \mathrm{e} en utilisant \multido (exemple \‘a

% faire).
b T f % \uput [-90] (! 3.1415 2 mul neg 0){$-2\pi$}

\uput [-90] (! 3.1415 neg 0){$-\pi$}
\uput [-90] (! 3.1415 0){$\pi$}
\uput[-901 (! 3.1415 2 mul 0){$2\pi$}
% Dessin de y=x
\psplot [linecolor=red]{-8}{8}{x}

N % Dessin de y=(sin x)/x

B % En PostScript, l’argument de sin
% est en degr\’es. Ici, on veut des
% radians, d’o\‘u la conversion.
\psplot[linecolor=green,plotpoints=500]{-8}{8}{%

x 360 3.1415 div mul sin x mul}

% Dessin de y=arctan x
% Pour obtenir arctan x, le code PostScript
% est x 1 atan car atan donne arctan du rapport
% des deux éléments du dessus de la pile
% Attention, la fonction atan de
% Postcript n’est pas bien d\’efinie...
% puisque pour x<0, x 1 atan donne quelque chose
% \‘a valeur dans [3\pi/2,\pil
\documentclass{article} \psplot[linecolor=blue, linestyle=dashed,
% Pour les marges plotpoints=500]1{-8}{8}{%
\usepackage [adpaper ,margin=2cm] {geometry} x 1 atan 3.1415 360 div mul}
% Il faut donc tracer arctan par morceaux
\usepackage{pst-plot} % en rusant un peu...
\psplot[linecolor=blue,plotpoints=250]
\begin{document} {-8}{-0.0001}{x 1 atan 3.1415 360 div mul 3.1415 sub}
\psplot[linecolor=blue,plotpoints=250]
\begin{pspicture}(-8.2,-8.2)(8.2,8.2) {0.0001}{8}{x 1 atan 3.1415 360 div mul}
% On dessine les axes. On met les labels des \end{pspicture}
% abscisses \‘a la main pour avoir le sigle \pi
\psaxes[linewidth=.5\pslinewidth,Dx=3.1415,labels=yl% \end{document}

{->}(0,0)(-8.2,-8.2)(8.2,8.2)

Exemple 2.1 — Un exemple de tracé de courbes avec pst-plot

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Théme 11.4:

Inclusions (images, textes, etc.) et flottants

1: Comment définir de nouveaux flottants ?

— 1:

Le package float permet de définir de nouveaux types de
flottants. Plusieurs styles sont possibles (flottants encadrés,
séparés du texte par des lignes...). Une liste des flottants de
chaque type sera créée en cas de besoin... L’exemple 1.1 page
suivante présente tout cela.

2: Comment isoler les flottants par un filet horizontal ?

— 2-1:

Les commandes \topfigrule et \botfigrule permettent
de séparer des flottants envoyés en haut ou en bas d’une
page, respectivement, du reste du texte. Ainsi, si deux flot-
tants d’une page sont envoyés en haut de la page suivante, le
deuxiéme sera séparé du reste de la page par le contenu de la
commande \topfigure.

\let\topfigrule\hrule
\let\botfigrule\hrule

On peut aussi vouloir ajouter un peu d’espace au-dessus et
au-dessous, auquel cas on fera par exemple :

\newcommand{\topfigrule}{%
\vspace*{3pt}/
\noindent\rule{\linewidth}{0.4pt}’
\vspace{-3.4pt}}

\newcommand{\botfigrule}{%
\vspacex*{-3pt}/
\noindent\rule{\linewidth}{0.4pt}%
\vspace{2.6pt}}

— 2-2:

Le package float, mentionné & la question I1.4.1, contient,
entre autres, un style ruled permettant d’entourer les flot-
tants par un trait horizontal.

3: Comment insérer des figures dans un environnement
multicols ?

— 3:

Les flottants sont interdits & ’intérieur d’un environnement
multicols. Pour les flottants de type figure et table, cependant,
il existe une version étoilée qui peut étre incluse dans un en-
vironnement multicols. Dans ce cas, le flottant ne peut appa-
raitre, au mieux, qu’a la page suivante.

Noter que les types de flottants définis par le package float
ne sont, comme tout autre flottant, pas autorisés dans ’envi-
ronnement multicols, et que la commande \newfloat ne crée
pas ’environnement étoilé correspondant.

4: Comment fondre une image dans du texte ?

— 4:

De nombreux packages ont été écrits pour réaliser ce genre
d’effets. En voici quelques-uns. Le tableau 4.1 page 132 en
contient d’autres.

— floatflt définit des environnements floatingfigure et floa-
tingtable permettant d’entourer la figure ou le tableau de
texte. Voir I’exemple 4.1 page 129.

— Le package picinpar permet encore plus de choses : en
particulier, mettre du texte tout autour du flottant, pas
uniquement & droite ou & gauche et pas uniquement au-
dessous. Techniquement, c’est trés beau, pratiquement,
c’est assez difficile a lire. Les environnements que pro-
pose ce package s’appellent figwindow et tabwindow, qui
prennent en argument optionnel le nombre de lignes de
texte qui doivent précéder le flottant, le placement ho-
rizontal du flottant (1, c, r, le contenu du flottant, et
la légende. Ensuite vient le texte du paragraphe. La fi-
gure 4.2 page 130 indique comment tout cela fonctionne.
Noter que ce package est incompatible avec AAS-KBTEX.

— wrapfig est une autre variante permettant de fondre une
image dans le texte. Il est possible de faire dépasser la
figure (ou le tableau) dans la marge, par exemple. Voir
I’exemple 4.3 page 131.

— picins est le seul package permettant de fondre une
image au milieu d’un environnement de liste. Ce package
permet également d’encadrer la figure. Par contre, il ne
gére que les figures, et travaille donc avec le compteur et
la liste des figures exclusivement. L’exemple 4.4 page 132
est fait avec ce package.

5: Comment générer une liste des figures d’un docu-
ment ?

— b

La commande \listoffigures s’en occupe, exactement
comme \tableofcontents génére la table des matiéres. Dans
la liste ainsi créée se trouvent toutes les figures ayant une
légende.

¥ oat, version 1.2d, 29-05-1999, Anselm LineNau. Amélioration des flottants.

¥ oa ® t, version 1.31, 16-07-1997, Mats DanLGRrEN. Flottants dans le texte.

G N version 1.2, 16-11-1999, Friedhelm Sowa. Mettre une figure dans le texte.
R ‘,?Lg, version 3.2, 17-02-1997, Donald ArseNEAu. Figure ou tableau dans le texte.
% G version 3.0, 16-11-1999, Joachim BLEser et Edmund Lanc. Mettre une figure dans le texte.
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Maxime 1.1 Adage de M. Maxime,
M. Maxime a dit un jour

Chacun doit se faire ses propres raisons

Adages, aphorismes et apophtegmes.

1.1 Adage de M. Maxime, 1

1 Rgles de bases.
1.1 Hommes clbres.

Parmi les citations des hommes clbres dans le domaine que nous tudions
actuellement, il faut retenir celle de M. Maxime rappele dans le cadre 1.1
Notez que

\documentclass[11pt]{article}
\usepackage{float}
\usepackage [francais] {babel}

&, Iu.o.sjtio.n € Joa, s nts LMY

\floatstyle{ruled} % pour que mes flottants soient

% séparés du texte par des lignes.
\newfloat{maxime}{tbp}{lom} [section]
% ‘maxime’ est le nom de mon nouvel environnement
% ‘tbp’ sont les options de placement de mon flottant
% ‘lom’ est 1l’extension du fichier qui sera utilise pour
% construire la liste de mes flottants
% ‘section’ est le niveau duquel dependra la numerotation
% de mes flottants
\floatname{maxime}{Maxime} % titre du caption

\begin{document}
\listof{maxime}{Adages, aphorismes et apophtegmes.}
% titre de la liste de mes flottants.

\section{Régles de bases.}
\subsection{Hommes célébres.}

Parmi les citations des hommes célébres dans le domaine
que nous étudions actuellement, il faut retenir celle de
M. Maxime rappelée dans le cadre~\ref{max-max}.

\begin{maxime}
M."Maxime a dit un jour
\begin{quote}
Chacun doit se faire ses propres raisons.
\end{quote}
\caption{Adage de M. Maxime.l}\label{max-max}
\end{maxime}

Notez que...
\end{document}

Exemple 1.1 — Utilisation du package float
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L 1t permet
de choisir le placement de la fi-
gure - & gauche ([11), & droite
(Cx1), ou + & Pextérieur » (Cp])
pour les documents recto-verso.
Au vu du tableau 1, le package
Tloat11t devrait toujours tre
préfiéré & son prédécesseur, sauf
si c'est pour utiliser dans un en-
vironnement de listes. Tl faut no-
ter également que P'environne-

package Tloatfig | package floatflt
‘gére uniquement les | gére les figures et
figures les tableaux

place toujours le | permet de placer Ie
flottant & droite sur | flottant & droite, &
une page impaire, | gauche, ou en fonc-
et 2 gauche sur une | tion de la parité de
page paire Ia page
non_utilisable en | compatible aver Te
mode multicolonne | package multicol

ment float ingtablaa une siruc-
ture différente de celle de Penvi-
ronnement floatingtigure : on ne spécifie pas la longueur du flottant, mais
on passe tout le tableau en argument. Le flottant est adapté & la longueur du
tableau.

TaB. 1 Un tableau

\documentclass{report}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage[latinl]{inputenc}
\usepackage [francais] {babel}
\usepackage{floatflt}

\begin{document}
\begin{floatingtable}[1]{%

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\begin{tabular}{|p{3cm}|p{3cm}|}
\hline
package {\ttfamily floatfig} &
package {\ttfamily floatflt} \\
\hline
g\‘ere uniquement les figures &
g\‘ere les figures et les tableaux \\
\hline
place toujours le flottant \‘a droite sur
une page impaire, et \‘a gauche sur une page
paire &
permet de placer le flottant \‘a droite, \‘a
gauche, ou en fonction de la parit\’e de la
page \\
\hline
non utilisable en mode multicolonne &
compatible avec le package {\ttfamily multicol} \\
\hline
\end{tabular}}
\caption{Un tableau}\label{letableau}
\end{floatingtable}
Le package {\ttfamily floatflt} permet de choisir
le placement de la figure : \‘a gauche ({\ttfamily
[11}), \‘a droite ({\ttfamily [r]}), ou <<"\‘a
1’ext\’erieur™>> ({\ttfamily [pl}) pour les documents
recto-verso.
Au vu du tableau™\ref{letableau}, le package {\ttfamily
floatflt} devrait toujours \~etre pr\’ef\’er\’e \‘a son
pr\’ed\’ecesseur, sauf si c’est pour utiliser dans un
environnement de listes. Il faut noter \’egalement que
1’environnement {\ttfamily floatingtable} a une
structure diff\’erente de celle de 1l’environnement
{\ttfamily floatingfigure} : on ne sp\’ecifie pas la
longueur du flottant, mais on passe tout le tableau en
argument. Le flottant est adapt\’e \‘a la longueur du
tableau.
\end{document}

Exemple 4.1 — Le package floatflt
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la décentralisation reporté a la
rentrée

\item \’Education : le report de
1’examen de 1’avant-projet de loi sur

. . . < 1sa
Le SNES appelle 4 la gréve le jour de la premiére la décentralisation est a 1’étude

épreuve du bac \end{itemize}
Lo prinipel myadicat dos ullges o de yeten e s vt ordrs \end{boxedminipagel}},]
de « gréve unitaire » le 12 juin, jour de Pécrit de philosophie. Pour . . .
Luc Ferey, il est  inaccoptable do PFOndee (e, DugorsLafivi, {\bfseries Si le gouvernement ne retire pas son
:::?‘:u:: :Lng: et d'ajouter un stress & |~ i (RS X ” . . . K
L e s To b s précie. Vendredi | o0 Hapterons pes projet de décentralisation, le principal
 fuim, & 1 sl du miitive do Foducation | oo bt ; N :
st 00 30 el o st s e | syndicat des colléges et de lycées lance
fns g iz i, | e Irapemen
Tl de Cnion maonale des st de Toduce | 3 7B lanee une pé s - o~
o o (G CT), Do Bl ﬁfiw Lilh gn'mot'd ordre d? <f gréve ?nltalr? >> le 12
delo premire treve e du bl ducatton e projel do juin, jour de 1’écrit de philosophie.
Mo 1o syicat s b minoitie (15 dos | 12 0 12 decnt - W
s s el gt | Elion” "I Pour Luc Ferry, il est <<“inacceptable de
vl T conelnaional du SNFS, sy | 701 10 sur o den- prendre les éléves en otage et d’ajouter
cat majoritaire dans le second degré (51,4% aux —————————— < - ~
élections professionneles), a demandé au ministre d'« annoncer des mesures sus- un stress & une épreuve”>>. }

ceptibles d'amorcer un retour & la sérénité dans les établissements scolaires ».
§i « le gouvernement persiste dans son refus de retirer ses projets », le SN
appelle & + une nouvelle action de gréve unitaire le 12 juin », jour de P'épreuve
de philosophie. Cette proposition a été soumise & la FSU et aux autres organi-

sations syndicales de éducation nationale. || \indent

e Monde, T i 2003 La menace sur le bac se précise.
Vendredi 6 juin, a la sortie du
ministére de 1’éducation nationale ou se
tenait la seconde série d’entretiens
gouvernement-syndicats, le secrétaire
général de 1’Union nationale des
syndicats de 1’éducation nationale
(Unsen-CGT), Denis Baudequin, a lancé un
appel a une action, jeudi 12 juin, date
de la premiére épreuve écrite du
baccalauréat. Méme si le syndicat est
trés minoritaire (1\), des voix aux
élections professionnelles), son appel a
durcir la mobilisation colle a la
radicalisation des enseignants.

\documentclass{report}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage[latinl]{inputenc}
\usepackage [francais] {babel}

indent
\usepackage{boxedminipage} \inden

La veille, le conseil national du SNES,

\usepackage{picinpar} syndicat majoritaire dans le second
degré (51,4\), aux élections
tyl t - L.
\pagestyle{empty} professionnelles), a demandé au ministre
\begin{document} d’<<"annoncer des mesures susceptibles

d’amorcer un retour & la sérénité dans
les établissements scolaires™>. Si <<7le
gouvernement persiste dans son refus de
retirer ses projets™>, le SNES appelle a
<<Tune nouvelle action de gréve unitaire
le 12 juin™>, jour de 1’épreuve de

\section*{Le SNES appelle & la gréve le
jour de la premiére épreuve du bac}
\def\wincaption{}
\begin{tabwindow}[3,r,%
{\begin{boxedminipage}{4.5cm}

besin{itemi .z
\‘egln{l emize} . .. philosophie. Cette proposition a été
\item Georges Dupon-Lahitte, président . R
o 5 soumise & la FSU et aux autres
de la FCPE : "Nous n’accepterons pas . . . )z .
de boycott" organisations syndicales de 1’éducation

nationale. ce
\item M. Raffarin invite les grévistes * L...]

a 1’"apaisement", M. Juppé lance une \end{tabwindow}
%P e UPPS \null\hfill\emph{Le Monde}, 7 juin 2003
pétition de soutien a la réforme
\end{document}

\item \’Education : le projet de loi sur

Exemple 4.2 — Le package picinpar
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1 Fondre une image ou un tableau dans le texte

Te tableau 1 contient

Tensemble des résultats d'un A[B[C[D[E[F[G[H[ T[T
o[o(o[ [d 0
oOj0(0 R
olo|0j0 0

[ojolo]o [5] ]

Olojo]|0 B[00
|00 T[0]0

trum. Avant de co ool 5

cer & décrire la n o

de chaque colon e Tan 1 TLes différents packages permettant de fondre

une image dans le texte

peu de place et commencer ma liste un

igner le flottant & gauche ou & droite
daligner le flottant & Vextérieur, dans le cas d'un document

E possibilité de mettre du texte des deux cotés du flottant

F possibilité de placer le flottant aprés le début du paragraphe

G calcal automatique de la taille (pour wrapfig, seule la hauteur peut etre
calculée)

T compatible avec un envi

1 fonctionne avee two

1 fonctionne avee mlticol

\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [latinl]{inputenc}
\usepackage [francais] {babel}
\usepackage{wrapfig}
\usepackage{array}
\usepackage{pifont}

\begin{document}

\section{Fondre une image ou un tableau dans le texte}

\begin{wraptable}{r}[1cm]{8.5cm}
\newcommand{\p}{\ding{51}}
\newcommand{\m}{\ding{553}}
\newcommand\w{}

\newcommand\h{h}
\begin{tabular}{|1|*{11}{c|}}
\cline{2-11}
\multicolumn{1i}{c|H} &

A4B&C&D&E&F&G&HE&TI
{\ttfamily picinpar} &

\p &\p &\p &\w &\p &\w &\p & \w& \w&
{\ttfamily picins} &

\p &\m &\p &\p &\w &\w &\p & \p& \w&
{\ttfamily floatfig} &

\p &\m &\m &\p &\w &\w &\w & \w& \m&
{\ttfamily floatflt} &

\p &\p &\p &\p &\w &\w &\v & \m& \w&
{\ttfamily wrapfig} &

\p &\p &\p &\p &\w &\w &\h & \m& \p&
{\ttfamily windowl} &

\m &\m &\p &\w &\p &\p &\p & \w& \w&
{\ttfamily flow} &

\m &\m &\p &\w &\w &\w &\p & \w& \w&
\end{tabular}

\caption{Les diff\’erents packages p
fondre une image dans le texte}\labe
\end{wraptable}
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J \\ \hline
\w\\ \hline
\w\\ \hline
\w\\ \hline
\p\\ \hline
\w\\ \hline
\w\\ \hline
\w\\ \hline

ermettant de
1{tab}

Le tableau~\ref{tab} contient 1l’ensemble des r\’esultats

d’un test comparant les diff\’erents

packages permettant

de fondre un tableau ou une image dans un paragraphe. Ce

test a \’et\’e effectu\’e par Piet V
Avant de commencer \‘a d\’ecrire la
colonne, je pr\’ecise que le package

an Oostrum.
signification de chaque
{\ttfamily wrapfig}

n’est pas compatible avec un environnement de type liste.

En fait, je dis \c ca juste pour gag

ner un peu de place

et commencer ma liste un peu plus bas... Allons-y.

La signification de chaque colonne
\begin{enumerate}

est la suivante

\item[A] gestion des figures (1\’egende, compteur, liste)

\item[B] gestion des tableaux (1\’eg

\item[C] possibilit\’e d’aligner le
\‘a droite

\item[D] possibilit\’e d’aligner le
1’ext\’erieur, dans le cas

\item[E] possibilit\’e de mettre du
du flottant

\item[F] possibilit\’e de placer le
d\’ebut du paragraphe

ende, compteur, liste)
flottant \‘a gauche ou

flottant \‘a
d’un document recto-verso

texte des deux c\~ot\’es

flottant apr\‘es le

\item[G] calcul automatique de la taille (pour {\ttfamily

wrapfig}, seule la hauteur
\item[H] compatible avec un environn
\item[I] fonctionne avec {\ttfamily
\item[J] fonctionne avec {\ttfamily
\end{enumerate}
\end{document}

Exemple 4.3 — Le package wrapfig
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peut \~etre calcul\’ee)
ement de liste
twocolumn}

multicol}
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\documentclass{article} ~°

\usepackage [T1]{fontenc}

\usepackage [latinl]{inputenc}

\usepackage [francais] {babel}

\usepackage{picins}

Voil s avantages du package picins - \begin{document}

il permet de placer des figures dans des environnements de type « lste »,
contrairement aux autres packages du méme genre. Tl faut cependant pla-
cer la commande \parpic & Vintérieur de Penvironnement liste, sinon, ca

e R s gyt \pichskip{lcm}
pige e st (FALQ. INTEX) Voici les avantages du package {\ttfamily picins} :

tréeir;
~ il permet, de maniére trés simple,
dlencadrer la figure. Tl est également possible de placer une légende au-
dessous au & cté de la figure, dans ou 4 Vextérieur de Péventuel cadre.

\begin{itemize}

\item il permet de placer des figures dans des
environnements de type <<"liste™>>, contrairement
aux autres packages du m\“eme genre. Il faut
cependant placer la commande \verb+\parpic+ \‘a
1’int\’erieur de 1l’environnement liste, sinon,

\c ca ne marche pas ;%

\parpic[ro]{ \Huge F.A.Q.\ \LaTeX\

\vrule height 2.5ex depth lex width Opt

% Le \vrule, c’est pour espacer un peu le cadre

Yh

\item il s’utilise de fa\c con tr\‘es simple, et
calcule le nombre de lignes \‘a r\’etr\’ecir ;

\item il permet, de mani\‘ere tr\‘es simple,
d’encadrer la figure. Il est \’egalement possible

de placer une 1\’egende au-dessous ou \‘a c\~ot\’e de
la figure, dans ou \‘a 1’ext\’erieur de 1’\’eventuel
cadre.

\end{itemize}

\end{document}

Exemple 4.4 — Le package picins
D|E|F |G

A[B|C H I J
picinpar | vV | vV | V v v
picins Vi x| V|V v |V
floatfig | v | X X v X
floatflt | v | vV | vV | V X v
wrapfig Vi ivi|iv|Vv h X | v
window X X v vV Vv
flow X X | v v
TaB. 4.1 — Tableau récapitulatif
de 'exemple 4.4
Remarque : Comme pour la table des matiéres, il faut — 6:
compiler au moins deux fois le document pour que La commande \listoftables, petite sceur de
cette liste soit a jour. \listoffigures, crée la liste des tableaux.

Remarque : Comme pour la table des matiéres, il faut
compiler au moins deux fois le document pour que

. L . , )
6: Comment générer une liste des tableaux d’un docu cette liste soit 3 jour.

ment ?
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Theéme I1.4: Inclusions (images, textes, etc.) et flottants

§1: Produire une image par ailleurs

§1.7: Comment réaliser des captures d’écran ?

— §1.7:

De nombreux outils permettent de réaliser ce genre de
choses, que ce soit sous Unix, Windows ou Mac OS. Il ne faut
pas oublier d’exporter le résultat en PosTScripT (ou Post-
ScrIPT encapsulé) pour 'inclure dans un document KTEX, ou
en PDF, JPG ou PNG pour l'inclure dans un document compilé
par PDFIATEX (on peut éventuellement utiliser la commande
\DeclareGraphicsRule pour effectuer une conversion a la vo-
lée).

§1.8: Comment passer de PS & EPs ?

§1.8:

Premiérement, quelle est la différence entre ces deux for-
mats ? Un fichier EPS, i.e. au format PosTSCRIPT encapsulé,
est un fichier PoSTSCRIPT qui est fait pour étre inclus dans
un document par une application. Il y a donc deux principales
différences avec un fichier ps, i.e. au format PoSTSCRIPT :

— un fichier EPs contient au plus une page. Afin d’étre in-
clus dans un autre document, il est important que sa
taille soit précisément et facilement accessible. Elle doit!
donc étre indiquée en début de fichier, sur une ligne com-
mengant par %/%BoundingBox:, suivie des deux coordon-
nées du coin inférieur gauche, et des dimensions de la
figure.

— un fichier EPs ne contient pas la commande showpage.
Cette commande PosTScripT indique en effet a l'inter-
préteur PosTScripT d’afficher la page courante. Si cette
commande est incluse, I'interpréteur PosTScrIpPT va af-
ficher la page juste aprés avoir lu le fichier EPS, donc
probablement avant la fin de la page.

Pour convertir un fichier ps en EPs, il convient donc, essen-
tiellement, de calculer assez précisément les dimensions de la
figure ps, d’ajouter la ligne %%BoundingBox: et de désactiver
la commande showpage.

De nombreux outils permettent de faire cette conversion de
maniére automatique. L’outil « spécialisé » est quand méme
ghostscript. Par exemple, la ligne de commande suivante
réalisera la conversion de figure.ps en figure.eps :

gs -sDEVICE=epswrite -sOutputFile=figure.eps
-q -dNOPAUSE -dBATCH -dSAFER figure.ps
11 existe également des programmes ps2epsi et pstoeps (et
toutes les variantes possibles sur ces noms...) qui font auto-
matiquement ces conversions.

§1.9: Ou trouver un logiciel de dessin ?

§1.9:
Il en existe une multitude, que je vais découper en deux
catégories : les outils « extérieurs » a IXTEX, qui nécessitent

1Crest d’ailleurs la seule chose qui soit obligatoire dans un fichier eps.

de passer par un fichier intermédiaire, et ceux qui s’intégrent
directement dans I&XTEX.

— xfig, disponible sur ftp : / / ftp . fdn . org / pub /
CTAN/ graphics/xfig/. Trés simple & utiliser, il permet
d’inclure des commandes IXTEX dans le dessin (ces com-
mandes seront donc exécutées a la compilation du docu-
ment, voir la question I1.4.§1.10), et d’exporter I'image
en PosTSCRIPT encapsulé.

— gimp, povray, et globalement, tout logiciel de dessin
avec interface graphique. Certains de ces logiciels n’ex-
portent pas directement au format Eps. Mais & partir
d’une image au format JPEG, par exemple, il est possible
d’obtenir la méme image en EPS, avec les convertisseurs
imgtops, jpeg2ps, ou convert d’ImageMagick. La qua-
lité et la taille du résultat peut varier d’un convertisseur
a lautre...

Parmi les outils qui s’intégrent dans IATEX, on trouve :

— IKTEX lui-méme permet de faire des figures géomé-
triques simples... Un petit exemple est montré sur la fi-
gure §1.9.1 page suivante.

— pstricks, développé essentiellement par Timothy Van
Zandt, est un ensemble de packages permetant de faire
a peu prés tout ce que permet de faire le langage Post-
ScripT. Le principe est de convertir des commandes
XTEX en commandes PoSTSCRIPT, qui seront interpré-
tées lors de la visualisation de PosTScripT. Par consé-
quent, cela ne marche pas pour un document compilé
avec PDFIATEX, et le dessin ne sera pas (du moins, pas
toujours) visible lors de la visualisation du fichier pVI.
Un exemple de dessin réalisé avec pstricks est montré a
la figure §1.9.2 page suivante.

— xypic, développé par Kristoffer Rose, est un package per-
mettant de dessiner des graphes et des diagrammes. Il
n’est pas trés facile de prime abord, mais permet néan-
moins de faire de trés belle chose, une fois qu’on a pris
un peu ’habitude. La figure §1.9.3 page 135 en montre
un petit exemple.

— METAPOST est un peu différent des précédents : ce n’est
pas un package, mais un programme et un langage, com-
parables & METAFONT (voir le théme IV.2 page 271).
METAPOGST a été développé par John HoeBy. De nom-
breuses documentations et exemples sont disponibles sur
Internet : http://plan9.bell-labs.com/who/hobby/
MetaPost.html et http://melusine.eu.org/syracuse/
metapost/, par exemple.

§1.10: Comment inclure des formules IATEX dans Xfig?

— §1.10-1:

Ca se fait assez simplement :

— on tape le texte qu’on veut, avec les commandes IATEX
voulues. Le texte final commencera au méme endroit,
mais n’occupera pas forcément la méme place aprés avoir

(,‘:‘t,"'c‘ 5, version 97 patch 10, 24-03-1999, Timothy van ZanpT. Dessins en PostScript, nécessite le driver dvips.
2 Y c, version 3.3, 19-12-1996, Kristo er H. Rose. Compatibilité avec Xy version 2, utilise le package xy.

LYy, version 3.7, 16-02-1999, Kristo er H. Roste. Graphes et diagrammes.
133
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\setlength\unitlength{imm}
\begin{picture}(32,40) (-2,-2)
\put (0,0){\circle{1}}

\put (25,0){\1line(-1,2){10}}
\put (12,26) {\circle*{15}}
\gbezier(5,5) (30,40) (25,0)
\end{picture}

Exemple §1.9.1 — Une figure réalisée directement en I&TEX

@

\documentclass{report}
\usepackage{pstricks}

\begin{document}

\psset{unit=3pt}
\begin{pspicture}(-10,-10) (50,50)
\psline[linewidth=1,linecolor=red,linearc=5]

{*->}(0,0) (10,0) (10,30) (40,40)
\psline[linewidth=1pt,linearc=5]

(-10,0) (10,0) (10,30) (40,40)
\pspolygon(30,10) (30,30) (10,20)
\pscircle*[linewidth=5pt,linecolor=gray] (40,5) {5}
\pswedge* [1inecolor=blue] (40,40){10}{-45}{60}
\psarc*[linecolor=green] (40,40){8}{-45}{60}
\psbezier{*-*}(0,20) (10,10) (25,10) (35,-10)
\psellipse(40,20) (5,10)

\end{pspicture}
\end{document}

Exemple §1.9.2 — Une figure réalisée avec pstricks
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\documentclass{report}
\usepackage{xy}

\begin{document}

\begin{xy}

(0,0)*+{A}; (20,20)*+{B} **\dir{-};
(0,20) *+{C} **\dir2{"}

\end{xy}

\end{document}

Exemple §1.9.3 — Une figure réalisée avec Xy-pic

été compilé par XTEX ;

— on exporte le dessin (disons dessin.fig) au format com-
biné PosTScripT /IKTEX. Deux fichiers sont ainsi créés :
le fichier dessin.pstex, un fichier POSTScRIPT encapsulé
qui contient la partie « graphique » du dessin, et le fi-
chier dessins.pstex_t, un fichier IRTEX qui contient le
texte et les commandes IATEX, ainsi que les coordonnées
des points ou ils doivent étre positionnées. Ce deuxiéme
fichier contient également une commande qui inclut le
premier ;

— on inclut, dans le document final, le fichier I&TEX créé
précédemment, avec la commande \input{dessin}. Cela
nécessite d’inclure le package epsfig.

— §1.10-2:

il existe aussi un autre logiciel de dessins, comparable a
Xfig mais offrant plus de possibilités : Tgif. Il permet en par-
ticulier d’insérer des formules créées par IATEX, et qui seront
compilées par Tgif lui-méme avant d’étre incluses dans la fi-
gure. C’est complétement différent : on voit le résultat final,
on peut facilement placer le texte au bon endroit. Mais le
texte n’est pas recompilé par IXTEX dans le document final.

§1.11: Comment gérer différents formats de figures ?

— §1.11:

Il existe de nombreux convertisseurs entre tous les formats,
et cette FAQ n’est pas le lieu pour en donner une liste com-
pléte. Citons les incontournables, tels ImageMagick (dispo-
nible pour Windows, Mac et Unix) qui fournit la commande

convert permettant la conversion entre une multitude de
formats, gimp (disponible pour plusieurs plate-formes égale-
ment), imgtops et jpeg2ps (pour Linux, qui sont plus spéci-
fiques et plus efficaces)...

§1.12:
d’image ?

Pourquoi IATEX n’accepte-t-il pas tous les formats

§1.12:

Voici la réponse proposée par Pascal PERICHON : « Le
probléme est le suivant : un fichier pvi + image TIFF, GIF,
TGA... Comment faire digérer tout ¢a par votre imprimante ?
Le fichier pvI peut se faire convertir en un langage d’im-
pression compréhensible par votre imprimante, mais vos for-
mats d’images... Faudrait-il en plus prévoir un systéme de
conversion de TIFF, GIF, TGA... vers le langage d’impression de
votre imprimante (GhostScript/GhostView propose quelques
filtres, mais bon). A part quelques langages de description
de pages comme PosTScCRIPT, et un ou deux autres qui pra-
tiquent une compatibilité ascendante quant aux versions du
langage qu’ils utilisent, les autres fabricants d’imprimantes
changent de langage quasiment & chaque modéle ou série
d’imprimante (impossible de tenir a jour autant de conver-
tisseurs).

Pour tout cela le langage PosTScrIPT (Ps et EPS) nous rend
grandement service en nous simplifiant la vie (et pour d’autres
raisons aussi). C’est peut-étre un peu plus lourd & manipuler,
mais plus simple pour tout le monde de convertir vos images
en EPS. De plus, si vous ne disposez pas d’imprimante PosT-
ScripT, GhostScript/GhostView se chargera d’interpréter le

e(,ﬁl.g, version 1.7a, 16-02-1999, Sebastian RanTz. Insertion d’images PostScript, utilise le package graphicx.
&R v Ce » VErsion 1.0f, 16-02-1999, David P. CarLIsLE et Sebastian RanTtz. Commandes graphiques améliorées, utilise les packages keyval, graphics.

eyya y Version 1.13, 16-03-1999, David P. CarLisLe. Parser d’égalités.

SR vrh cs, version 1.0l, 16-02-1999, David P. CaruisLE et Sebastian Ranrtz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
t,g, version 1.09, 16-03-1999, David P. CaruisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.
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fichier PosTSCRIPT (texte + images), fabriquera une bitmap via votre pilote d’impression. Tout cela automatisé dans une
a la bonne résolution et pourra ’envoyer & votre imprimante bonne distribution est transparent & 1’utilisateur. »
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Theéme I1.4: Inclusions (images, textes, etc.) et flottants

§2: Inclure une image produite par ailleurs

§2.13: Comment inclure une figure 7

— §2.13-1:

Le plus simple est d’utiliser le package graphicx, qui four-
nit une commande \includegraphics, dont le nom est assez
explicite. Cette commande prend en argument obligatoire le
nom du fichier contenant la figure, qui doit nécessairement
étre au format Eps (PosTScrIPT encapsulé) lorsqu’on com-
pile avec tex ou latex, ou au formats JPG, PNG ou PDF si 'on
compile avec pdftex ou pdflatex. Par exemple :

\includegraphics{mafigure.eps}

La commande \includegraphics peut prendre de nom-
breux arguments optionnels, afin de modifier la taille ou
Dorientation de l'image, par exemple. Concernant les di-
mensions de l'image, quelques options sont décrites dans
la reponse a la question 11.4.§2.15 page suivante. En voici
quelques autres, que ’on pourra séparera les unes des autres
par des virgules :

— [width=...] permet de spécifier la taille de I'image, qui
sera alors agrandie ou rétrécie & la dimension voulue;
[height=...] permet de spécifier la hauteur de I'image;
— [keepaspectratio=false]l et [keepaspectration=truel per-

mettent, dans les cas ou on a spécifié a la fois la hauteur

et la largeur de 'image, de déformer ou non, respecti-
vement, I'image. Dans le cas ou on choisit de ne pas la
déformer, elle sera reduite ou agrandie de telle sorte que
ses dimensions soient inférieures aux valeurs données ;

— [scale=...]

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



138

afin d’inclure le fichier fichier2.tex du répertoire courant/.
Difficile a expliquer, mais le concept est assez simple, fina-
lement...

§2.15: Comment modifier la taille d’'une bounding box ?

§2.15:

Le format EPs permet (et méme nécessite) de spécifier la
taille de la figure qu’il contient. C’est ce que l'on appelle la
bounding box, qui est définie au début des fichiers EPs par une
ligne ressemblant a :

%#%BoundingBox: 0 0 120 250

Ces chiffres indiquent les coordonnées du coin inférieur
gauche et du coin supérieur droit de 'image, la coordonnée
horizontale précédant la coordonnée verticale. Ces coordon-
nées sont exprimées en points PosTScripT . Un point PosT-
ScripT vaut 1/72 pouce, alors qu’un point INTEX vaut 1/72,27
pouce...

Passons sur ces détails, et revenons a nos moutons : il est
possible de forcer la taille de la bounding box en l’incluant
avec la commande \includegraphics du package graphicx,
et en utilisant I’argument optionel [bb = 20 y0 z1 yI].
Ainsi, I'image occupera les dimensions demandées (en points
TEX).

Il est possible également de spécifier la bounding box par
rapport a celle existante, au cas ou celle-ci ne commence-
rait pas en (0,0), par exemple. Par exemple, en précisant
[viewport = 0 0 72 72], on obtiendra le coin inférieur gauche
de la figure, quelle que soit la bounding box de la figure.

o, 'N:.sjti%n <. d¢.ﬁ1;.nts L® Y

Une autre possibilité est de spécifier [trim = 10 20 30 401,

par exemple, pour supprimer 10 points & gauche, 20 points
en bas, 30 points a droite et 40 points en haut de I'image.

Attention : dans tous les cas, cela ne signifie pas qu’elle

sera coupée, ou retaillée aux dimensions voulues, mais
que la place qui lui sera reservée dans le document sera
celle précisée.
En utilisant la commande \includegraphics*, la fi-
gure sera coupée aux dimensions demandée. La com-
mande \includegraphics peut prendre également
plusieurs autres arguments optionnels, pour redimen-
sionner, tourner, couper ’image incluse. Voir la ques-
tion 11.4.§2.13 page précédente pour plus de détails.

§2.16: Comment centrer une figure trés large 7

§2.16-1:

La premiére réponse qui me vient a I’esprit est d’essayer de
réduire la figure, ou de la découper. En effet, méme lorsqu’on
aura réussi a la centrer, le résultat ne sera pas trés esthétique,
cela va dépasser.

§2.16-2:

Si vraiment la réponse précédente ne convient pas, on
pourra utiliser la commande \centerline, en lui passant en
argument la commande qui inclut la figure problématique.
Cela donnera donc :

\centerline{%
\includegraphics{figure.eps}}

&R v Gt version 1.0f, 16-02-1999, David P. CaRrLISLE et Sebastian RanTz. Commandes graphiques améliorées, utilise les packages keyval, graphics.

eyya y Version 1.13, 16-03-1999, David P. CarisLe. Parser d’égalités.

SR vrh cs, version 1.0l, 16-02-1999, David P. CaruisLE et Sebastian Ranrtz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
t,g, version 1.09, 16-03-1999, David P. CaruisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.
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Theéme I1.4: Inclusions (images, textes, etc.) et flottants

§3: Les titres de flottants (caption)

§3.17: Comment modifier la commande \caption ? qu’elle a besoin de savoir a quel type de flottant elle s’applique
(pour choisir entre « F1G. » ou « TAB. »).

— §3.17-1: Le package caption2 définit une commande, \captionof,

S’il s’agit juste de modifier les mots « F1a. » et « TAB. » qui qui prend deux arguments : le premier indique le type (fi-

sont affichés avant le titre de la légende, il suffit de redéfinir gure ou tableau) & utiliser, et le deuxiéme contient la légende
les commandes \figurename et \tablename, respectivement. elle-méme. Voir 'exemple §3.18.1 page 141.

Attention : Lorsqu’on utilise le package babel, cepen-
dant, c’est un peu plus compliqué : en effet, babel re-
définit lui-méme ces deux commandes a chaque chan-
gement de langue, et les modifications risquent donc
d’étre perdues.

§3.19: Comment changer 'orientation d’un caption ?

— §3.19-1:

Le package rotating fournit une commande, habilement
nommeée \rotcaption, qui permet de changer ’orientation de
la légende. L’exemple §3.19.1 page 141 montre comment ¢a

\addto\captionsfrench{’, marche...
\renewcommand{\figurename}{{\scshape Figure}}} | §3.19-2:

\addto\captionsfrench{’
\renewcommand{\tablename}{{\scshape Tableau}}}

Pour contourner ce probléme, on écrira par exemple :

Les environnements sidewaystable et sidewaysfigure définis
par ce méme package rotating changent automatiquement
Dorientation de la légende, il n’y a donc rien a changer. Noter
que dans ce cas, la figure sera nécessairement sur une page
séparée.

— §3.17-2:

S’il s’agit de changer la mise en page de la légende, plusieurs

solutions existent, suivant ce que l’on veut faire :

— le package hangcaption définit deux commandes équi- §3.20:
valentes, \hangcaption et \isucaption, qui permettent
de limiter la largeur de la légende (en redéfinissant _, g3 90
\captionwidth), et d’indenter le texte de la légende au
niveau du numéro de la figure ou du tableau ;

— le package caption2 permet de redéfinir beaucoup
plus de choses. Avec l'option hang et la longueur
\captionwidth, il permet de faire ce que fait le
package hangcaption. Les commandes \captionfont,
\captionlabeldelim, \captionlabelsep... permettent
de configurer trés précisément le comportement de §3.21:
\caption.

— le package topcapt permet de placer la légende au-dessus
de la figure, grace & la commande \topcaption. L’option _, §3.21:
plaintop du package float permet également d’obtenir Les
ce comportement.

Voir le résultat de tout cela dans l’exemple §3.17.1 page

suivante.

Comment forcer un caption sur plusieurs lignes ?

Par défaut, il est conseillé de laisser IXTEX faire la mise en
page, quitte a redéfinir la largeur que doit utiliser la légende
(voir la question I1.4.§3.17 a ce sujet).

S’il est vraiment nécessaire de couper, le package ccaption
permet d’utiliser la commande \\ dans l'argument de
\caption

Comment modifier I’espace entre une figure et sa
légende ?

longueurs qui gérent cet espace s’appelle
\abovecaptionskip (pour l’espace placé au-dessus de la lé-
gende) et \belowcaptionskip (au-dessous de la légende). Par
exemple :

§3.18: Comment utiliser la commande \caption hors d’un \addtolength{\abovecaptionskip{2mm}
environnement flottant ?
— §3.18: §3.22: Comment nommer une figure ?
La commande \caption ne peut pas étre utilisée en de-
hors d’un environnement figure ou table, pour la simple raison — §3.22:

-

oy
“a ey version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braams. Pour les documents multilingues.
pangcé. v& on, version 2.00, 07-10-1999, David M. JonEes. Redéfinit \caption de maniére & indenter le titre.
Ca ph onﬁ, version 2.0 (beta), 09-10-1995, Harald Axel SomMERFELDT. Légendes pour figures et tableaux.
toyca yt, version 1.1a, 03-03-1999, Robin FairBaIrNs. Légende au-dessus d’une figure.

og t, version 1.2d, 29-05-1999, Anselm LineNau. Amélioration des flottants.
WOta ty ng, version 2.13, 26-09-1997, Sebastian RanTz et Leonor Barroca. Permet de faire « tourner » une boite, utilise les packages graphicx, ifthen.
g v Ce > version 1.0f, 16-02-1999, David P. CarLIsLE et Sebastian RanTz. Commandes graphiques améliorées, utilise les packages keyval, graphics.
3 twen, version 1.1b, 10-09-1999, Leslie LamporT et David P. CarrisLe. Commandes conditionnelles.
teya x Version 1.13, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Parser d’égalités.
SR vrh cs, version 1.0l, 16-02-1999, David P. CaruisLE et Sebastian Ranrz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
tag, version 1.09, 16-03-1999, David P. CarLisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.
caa b on, version 2.4, 20-09-1999, Peter WiLson. Légendes non-numérotées.
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Du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, et encore du texte.

Une figure, ici
FiG. 1: Ca, cest la premiére figure,

qui utilise la  commande
\bangcaption.

Du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, et encore du texte.
Une figure, ici

F16. 2 G, c’estla deusitme figure, qui tilise ls commande
\caption définic par le package caption2.

Du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, et encore du texte..

¥16.3: i, Clest @ utilise la commande
dans le package topcapt.

Une figure, ici

Du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, et encore du texte...

\documentclass{article}
\usepackage [francais] {babel}
\usepackage{hangcaption}
\usepackage{caption2}
\usepackage{topcapt}
\usepackage [T1]{fontenc}

\begin{document}
Du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, du texte, du texte, du texte,

< I o < nts
“l b“vtv‘n & Yogi, ¢ nts LN XY

du texte, et encore du texte...

\begin{figure}['ht]

\centerline{\fbox{Une figure, ici}}

\setlength\captionwidth{6cm}

\hangcaption{\c Ca, c’est la premi\‘ere figure,
qui utilise la commande
\texttt{\string\hangcaption}.}\label{figl}

\end{figure}

Du texte, du texte, du texte, du texte,

du texte, du texte, du texte, du texte,

du texte, et encore du texte...

\begin{figure} [!ht]

\centerline{\fbox{Une figure, ici}}

\setlength\captionwidth{9cm}

\captionwidthtrue %) pour que \captionwidth

%% soit prise en compte

\renewcommand{\captionfont}{\itshape}

\caption{\c Ca, c’est la deuxi\‘eme figure,
qui utilise la commande
\texttt{\string\caption} d\’efinie par le package
\textsf{caption2}.}\label{fig2}

\end{figure}

Du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, et encore du texte...

\begin{figure}['ht]

\topcaption{\c Ca, c’est la troisi\‘eme figure,

qui utilise la commande

\texttt{\string\topcaption} d\’efinie dans le package
\textsf{topcapt}.}\label{fig3}

\centerline{\fbox{Une figure, ici}}

\end{figure}

Du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, du texte, du texte, du texte,
du texte, et encore du texte...
\end{document}

Exemple §3.17.1 — Exemples de redéfinitions de légendes

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\documentclass{report}
\usepackage [francais]{babel}
\usepackage{caption2}

D foxte.. D tete.. Du exte.. Du fexte.. D fexte. D toxte.. D \begin{document}
T Dot Dot Dt Dot D Dot Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
; Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Dutexte.. Du texte.. D texte...Du texte.. Du texte.. Du texte. Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
Do vt Do et Bt e e o ol 1 Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
\begin{center}
\begin{tabular}{lc|}
\hline
Ce tableau n’est pas un flottant. \\
\hline
\end{tabular}
\captionof{table}{Un tableau non flottant.}
\label{montableau}
\end{center}

Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte... Du texte...
Et une r\’ef\’erence au tableau~\ref{montableau}.
\end{document}

Exemple §3.18.1 — Une légende en dehors d’un flottant

r... Un pen
r... Un peu de t

Un peu de texte autour... Un pen de texte antour... Un peu de texte autour

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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La commande \caption permet de placer une légende au-
dessous (ou au-dessus) d’une figure, ainsi que de lui don-
ner un numéro afin d’y faire référence. Dans ce dernier cas,
on n’oubliera pas qu’il faut placer le \label aprés la com-
mande \caption (puisqu’avant que cette commande soit exé-
cutée, le numéro de figure n’est pas défini). Comme le montre
I’'exemple §3.22.1 page ci-contre, ce n’est pas trés compliqué.

§3.23: Comment nommer un tableau ?

— §3.23:

C’est identique a la question 11.4.8§3.22 page 139 : la com-
mande \caption a exactement le méme comportement dans
un environnement table que dans un environnement \figure,
si ce n’est qu’elle écrira « TAB. » au lieu de « Fi1c. » devant le
numéro de tableau ou de figure. On peut cependant redéfinir

cela, voir la réponse 11.4.§3.17-1 page 139.

§3.24: Comment placer une légende & coté d’une figure ?

— §3.24-1:

Une premiére solution consiste & changer l'orientation de
la légende. Voir a ce sujet la question 11.4.§3.19 page 139.

— §3.24-2:

Si ’on ne veut pas que 'orientation soit changée, on peut
néanmoins s’inspirer de la référence ci-dessus, et utiliser mi-
nipage. On placera la commande \caption & l'intérieur d’une

minipage. Voir I’exemple §3.24.1 page ci-contre.

§3.25: Comment obtenir une figure avec une légende non

numérotée 7

— §3.25-1:

Le package ccaption fournit une commande, nommée
\legende, qui fait exactement ¢a. Cette commande peut, par
ailleurs, étre utilisée en plus de la commande \caption, par
exemple pour mettre une légende (numérotée) au-dessus et

une autre, non-numérotée, au-dessous.

— §3.25-2:

Le plus simple est de placer les commandes suivantes dans
le préambule du document (ou dans un fichier sTv, auquel cas
on enlévera les commandes \makeatletter et \makeatother

dans le code ci-dessous) :

\makeatletter

\newcommand{\unnumberedcaption}%
{\@dblarg{\@unnumberedcaption\@captypel}}

\newcommand{\@unnumberedcaption}{}¥ undefined yet

\long\def\@unnumberedcaption#1 [#2]#3{\par

\addcontentsline{\csname ext@#1\endcsname}{#1}{%

% orig: \protect\numberline{\csname
% the#1\endcsnamel}’
% {\ignorespaces #2}
\protect\numberline{}{\ignorespaces #2}}
Yh
\begingroup
\@parboxrestore
\normalsize
% orig: \@makecaption{\csname
% fnum@#1\endcsnamel}’,
% {\ignorespaces #3}\par

\@makeunnumberedcaption{\ignorespaces #3}\par

B B . <
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\endgroup}

% redefine \@makeunnumberedcaption
% (like \Cmakecaption)
% for your own layout
\newcommand{\@makeunnumberedcaption}[1]1{%
\vskip\abovecaptionskip
\sbox\@tempboxa{#1}/,
\ifdim \wd\@tempboxa >\hsize
#1\par
\else
\global \@minipagefalse
\hbox to\hsize{\hfil\box\@tempboxa\hfil}y,
\fi
\vskip\belowcaptionskip}

% for LaTeX 2.09 compatibility,

% define \above/belowcaptionskip:

\@ifundefined{abovecaptionskip}{%
\newlength{\abovecaptionskip}’%
\setlength{\abovecaptionskip}{10pt}%

H}

\@ifundefined{belowcaptionskip}{/
\newlength{\belowcaptionskipl}’
\setlength{\belowcaptionskip}{Opt}%

H}

\makeatother

Ces quelques lignes définissent une commande
\unnumberedcaption. Cette définition est basée sur la dé-
finition de la commande \caption.

Il faut noter que cette commande ne sera pas modifiée par
les différents packages susceptibles de redéfinir la commande
\caption, comme par exemple caption2.

§3.26: Comment redéfinir le style de caption ?

§3.26:

Plusieurs packages ont été écrits dans cette optique (chan-
ger la largeur du texte, la fonte utilisée, I'indentation...) ; les
principaux sont caption2 et ccaption. Nous vous renvoyons
donc a la documentation (trés compléte) de ces packages, ainsi
qu’a la question 11.4.§3.17 page 139.

§3.27: Comment numéroter les figures en fonction des sec-
tions ?

§3.27-1:

Par défaut, les numéros des figures (et tableaux, c’est pa-
reil) sont remis & zéro aux changements de chapitre, dans la
classe book.

Afin d’étendre ce comportement aux sections, par exemple
dans la classe article, on insérera les lignes suivantes dans
le préambule du document :

\makeatletter

\@addtoreset{figure}{section}

\makeatother
\renewcommand{\thefigure}{\ifnum\value{section}>0
\thesection.\fi\arabic{figurel}}

— §3.27-2:

Caa pton, version 2.4, 20-09-1999, Peter WiLsoN. Légendes non-numérotées.
Gayption2, version 2.0 (beta), 09-10-1995, Harald Axel SomMERFELDT. Légendes pour figures et tableaux.

oot , version 1.4a, 01-12-1999. Charge la classe book.

afice version 1.4a, 10-09-1999, Leslie Lamporr, Frank MiTTELBACH et Johannes L. Braams. Charge la classe article.
«L-wpeiet, 28-09-1997, David P. CarLISLE. Supprime la mise a zéro automatique de certains compteurs.

Version 3.00.a du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Du texte... Du texte... Du texte... Du texte.. Du texte.. Du texte.. Du
texte... Du texte... Du texte... Du texte.. Du texte... Du texte... Du texte
Du texte.. Du texte.. Du texte... Du
xte... Du texte... Du texte... Du texte,
Du texte... Du texte.. Du

texte... Du texte... Du texte... Du texte... Du texte... Du texte... Du texte
Du texte... Du texte.. Du texte.. Du texte.. Du texte.. Du texte.. Du
texte... Du texte... Du texte... Bt une référence i la figure 1

§: Is. s t.te

il 5 & g oftants (cab.t‘vo.n)

\documentclass{article}

\begin{document}

Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte. Du texte... Du texte...

\begin{figure}[!ht]
\centerline{%

\framebox{ICI, UNE FIGURE}
}
\caption{Ma 1\’egende}\label{fig
\end{figure}

texte...
texte...
texte...
texte...
texte...
texte...
texte...
texte...

:mafigure}

Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte... Du texte...
Du texte... Du texte. Du texte.

Du
Du
Du
Du

texte...
texte...
texte...
texte.

143

Et une r\’ef\’erence \‘a la figure™\ref{fig:mafigure}.

\end{document}

Exemple §3.22.1 — Ajouter une légende a une figure

Tn peu de texte autour... Un peu de
Un pe de texte autour... Un peu de

Un peu de texte autour... Un peu de texte autour... Un peu de teste antour
5t pour fnir, une référence au tableau 1

Version 3.

\documentclass{article}
\usepackage [francais]{babel}

\begin{document}

Un peu de texte autour...
Un peu de texte autour...
Un peu de texte autour...
\begin{table} [!ht]
\begin{minipage}{3cm}

Un peu de texte autour...
Un peu de texte autour...
Un peu de texte autour...

\caption{La 1\’egende, plac\’ee \‘a c\~ot\’e du
tableau, avec une largeur fix\’ee.}\label{test}

\end{minipage}

\centerline{}
\begin{tabular}{lcl}

\hline

Un petit tableau \\

Avec quelques lignes \\
Pour voir comment \\

est plac\’ee la 1\’egende.\\
\hline

\end{tabular}}

\end{table}

Un peu de texte autour... Un peu
Un peu de texte autour... Un peu
Un peu de texte autour... Un peu

Et pour finir, une r\’ef\’erence
\end{document}

Exemple §3.24.1 — La légende a coté de la figure...

00.c du 11 novembre 2004 (tag HEAD)

de
de
de

au

texte autour...
texte autour...
texte autour...

tableau™\ref{test}.
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Inversement, si 'on veut que les figures soient numérotées \@removefromreset{figure}{section}

continiiment, et non remises a zéro a chaque chapitre, on in- \makeatother

clura le package remreset, et les lignes suivantes : \renewcommand{\thefigure}{\arabic{figure}}

\makeatletter

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Theéme I1.4: Inclusions (images, textes, etc.) et flottants

§4: Le flottant lui-méme

§4.28: Comment modifier I'orientation des flottants ?

— §4.28:
Le package rotating permet de réaliser ce genre de choses.
Cependant, il est & noter que le format DVI ne supporte pas
ces manipulations, qui se font au niveau du

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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1 Une section

O,  o5tien <. d’ﬂﬁﬂl:,.nts L® Y

M5

\documentclass{article}
\usepackage [francais] {babel}
\usepackage{fancyhdr}
\usepackage{rotating}

\fancyfoot [C]{\iffloatpage{}{\thepage}}
\fancyfoot [LO,RO]{}
\fancyhead[LO,RO0,C]{}
\renewcommand\headrulewidth{Opt}
\pagestyle{fancy}

\begin{document}

\section{Une section}

Un peu de texte pour commencer...
Un peu de texte pour commencer...
Un peu de texte pour commencer...
Un peu de texte pour commencer...

Exemple §4.28.1 — L’environnement sidewaysfigure— 1

Fi. 1

Une figure tournéea 90 degrés

\begin{sidewaysfigure}

\framebox{\Huge Une figure tourn\’ee \\
\‘a $90$"degr\’es.}

\caption{Une figure tourn\’ee}
\end{sidewaysfigure}

\end{document}

Exemple §4.28.2 — L’environnement sidewaysfigure— 2

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)



Exemple §4.31.1 — Mettre des
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\documentclass{article}
\usepackage{graphicx,subfigure}
\usepackage{boxedminipage}
\begin{document}

Ici, je mets le texte qui pr\’ec\‘ede les
figures™\ref{fig:graphics:a} et~ \ref{fig:graphics:b}.

sous-figures sur plusieurs pages— 1

\begin{figure}
\centering
\subfigure[Premi\‘ere figure]{’
\label{fig:graphics:a}}, label for subfigure
\begin{boxedminipage}{\linewidth}
\rule[-.5\textheight]{Opt}{.8\textheight}
\centerline{Un premier flottant}
\end{boxedminipage}}
\caption{Deux grandes figures},
\label{fig:graphics}), label for figure
\end{figure}

Exemple §4.31.2 — Mettre des sous-figures sur plusieurs pages— 2

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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Un deusitme flottant

\documentclass{report}
\usepackage [francais] {babel}

< ] o < nis
“n o5ition & Yegiy s nts L® Y

}4. [ 0

\addtocounter{figure}{-1}

\begin{figure}
\addtocounter{subfigure}{1}
\centering

\subfigure[Deuxi\‘eme figure]{’

\label{fig:graphics:b}} label for subfigure

\begin{boxedminipage}{\linewidth}

\rule[-.5\textheight]{Opt}{.8\textheight}

\centerline{Un deuxi\‘eme flottant}
\end{boxedminipage}}
\caption{Deux grandes figures (suite)}’
\end{figure}
\end{document}

Exemple §4.31.3 — Mettre des sous-figures sur plusieurs pages— 3

\begin{document}
Un peu de texte autour, pour faire bien...
Un peu de texte autour, pour faire bien...
Un peu de texte autour, pour faire bien...
Un peu de texte autour, pour faire bien...
\begin{figure} [!ht]
\centerline{%
\begin{tabular}{lc}
Un commentaire &

\parbox [c]{4cm}{\framebox{\Huge Une figurel}}
\end{tabular}}
\caption{Premier exemple}
\end{figure}
Un peu de texte autour, pour faire bien...
Un peu de texte autour, pour faire bien...
Un peu de texte autour, pour faire bien...
\begin{figure}[!ht]
\centerline{,
\begin{minipage}{3cm}
Un commentaire tr\‘es long, qui sera coup\’e
comme il faut \‘a une largeur fix\’ee.
\end{minipage}\hspace{1lcm}
\begin{minipage}{4cm}
\centerline{\framebox{\Huge Une figure}}
\end{minipage}}
\caption{Deuxi\‘eme exemplel}
\end{figure}
Un peu de texte autour, pour faire bien...
Un peu de texte autour, pour faire bien...
Un peu de texte autour, pour faire bien...
\end{document}

Exemple §4.32.1 — Mettre un commentaire a c6té d’un flottant
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Theéme I1.4: Inclusions (images, textes, etc.) et flottants

§5: Positionner les flottants

§5.33: Comment est géré le positionnement des flottants 7

— §5.33:

Les environnements figure et table admettent un argument
optionnel, qui indique les placements acceptés pour la figure
ou le tableau. Cet argument est composé des lettres h, t, b
ou p, qui signifient respectivement here, top, bottom ou page.
Suivant les différents placements possibles, IXIEX s’arrange
pour satisfaire la demande (I’ordre des lettres h, t, b ou p n’a
pas d’importance). L’algorithme de placement des flottants
est trés compliqué, et la réalité ne refléte pas exactement ce
qui est décrit ci-dessus.

En plus des options de placement présentées ci-dessus, il est
possible d’ajouter !, afin d’indiquer & IATEX de ne pas tenir
compte des limites imposées sur le nombre de flottants par
page (voir la question II.4.§5.37).

Enfin, le package float propose une option de placement
supplémentaire, appelée H, et qui force le placement du flot-
tant & 'endroit ou il est inséré dans le source du document.
On peut cependant se demander l'intérét de faire un flottant
qui ne flotte pas... Si c’est uniquement pour que la figure ait
un numéro et une légende, le package caption2 propose une
commande \captionof dont le premier argument est le type
(figure ou table) et le deuxiéme est le texte de la légende.
Voir par exemple le tableau non-flottant §5.33.1 ci-dessous,
dont la légende est obtenue par \captionof{table}{Un ta-
bleau}.

ceci est

un tableau

TaB. §5.33.1 — Un tableau

§5.34:
tions ?

Comment lier le placement des flottants aux sec-

§5.34:

Les chapitres faisant généralement un \clearpage, le pro-
bléme ne se pose pas, puisque cette commande « vide » 'en-
semble des figures qui étaient en réserve. Par contre, pour
les sections, c’est différent, puisqu’elles ne commencent pas
forcément sur une nouvelle page.

Le package placeins définit une commande \FloatBarrier
qui interdit aux flottants qui la précédent, dans le source, de
la dépasser, dans le résultat final. On pourra donc placer cette
commande avant chaque \section. Cela peut étre fait auto-
matiquement en passant 'argument [section] lors du char-
gement de la classe.

§5.35:
verso ?

Comment placer des figures face a face en recto-

— §5.35:

—

—

—

Le package dpfloat permet de s’assurer qu’'un flottant sera
placé sur une page « de gauche », c’est & dire une page de
numéro pair, ou sur une page « de droite ».

L’exemple fournit dans la documentation est le suivant :

\begin{figure}[pl’ will be the left-side figure
\begin{leftfullpage}

\end{leftfullpage}

\end{figure}

\begin{figure}[pl/, will be the right-side figure
\begin{fullpage}

\end{fullpage}
\end{figure}

L’environnement leftfullpage indiquera a IXTEX que, s’il se
trouve sur une page impaire, il doit repousser le flottant a
la page suivante.

§5.36: Comment placer des figures cote a cote ?

§5.36-1:

Le package subfigure sert, en partie, & cela. Il sert en fait,
plus précisément, & diviser un environnement figure en plu-
sieurs sous-figures, chacune ayant sa propre légende, et étant
numeérotée avec un (a), (b)...

Le plus simple, pour comprendre le fonctionnement, est de
regarder sur l’exemple §5.36.1 page suivante.

§5.36-2:

Si ’on souhaite simplement placer deux figures sans qu’elles
alent chacune une légende et un numéro, on pourra sim-
plement les mettre dans un environnement minipage, par
exemple, ou dans un tableau. Il est cependant toujours pos-
sible d’utiliser subfigure, en supprimant ’argument option-
nel qui définit la légende.

§5.37: Comment modifier le nombre de figures par page ?

§5.37:

Plusieurs valeurs permettent de controler le nombre de flot-
tants par page, ou la proportion de la hauteur de la page qu’ils
peuvent occuper (avant d’occuper, éventuellement, toute la
page).

Les compteurs \topnumber et \bottomnumber permettent de
controler le nombre maximal de flottants pouvant se suivre
en haut et en bas d’une page (i.e. avec les placement [¢]
et [b]), respectivement. Le compteur \totalnumber indique
le nombre maximal de flottants pouvant étre placés sur une
méme page.

La commande \floatpagefraction contient la proportion
de flottants a partir de laquelle la page ne contiendra pas de
texte. Par défaut, cette commande retourne 0.5, et donc si un

¥ oat, version 1.2d, 29-05-1999, Anselm LineNau. Amélioration des flottants.
Ca pbion2, version 2.0 (beta), 09-10-1995, Harald Axel SomMERFELDT. Légendes pour figures et tableaux.
(,‘ﬁce, ns, version 1.0, 01-12-1995, Donald ArseNeEau. Permet de limiter la dérive des flottants.

:‘(,Jpa t, 21-09-1997, Jim Fox. Flottants sur deux pages face a face.

A Vg .« Version 2.0, 06-03-1995, Steven Douglas Cochnran. Permet de placer plusieurs figures dans un méme environnement figure.
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Theéme I1.4: Inclusions (images, textes, etc.) et flottants

§6: Les notes de bas de page

§6.39: Comment obtenir une note de bas de page 7

— §6.39-1:

La commande \footnote permet d’obtenir une note de bas
de page de maniére trés simple. Elle prend un argument obli-
gatoire, qu’elle écrira en bas de la page. Dans le texte, elle
ajoute simplement le numéro de la note. Ce numéro est ob-
tenu par un compteur, appelé footnote également. Ce nu-
méro peut également étre « forcé » en utilisant I’argument
optionnel de la commande \footnote.

§6.39-2:

La commande \footnote se divise en fait en deux
commandes : la commande \footnotemark, qui se charge
de mettre le numéro dans le texte, et la commande
\footnotetext qui place le texte en bas de page. Il est par-
fois nécessaire d’utiliser ces deux commandes a la place de
\footnote, voir par exemple la question 11.2.§1.4 page 111,

§6.40: Comment mettre les notes de bas de page en fin de
document ?

§6.40:
Le package endnotes s’occupe de tout.

§6.41: Comment référencer une note de bas de page ?

§6.41:
Il faut pour cela mettre un \label & l’intérieur de ’argu-
ment de \footnote. Par exemple :

du texte\footnote{Ici, une note,
avec un label.\label{mafootnotel}}
et encore du texte

Voir également la réponse a la question 11.1.§7.106 page 103.

§6.42: Comment supprimer le trait de séparation des notes
de bas de page ?

§6.42:
Le package footmisc s’en charge, avec I'option norule.

§6.43: Comment utiliser \footnote dans un titre ?

§6.43-1:

Deux problémes se produisent : d’une part, on veut éviter
que la note de bas de page apparaisse dans la table des ma-
tiéres ou dans les en-tétes. Pour cela, on va utiliser ’argument
optionnel des commandes de sectionnement :

\section[Un titrel{Un titre\footnote{avec
une note de bas de page}}

Le deuxiéme probléme, c’est que ¢a ne marche pas : a la
compilation, I’exemple précédent crée une erreur : on ne peut
pas utiliser directement la commande \footnote dans une

enanotes, 02-03-1999, John Lavacnino. Notes a la fin du document.

commande de sectionnement. Enfin... si, mais il faut la faire
précéder de la commande \protect :

\section[Un titrel{Un titre\protect\footnote{avec
une note de bas de page}}

§6.43-2:

Le package footmisc a une option stable qui traite les
deux problémes ci-dessus : il permet d’utiliser \footnote di-
rectement dans le titre (sans \protect), et ne l’affichera pas
dans la table des matiéres.

§6.44: Comment placer les notes de bas de page les unes a
la suite des autres 7

§6.44:
Le package footmisc permet de faire ¢a, en ’appelant avec
l'option para.

§6.45: Comment réinitialiser le compteur de note de bas de
page a chaque page ?

§6.45:
Le package footmisc fait cela également, grace a ’option
perpage.

§6.46: Comment modifier le style des notes de bas de page ?

§6.46:

Le package footmisc permet de faire gela. Plusieurs pos-
sibilités : 'option symbol, qui utilise un (petit) nombre de
symboles (et qui risque donc de poser probléme s’il y a trop
de notes de bas de page dans le document) ; ’option symbolx,
qui est semblable & symbol mais réinitialise le compteur a
chaque page. Dans les deux cas, il est possible de définir une
liste de symboles devant étre utilisés, dans ’ordre, grace a la
commande \DefineFNsymbols, et de les utiliser par la suite
avec la commande \setfnsymbol. Voir ’exemple §6.46.1 page
suivante, et la documentation de footmisc pour les détails.

§6.47: Comment utiliser le mode verbatim dans une note
de bas de page ?

§6.47-1:

Le mode verbatim n’est pas accessible directement dans une
note de bas de page, de méme que dans n’importe quel ar-
gument de n’importe quelle commande. On peut penser a
sélectionner la fonte utilisée par le mode verbatim, et de faire
le verbatim « a la main ».

§6.47-2:

Mais heureusement, le package fancyvrb offre la commande
\VerbatimFootnotes. Une fois cette commande utilisée dans
le préambule, il est possible d’inclure du verbatim dans ’argu-
ment d’une commande. Voir 'exemple §6.47.1 page suivante.

_got‘ﬂ@bversion 4.0, 11-06-2001, Robin FairBaIrNs. Changement de style des notes de bas de page.
ancyy ,, , version 2.6, 17-07-1998, Timothy van ZanpT, Denis Girou et Sebastian Rantz. Environnements verbatim avanceés.
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\documentclass{report}
\usepackage [symbol] {footmisc}

\DefineFNsymbols{messymboles}{*\dagger{**}/,
{**x}{\dagger\dagger}%
{\dagger\dagger\dagger}/
\S{\S\SI\P{\P\P}}

\begin{document}

Pour 1’instant, les symboles par d\’efaut sont
utilis\’es\footnote{La preuve...}

\setfnsymbol{messymboles}

Maintenant, ce sont les symboles d\’efinis dans
le pr\’eambule\footnote{En commen\c cant, ici,
par le deuxil‘eme, puisque le compteur de notes
vaut $2$.}.

Les symboles sont utilis\’es dans 1’ordre o\‘u ils
ont \’et\’e d\’efinis\footnote{Voici le troisi\‘eme

symbole.}.

\end{document}

Exemple §6.46.1 — Symboles de notes de bas de page

Gcrire \werb dans une ote de bas de page

\documentclass{report}
\usepackage{fancyvrb}
\VerbatimFootnotes
\DefineShortVerb{\ |}

% voir la doc de fancyvrb

\begin{document}

On peut 1’inclure dans une note\footnote{On
peut directement \’ecrire |\verb| dans une
note de bas de page}, sans avoir besoin de
sauver le texte avec |\SaveVerb| puis de
1’utiliser avec |\UseVerbl|.

\end{document}

Exemple §6.47.1 — Mettre du verbatim dans une note de bas de page
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§6.48: Comment éviter qu’une note de bas de page s’étale Une solution plus locale consiste a agrandir la page, juste
sur plusieurs pages? la page qui pose probléme. La commande \enlargethispage
permet de faire ¢a.
— §6.48-1:
La solution globale consiste & définir §6.49: Comment faire référence plusieurs fois a la méme

note de bas de page ?
\interfootnotelinepenalty=10000

— §6.49:
— §6.48-2: Voir question 11.1.§7.106 page 103.
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Théme 11.5:

Francisation, multilinguisme

1: Comment franciser un document IXTEX 7

— 1:

babel version 3.7 disponible sur ftp : // ftp . fdn . org/
pub / CTAN / macros / latex / required / babel/, est un
package de J. BRaAAMS. babel permet de composer des do-
cuments multilingues. Son appel sous IXTEX 2¢ se fait par
\usepackage [langue-1, langue-2, ..., langue-n]{babel}.

Parmi les langues actuellement disponibles, on peut citer
english, german, italian, francais. Le changement de langue
se fait via la commande \selectlanguage.

Par exemple pour passer en espagnol :

\selectlanguage{spanish}

La langue par défaut est la derniére de la liste passée en
paramétre a babel (langue-n dans I’exemple précédent).

Attention : les commandes \usepackage [francais]{babel}
et \usepackage [frenchb]l{babel} font appel a I'option
frenchb maintenue par D. Fripo.

Attention : \usepackage[french]l{babel} fait appel au
package french de B. GAULLE & condition que french
ait été installé (et plus particuliérement french.1ldf)

Attention : les versions de tous ces packages sont trés im-
portantes (babel, [frenchb], french) pour une bonne
coexistence.

Attention : les fichiers de césure sont les mémes pour
babel et pour french.

2: Comment corriger les coupures de mots accentués ?

— 2-1:
Une solution consiste a utiliser MITEX (multilingual TEX).
C’est le moteur TEX de M. FErRGUsoN. Il permet en parti-
culier de gérer les coupures de mots accentués. Certaines des

idées utilisées dans ce moteur ont d’ailleurs été reprises par
la suite dans TEX V3.

— 2-2:

Suivant la fonte avec laquelle on travaille (i.e. suivant
qu’elle dispose des caractéres accentués ou non), il peut exis-
ter des problémes d’interaction entre les lettres accentuées et
les régles de coupure des mots. En effet, 'utilisation d’une
fonte 7 bits impose que les caractéres accentués soient fabri-
qués par la macro \accent de TEX qui inhibe toute coupure
pour la suite du mot.

e
i

— 2-3:

En IKXTEX 2¢, l'utilisation de fontes respectant la norme
T1 (codage de Cork + 8 bits) permet d’éviter ces pro-
blémes. Il faut alors faire appel au package fontenc
\usepackage [T'1]{fontenc} Ce package nécessite que des
fontes encodées T1 (suffisamment récentes) aient été instal-
lées (fontes ec par exemple).

Il faut en outre utiliser des modéles de coupure de mot enco-
dées T'1. Il existe pour cela deux fichiers disponibles sur cTAN.
11 s’agit des fichiers fr8hyph.ec (ou mieux £8hyph, beaucoup
plus récent) pour un codage 8 bits (fonte avec caractéres ac-
centués telle que ec) et fr7hyph (respectivement £7hyph) pour
un codage 7 bits (accents TEX).

2-4:

Il peut y avoir également un probléme de versions, 1’algo-
rithme de coupure des mots a changé entre les versions 2.9 et
3.0. Ainsi si vous utilisez TEX V.3.0 ou plus, il faut veiller a
ce que les fichiers plain.tex et 1plain.tex soient également
en version 3.0 ou plus.

3: Comment utiliser les lettres accentuées ?

3-1:
Les accents disponibles sous IXTEX sont présentés dans le
tableau §2.44.1 page 59.

3-2:

Pour éviter ces commandes barbares d’accentuation des ca-
ractéres, on peut utiliser une fonte contenant toutes les lettres
accentuées nécessaires (code 8 bits). Si besoin, il faut préci-
ser un codage d’entrée via l'instruction : \usepackage [codage
d’entrée] {inputenc}

L’option est rendue nécessaire par le fait que les codes de
caractéres au-dela de 127 sont différents sous DOS, MacOS et
Unix... Ainsi, le codage & préciser est latinl pour un systéme
Unix, ansinew pour un PC sous Windows, applemac sous Ma-
cOS adapté au frangais ou encore cp850 pour le code-page
850 sur PC (sous MS-DOS). 1l existe également latin9 (latini
avec le symbole de I’euro), cp4 38, latin2 selon les systémes.

Remarque : 1l est important de noter que le codage latinI!
(ou latin9) fonctionnera aussi sous Windows dans la
majorité des cas. L’avantage de sélectionner ce codage
est de rendre le document portable sous Windows et
Linux.

Attention : inputenc casse les efforts faits par MITEX
lorsqu’on utilise les fontes codées OT1 (fontes CMR

’};”é‘ version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braams. Pour les documents multilingues.
_.,encp‘, version 5.03, 19-10-2001, Bernard GauLLE. Francisation de documents.

Qntenc, version 1.9x, 08-12-1999, I’équipe IATEX 3. Codage des fontes.

1Ny tenc, version 0.992, 17-09-1999, I’équipe IATEX 3. Définition du codage de I’entrée.
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3-3:

mapcodes de M. PioTrRowskI autorise également un grand
nombre de codages de caractéres (iso8859-1 (latinl), iso8859-
2 (latin2), ibm850 ou 852, hproman8, etc.).

4: Comment composer du texte en grec moderne ou
classique ?

4-1:

Pour le grec moderne (avec un seul accent), il suffit d’uti-
liser ’option [greek] du package babel disponible sur ftp:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/required/babel/.

Et en ce qui concerne le grec ancien (avec tous les accents),
le package babel est toujours la pour vous servir! Mais cette
fois-ci, il faut utiliser 'option [polutonikogreek].

4-2:
On peut aussi utiliser le moteur Q (ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/systems/omega).

5: Comment composer du texte en hébreu moderne ou
classique ?

5:

Il suffit d’utiliser le package ArabTeX 3.05 disponible sur
CTAN. Son site primaire est ftp : / / ftp . informatik .
uni-stuttgart . de / pub / arabtex/. Ce package permet
la vocalisation mais pas les marques de cantillation. Voir
I’exemple 5.1 page ci-contre.

6: Comment composer du texte en arabe 7
6:
cf. question II1.5.5.
7: Comment définir les césures de groupes de mots

conjugués avec un trait d’union ?

7

Par défaut, TEX coupe tout mot composé a ’endroit exact
du trait d’union et uniquement a cet endroit. Mais cela peut
se modifier. Dans ce but, le package french (V4.02 et sup.)
posséde une commande \allowhyphens qui permet de laisser
a TEX le choix des autres coupures dans le mot.

Remarque : la commande \hyphenation ne permet pas
d’intégrer un trait d’union car ce caractére sert & in-
diquer un point de coupure et uniquement cela.

Voici donc la solution : \showhyphens{ définissez\allowhyphens-

le} donne alors comme points de coupure : dé-fi-nis-sez-le.
8: Comment composer des textes multilingues ?

8:

La composition de textes multilingues se décompose en plu-
sieurs parties avec chacune leurs problémes. En premier lieu
vient la saisie des documents. Ensuite vient une phase éven-
tuelle de transcodage, puis le traitement par IATEX. Il faudra
ajouter la gestion des fontes de caractéres avec leur codage qui
est différent pour I’éditeur et IXTEX et en final I'impression,
ou la conversion en un type différent de document comme les
documents PDF ou HTML. Je parlerais surtout des solutions
linux/unix, car je n’ai ni windows, ni Mac ...mais j’ajouterais ce
que je trouverais sur le net pour ces systémes d’exploitation.

B ‘] . <
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9: Comment éditer les textes ?

— 9:

Généralités.

La composition du texte se fait & ’aide d’un éditeur. Cet
éditeur doit permettre la saisie des caractéres, glyphes des
différents langages. Ce qui me semble extrémement impor-
tant est que les caractéres apparaissent exactement comme
ils doivent étre imprimés et non comme une suite de carac-
téres sans signification (voir ’exemple de ArabTeX donné dans
cette méme section.)

Nous pouvons distinguer 2 cas :

— Le premier cas est celui de la saisie de deux langues dif-
férentes. Une des langues sera presque obligatoirement
l’anglais (on pourra vérifier cas par cas si le frangais
peut étre la langue principale), et I’autre pourra étre une
langue comme une autre langue européenne, une langue
& idéogramme ou autre.

La saisie des langues européennes pourra se faire avec

n’importe quel éditeur généraliste a condition de dispo-

ser des fontes de caractéres correspondantes. En général,

il ne sera possible de composer qu’en deux langues dont

I’anglais si I’on n’utilise pas un éditeur utf8 ou spécialisé

(emacs-mule).

Pour ces langues «alphabétiquesy, il suffit de changer la

disposition du clavier. Une applet est disponible dans le

«panel», que ce soit pour Linux, mac ou Windows.

Sous Linux, il faut installer les fontes de caractéres cor-

respondantes, et configurer ’applet de changement de

disposition de clavier (kde, gnome) ou installer un pro-
gramme indépendant de commutation de claviers.

Sous Windows, il faut aller dans le panneau de configu-

ration, et ajouter les langues voulues (clavier, fontes, et

locales)

Sous Mac, la procédure doit étre indentique.

Il y a juste une correspondance touche clavier , carac-

tére de la langue. Nous avons sur les ordinateurs vendus

en France un clavier «azerty» qui dispose des caractéres
accentués.

Je dispose (personnellement) de claviers cyrilliques

(russes) qui proposent 2 gravages de lettres :

le clavier se présente comme un clavier «qwerty» stan-

dart, et en lettres rouges, le clavier propose les lettres
cyrilliques.

Des claviers spécifiques & chaque langue se trouvent sur

internet, mais dans les deux dispositions de touches, il y

a toujours l'anglais.

Pour I'utilisation du francgais et du russe, par exemple,

il faudra se munir de deux claviers si 'on veut dispo-

ser de la disposition propre a chaque langue. Sous Linux,

cela ne pose aucun probléme. Pour Windows, merci de
compléter.

Pour les langues comme ’hébreu ou ’arabe qui s’écrivent

de droite & gauche, il existe des éditeurs spécialisés.

Voici quelques références d’éditeurs spécialisés pour

I’ébreu, ’arabe et d’autres langues :

— he2 : pour ’hébreu et ’anglais : http://sourceforge.
net/projects/he2.

— heb : pour I’hébreu et I'anglais. http://www.qumran.
org/ftp/local/hebrew/wordfont/files.htm Ce site
recense de nombreux autres éditeurs commerciaux ou
non, ainsi que des fontes et utilitaires

en noir,

<4 gcoaed, version 1.04, 07-04-1995, Michael PioTrowski. Changement du codage d’entrée pour un document.
a ©g Version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braams. Pour les documents multilingues.

A,-1 ‘eX, version 3.10, 02-04-1995, Klaus LacaLLy. Mise en forme de textehébreux et arabes.
-aSncy; version 5.03, 19-10-2001, Bernard GauLLe. Francisation de documents.
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\documentclass{article}
\usepackage{arabtex,hebtex}
\setcode{standard}
\sethebrew

\begin{document}

Voici du texte en h\’ebreu
\begin{arabtext}

yOm t0b

\end{arabtext}

Fin du texte en h\’ebreu
\end{document}

Exemple 5.1 — Utilisation du ArabTeX pour ’hébreu

— Il faut bien str y ajouter les éditeurs généraux comme
vim et emacs qui peuvent fournir des extensions spéci-
fiques & certains langues.

— Summisoft : pour 'arabe http://www.summitsoft.co.
uk/— Windows—

— axmedit : pour ’arabe, le farsi, le koréen et ’hébreu
http : / /www . langbox . com/ arabic / axmedit . html
—Linux—

— 7 ajouter ici d’autres références ...
La saisie de textes en langue orientale (4 idéogrammes)
nécessite 'utilisation d’une «méhode de saisie».En effet,
le nombre trés importants de glyphes de certaines langues
asiatiques (chinois, japonais) ne permet pas d’associer
une touche de clavier & chaque glyphe. Celle-ci consiste
en un programme particulier qui se place entre le clavier
et ’éditeur.

Ce programme capture les caractéres saisis au clavier et

suivant ce qui est tapé, propose un choix & partir d’une

analyse phonétique, strucurale, ou un mélange des deux
méthodes. Ce programme s’aide de dictionnaires de mots,
de dictionnaires de phrases qu’il est possible d’enrichir.

Je détaillerais un peu plus loin.

La société Suse, récemment rachetée par Novell propose

un "HOWTO" (en anglais) dédié aux langues asiatiques

dites CJK, avec une description précise de la configu-
ration des différents systémes linux. Il y a aussi une
partie sur IXTEX et tous les logiciels associés : http :

//www.suse.de/ "mfabian/suse-cjk/.

En mode «langue spéciale», la séquence de touches est

transmise au programme de saisie spécifique qui la trans-

forme en une chaine de caractére dans la langue désirée.

Il y a une touche qui permet de passer d’une langue a

l’autre (ou une combinaison de touches).

L’entrée pour les langues «CJK» se fait soit en mode
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phonétique "latin" ou translitération, soit en mode pho-

nétique spécifique natif : Hiragana pour le japonais, Han-

gul pour le koréen, Zhuyin pour le chinois. Aprés saisie

de la partie phonétique, s’il y a plusieurs possibilités, un

choix est offert a 'utilisateur.

Voici quelques programmes qui se présentent sous la

forme d’un serveur, d’un client, et de dictionnaires. Ceux-

ci sont disponibles sur toutes les machines linux ou unix.

— xim : http : / / www . opencjk . org / “yumj /
project-chinput-e.html

— uim

— kinput

— xcin

— canna

Sur les machines Windows, il faut aller dans Panneau-de-

configuration-Options régionales et installer le chinois.

Ne pas oublier d’ajouter les «locales» correspondantes.

Vous pouvez ajouter le japonais par la méme occasion.

Ici, une page d’explications : http://ccat.sas.upenn.

edu/"nsivin/chinp.html

Sur les machines Mac, il faut installer le «<CLK» (Chinese

Language Kit (CLK)). Voici une page en anglais pour les

détails : http : //humanum . arts . cubk . edu . hk/ ~“cmc /

power-mag/individual/chi-ho/

— Le deuxiéme cas est celui de la saisie de plusieurs langues
trés différentes : ici, il n’y aura pas le choix, il faudra
saisir en codage utf8 et utiliser un éditeur qui le per-
mette §5 page 329.

Il sera aussi possible d’éditer le texte avec des éditeurs
comme emacs et ses variantes qui utilisent un codage pro-
priétaire.

Il est ensuite possible de transcoder le codage emacs en
utf-8 pour le traitement par IXTEX.
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10: Qu’est ce que le codage des textes 7

10:

Le Codage des textes est la représentation des caractéres
sous forme de nombres ou suite de nombres. Un des codages
trés connu est ’ASCII qui code les caractéres sans accents sur
des nombres de 0 & 127 (7 bits).

Ce codage ne permet pas de représenter les caractéres ac-
centués utilisés dans la langue frangaise. On a donc étendu le
codage a 256 (sur 8 bits), et assigné les caractéres régionaux
aux nombres de 128 & 256.

Chaque pays a donc assigné ses caractéres locaux et il y a
donc des codages sur 8 bits différents pour chaque pays.

Les codages connus commencent par ISO-8859 plus un
chiffre qui caractérise le pays (ISO-8859-1 pour le latin sans
le signe euro).

Les codages ont été normalisés maintenant (norme ISO).

Pour les langues asiatiques qui n’utilisent pas un alphabet
fini, mais des idéogrammes, ce codage sur 8 bits est trés insu-
fisant. Seuls 256 caractéres (glyphes) peuvent étre codés. Ils
ont donc codé leurs glyphes sur 2 octets, ce qui permet de dis-
poser de 65000 glyphes différents. Plusieurs codages différents
ont été utilisés pour la méme langue, et sont utilisés concu-
remment (suivant les machines, les régions, les habitudes, les
programmes utilisés), ce qui pose souvent le probléme de la
récupération des documents quand des programmes utilisent
un codage propriétaire et ne sont plus maintenus. (voir déja le
probléme du codage des langues asiatiques sur MacWord (ver-
sion 2 de Word) qui ne permet pas de récupérer les textes sur
les nouveaux Macs avec la nouvelle version de Word.)

Le codage sur 8 bits ne permet que I’emploi de 2 langues
dont l’anglais, sauf dans les cas de langues extrémement
proches comme ’allemand et le francais. Il est possible de co-
der les caractéres et accents particuliers de ces deux langues
sur les 128 nombres supplémentaires.

Pour pouvoir utiliser plusieurs langues trés différentes si-
multanément, il faut utiliser I'unicode, qui permet de repré-
senter toutes les langues. Le codage se fait sur plusieurs oc-
tets, et avec des codages différents (utf-8, utf-16 etc ...)

Voir plus loin pour les détails.

Les programmes de saisie de textes «non utf-8» doivent
donc pouvoir distinguer le passage d’une langue a ’autre. Ils
utilisent pour cela soit le 8¢éme bit du nombre pour savoir si
le caractére est régional ou pas, ou utilisent un systéme de
balises comme le fait I&ATEX.

Encore faut-il que ce balisage, codage soit documenté pour
la pérénité des documents saisis.

Les éditeurs utf-8 utilisent le codage utf-8 pour représenter
les glyphes, caractéres, et ne nécessitent donc pas de balisage
de changement de langue.

11: Qu’est-ce que le codage des polices de caractéres ?

11:

Comme le codage des textes vu au-dessus, il a fallu re-
présenter les glyphes (dessins) des caractéres sous forme de
nombre (I’ordinateur ne travaille qu’avec des nombres).

Il y a donc une correspondance (bijection ...) entre le co-
dage d’un caractére de texte, et son codage dans la fonte.

Il y a des quantités de codages, et IXTEX utilise des codages
particuliers (il assigne les glyphes a sa fagon). Il permet en
plus d’utiliser des fontes virtuelles qui sont composées de ca-
ractéres piochés dans plusieurs polices.

Nous verrons plus loin comment expliquer & IXTEX quel co-
dage est utlisé pour le texte, et quel codage est utilisé pour
la fonte.

M
o
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12: Comment traiter les textes précédemment saisis avec

JATEX 7

Suivant le codage utilisé pour la saisie, il sera peut-étre né-
cessaire de procéder & un transcodage du texte. Par exemple,
Emacs utilise un codage propriétaire (mais documenté! c’est
un logiciel GNU). Il faudra configurer le codage de sauvegarde
du texte pour qu’il soit utilisable par IXTEX. Soit utf-8 pour
traitement par €2 ou UCS-LaTeX, ou cjk pour traitement par
CJK-LaTeX.

Le paquetage babel permet de préciser le codage des textes
avec 'option «inputency. Il faudra en plus expliciter le «fon-
tencoding» pour préciser le codage de la police utilisée. Ce
paquetage permet de traiter de nombreux langages. Se repor-
ter & la documentation de babel pour les langues disponibles.

Voici quelques exemples d’utilisation de babel, CIJK-LaTeX
etc ...

— Un exemple de babel : Le texte a été saisi avec gvim en
utilisant ma locale par défaut (FR), et le codage est donc
ISO-8859-1.

\documentclass{article}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [latini]{inputenc}
\usepackage [frenchb] {babel}

% Commentaire : fin du preambule

\begin{document}

\title{Titre de mon article}
\author{Le Monsieur \and La Madame}
\date{Le \today}

\maketitle

\begin{abstract}
Résumé de mon article, passionnant.
\end{abstract}

\tableofcontents
\section{Explications}

\texttt{fontenc}, \texttt{inputenc}
sont des packages permettant d’utiliser
les accents.

\texttt{babel} sert a franciser le
document.

\end{document}

— Un exemple de CJK-LaTeX : Cet exemple a été saisi avec
emacs en utilisant la version —mule— qui permet de sai-
sir des textes en multiples langues. Le codage interne
est spécifique & emacs, mais il est possible de spécifier
avec quel codage on veut que soit écrit le fichier sur le
disque. Le texte «chinese.tex» a été reproduit tel quel (je
ne comprends pas le chinois) et j’en ai seulement traduit
la partie en anglais. Le texte a été traité par CJK-LaTeX
et PDF-TeX.

11 est difficile de montrer des exemples réels car cette FAQ

est en langage national, et ne gére pas ’'utf-8. Dommage
. I Une solution serait d’inclure des images (exemples

d’écran de travail), mais la taille de cette FAQ augmen-

terait d’une fagon déraisonnable.

Notez la premiére ligne du texte qui indique & emacs la

nature de le codage du texte.

’a”é‘ version 3.6Z, 09-09-1999, Johannes L. Braawms. Pour les documents multilingues.
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%% -*- coding: emacs-mule -*-
\documentclass[12pt]{article}
\usepackage{times}
\renewcommand{\baselinestretch}{1.2}

\begin{document}
\Large
\begin{tabular}{l@{\hspace{5em}}1}
texte en chinois
\\
texte en chinois
\\ [\medskipamount]

chinois traditionnel & chinois simplifié

\\
chinois traditionnel & chinois simplifié

\\

chinois traditionnel & chinois simplifié

\\
chinois traditionnel & chinois simplifié
\\

\end{tabular}

\bigskip
\normalsize
\noindent

Un poéme de Li\v{u} Z\=ong (773--819), affiché
sur la partie gauche en chinois traditionnel, et &

droite en chinois simplifié.

\prog{CJK-LaTeX s’interface parfaitement avec

\prog{emacs-mule} de telle fagon qu’il

est possible de saisir et d’afficher différents
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\title{Un titre}

\author{Auteur}

% commande \frt pour écrire du texte frangais
\newcommand\frt [1]{\foreignlanguage{french}{#1}}

% commande \rut pour écrire en russe
\newcommand\rut [1] {\foreignlanguage{russian}{#1}}

% commande grt pour écrire du texte en grec
\newcommand\grt [1]{\foreignlanguage{greek}{#1}}

% commande \phot pour écrire du texte en alphabet
%phonétique

\newcommand\phot [1]{\bgroup\fontencoding{T3}/,
\selectfont\SetUnicodeOption{tipal}#1\egroup}

\begin{document}
\maketitle

\tableofcontents

\section{Je suis auteur de textes multilingues et
de dictionnaires: comment faire 7}

La composition de textes multilingues dans le cadre
d’un traitement

par \LaTeX{} doit se faire en \ext{UTF8}. En effet,
c’est le seul moyen pour \ldots

types de fontes (Bigb pour les caractéres traditionnels,

et GB2312 pour les caractéres simplifiés. Dans notre

cas, c’est trés utile, car le caractére

emph{\v{a}i} ne fait pas partie de la police GB2312.

J’ai donc substitué

le caractére correspondant de la fonte Bigh.
Le fichier a été exporté en utilisant la fonction

\verb|cjk-write-file| fournie par le

paquetage \prog{CJK-LaTeX}, et le résultat a été

passé a \prog{PDF-LaTeX}.
Ici, signature en chinois \ldots

\end{document}

— Un exemple de IvriTeX : Vous pourrez trouver des
exemples dans la distribution de IvriTeX a ’url suivante :

http://ivritex.sourceforge.net.

— Un exemple de THAI-LaTeX : Vous pourrez trouver des

exemples dans la distribution THAI-LaTeX & l'url sui-
vante : http : / / ichris . ws / latex ou dans votre
distribution Linux adorée ...Débian propose un paque-
tage «thai-latex». Les exemples sont dans la section do-

cumentation.

— Un exemple de UCS-LaTeX : Le texte a été saisi avec gvim

en mode utf-8.

\documentclass [french,8pts,adpaper] {article}

\usepackage [notipal{ucs}
\usepackage [ut£8] {inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [T3,T2A,T1]{autofe}

\usepackage [greek,french,russian,english]{babel}
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\frt{Russe:}
Ici suit le texte en unicode (russe)

\rut{ texte en russe }

\frt{Grec (en Polytonic)}:
Ici suit le texte en grec:

\grt{ texte en grec }

\end{document}
13: Pouvez-vous donner plus de détails sur les méthodes
de saisie ?

13:

les méthodes de saisie sont utilisées quand le nombre de
glyphes utilisés par la langue sont trés supérieurs au nombre
de touche d’un clavier. Ces méthodes de saisie sont donc uti-
lisées pour toutes les langues a idéogrammes.

Le principe de saisie est le suivant : une fois I’éditeur mis
dans le mode «langue a idéogrammes» ’appui d’une touche
ne va pas donner un caractére, mais faire apparaitre une fe-
nétre (menu) qui va proposer différents choix en fonction de
ce qui a déja été tapé. Il existe de nombreuses méthodes de
saisie qui sont basées soit sur la phonétique, soit sur la struc-
ture, soit une combinaison des deux, soit le codage direct des
caractéres.

Une bonne méthode de saisie doit se contenter d’un nombre
réduit de touches, comme 26 touches par exemple. (dispo-
nibles sur des claviers occidentaux)
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Voyons les méthodes de saisie suivant les langues :

14: Quelles sont les méthodes de saisie du chinois ?

— 14:

Je vais donner les informations trouvées sur le site : http:
/ / seba . ulyssis . org / thesis / im . php, simplement tra-
duites car je ne suis en aucun cas un spécialiste des langues
orientales.

— Meéthodes basées sur la phonétique :

— pinyin : c’est la méthode officielle des Nations Unies.
elle utilise les caractéres trouvés sur les claviers oc-
cidentaux en association avec le «ton». Le «ton» est
l’accentuation du mot. Cette méthode est assez ver-
beuse : zhong + guo or zhongl + guo2 pour 2 glyphes
originaux. Plutét que de choisir les tons dans un menu,
il est possible de préciser le ton avec un chiffre a la fin
du son comme écrit ci-dessus. Sur la page citée juste
au-dessus, vous pourrez trouver plus de détails sur le
positionnement des «tons».

— shuangpin : la méthode est dérivée de pinyin, mais avec
une réduction sensible du nombre de touches a taper.
En général, une ou deux touches suffisent.

— jianpin : cette méthode est intermédiaire entre les deux
précédentes. Voici un tableau de comparaison entre les
3 méthodes pour les mémes glyphes :

Hanzi Pinyin | ShuangPin | JianPin
glyphe a a a
glyphe ku ku ku
glyphe chu uu iu
glyphe cuan cc cuj
glyphe zhang ag ah
glyphe | shuang ih uuh

— bopomofo : c’est une méthode développée en 1913 et
modifiée de nombreuses fois ensuite. Elle est toujours
d’actualité & Talwan ou elle est la méthode officielle
d’apprentissage. La saisie est basée sur des formes cal-
ligraphiques dont certaines sont dérivées de caractéres
d’origine chinoise.

La méthode repose sur 37 symboles, 21 consonnes, 16
voyelles et 5 tons. Le grand désavantage de cette mé-
thode est qu’elle nécessite un clavier spécifique, car les
touches ne sont pas disponibles sur un clavier occiden-
tal.

— Meéthodes basées sur la structure : :

— wubizixing : dans cette méthode, chaque glyphe peut
étre saisi par au plus 4 appuis de touches (2 au mini-
mum). A chaque glyphe est associé¢ une combinaison
unique d’appui de touches.

Cette méthode divise le radical en 5 groupes, eux-
méme divisés en 5 groupes. Ils sont assignés aux
touches de A a Y. La touche Z sert d’échappement.
Voici un tableau de présentation :

Keyl | Key2 | Key3 | Key 4 Key 5
Gl|11/G | 12/F | 13D | 14/S | 15/A
G2 | 21/H 22/J 2 3/K 2 4/L 2 5/M
G3|31/T | 32/R | 33/E | 34/W | 35/Q
G4 | 41/Y | 42/U | 43/1 44/0 | 45/P
G5 | 51/N | 52/B|53/V| 54/C | 55/X

— wubihua : cette méthode utilise le pavé numérique

(chiffre de 1 4 5; 6 est le caractére d’échappement. A
chaque chiffre est associé une partie de base du glyphe;
En fait, le dessin du glyphe est décomposé comme pour
une écriture manuelle, et & chaque chiffre est associé
un mouvement. La lettre T frangaise peut étre décom-
posée en une barre verticale et une horizontale. C’est
le méme principe. Il suffit d’entrer les 5 chiffres consé-
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cutifs de la constitution du glyphe suivi du caractére
d’échappement (6).

Voir le tableau de correspondance sur le site précité.

— cangjie : cette méthode divise 24 radicaux en 4 groupes
assignés aux touches suivant cette liste :

La traduction est certainement approximative ...

— groupe philosophique (A, B, C, D, E, F, G)

— groupe du trait de crayon (H, I, J, K, L, M, N)

— groupe des parties du corps (O, P, Q, R)

— groupe du contour du caractére(S, T, U, V, W, Y)

— sucheng : méthode dérivée de cangjie, mais avec une
économie de touches a taper.

— boshiamy : méthode développée & Taiwan. Elle utilise
les 26 touches du clavier. Elle tient compte de la forme
du glyphe, de sa prononciation, et de sa signification.
Chaque glyphe nécessite 'appui de 2 a 4 touches du
clavier.

— dayi : cette méthode utilise toutes les touches dispo-
nibles du clavier, ce qui est un inconvénient. Seuls 2
appuis de touches sont nécessaires pour la saisie d’un
glyphe.

— sanjiao : cette méthode «des trois coins» est dérivée
de la méthode des 4 coins, utilisée pour la recherche
de glyphes dans un dictionnaire.

— Meéthodes basées sur une combinaison phonétique—
structure : Pas de détails trouvés.

— tze-loi :

— renzhi :

— Meéthodes de saisie directe : Pas de détails trouvés.

— dianbaoma :

— guojiquweima :

— neima :

15: Quelles sont les méthodes de saisie du japonais 7

15:

La méthode de saisie du japonais est phonétique. On sai-
sit phonétiquement en caractéres romains , et le programme
qui supporte la méthode de saisie propose le glyphe corres-
pondant qui existe en trois versions : hiraganas, katakanas ou
kanjis.

Les informations suivantes ont été trouvées sur la page sui-
vante : http://www.escale-japon.com/accueil . php?page=
fag&select=faq

Le japonais utilise 3 systémes d’écriture :

— Hiraganas : systéme syllabaire qui permet d’écrire les
mots d’origine japonaise, et servent aussi de fonctions
grammaticales (conjugaison).

— Katakanas : systéme syllabaire qui permet d’écrire les
mots d’origine étrangére.

— Kanjis : systéme identique au chinois(idéogrammes) qui
associe & chaque glyphe un mot, un sens sans aucune
équivoque possible.

Voir cette page qui donne quelques informations supplé-

mentaires : http : / / www . physics . wustl . edu/ “alford /
japanese_latex.html

16: Quelles sont les méthodes de saisie du russe ?

16:

Méthode de saisie du russe : (valable pour toutes les langues
européennes, et celles dérivées.)

C’est une méthode simple, car il y a correspondance di-
recte entre les touches dessinées sur le clavier et le caractére
correspondant.

Pour le russe, j’ai aussi vu une méthode de translitération
qui traduisait les suites de caractéres romains en caractéres
cyrilliques (méthode phonétique). Un tel mode est disonible
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dans yudit.

17: Quelle est la méthode de saisie du grec ?

17:

La méthode est dérivée de la méthode de saisie simple, qui
associe un caractére a une touche. Le clavier peut ici se trou-
ver en deux états : clavier romain (latin) et clavier grec. Une
touche (combinaison de touches) permet de commuter d’un
mode & autre. On utilise les touches mortes (de composition)
pour certains caracteéres.

18: Quelles sont les méthodes de saisie du koréen ?

18:

Il y a environ 8500 glyphes a saisir. On utilise 3 méthodes

concuremment :

— ASCII : pour les caractéres anglais.

— Hangul : les glyphes sont constitués d’une consonne sui-
vie d’une voyelle avec une finale consonnique optionnelle.
Il y a une vérification de la conformité du glyphe (son en
cas d’erreur).

— Hanja : les glyphes Hanja ne peuvent étre obtenus qu’a
partir des glyphes Hangul.Il y a deux modes de conver-
sion : simple et multiple. En cas de choix multiples, une
liste est proposée.

19: Quelles sont les méthodes de saisie du vietnamien ?

19:

La méthode est dérivée de la méthode simple une touche
pour un caractére, mais modifiée pour supporter les particu-
larités de la langue. elle vérifie la conformité des caractéres
saisis. Il y a des «tons» qui sont appliqués & certaines voyelles.
(a, e, i, 0, u, y, a-circumflex, e-circumflex, o-circumflex, a-
breve, o-horn, or u-horn)

20: Pouvez-vous donner plus de détails sur unicode ?

20:
Je vous renvoie aux sites suivants pour avoir plus de dé-
tails :
— http://wuw.tuteurs.ens.fr/theorie/encodages.html
— http://www.unicode.org/
Il y a aussi des listes de diffusion consacrées a unicode. Voir
votre lecteur de «news» préféré, et chercher «unicode».

21: Comment configurer la saisie des idéogrammes
orientaux sur Windows 7

21:

Voir les détails d’installation et de configuration a ’url sui-
vante : http://ccat.sas.upenn.edu/ "nsivin/chinp.html
(en anglais).
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22: Comment configurer la saisie des idéogrammes
orientaux sur Mac?

22:

Voir les détails d’installation et de configuration a ’url sui-
vante : http://www.yale.edu/chinesemac/pages/input _
methods.html.

23: Comment configurer la saisie des idéogrammes
orientaux sur Linux/Unix

23:

Voici une liste d’urls qui vous donneront tous les détails de
configuration et d’installation des méthodes de saisie. Elles
sont disponibles sous forme de packetages sur toutes les dis-
tributions.

— http://seba.studentenweb.org/thesis/linux.php

— http://www.suse.de/ mfabian/suse-cjk/input.html

— Voir le «debian chinese HOWTO» sur le site www

debian.org

24: Quels sont les problémes de codage des textes 7

24:

Maintenant que votre texte est saisi, vous voulez le traiter
avec IATEX. Auparavant, il va falloir s’assurer que le codage
de votre texte sera accepté par INTEX (probléme déja entrevu
auparavant). Vous avez plusieurs possibilités suivant 1’éditeur
utilisé.

— Vous avez utilisé un éditeur utf-8 : 1a, vous avez le choix
d’utiliser soit UCS-LaTeX, soit 2. Il faut savoir que toutes
les langues ne sont pas supportées par ce programme.
Une facilité est apportée par le paquetage optionnel au-
tofe de UCS-LaTeX qui permet de passer d’une langue a
l'autre sans baliser le changement.

— Vous avez utilisé un éditeur utf-8 mais les langues que
vous utilisez ne sont pas traitées par UCS-LaTeX ou 2.
Il vous faut utiliser un convertisseur de codage comme
iconv. Voir dans le chapitre utilitaires pour d’autres pro-
grammes. Parfois, votre éditeur préféré vous permet de
choisir le codage de sauvegarde du fichier, qui peut étre
différent de celui de la saisie. Voir emacs par exemple.
Vous transcoderez votre texte par exemple en codage
CJK et traiterez le texte avec CJK-LaTeX. Le principe
est le méme pour Ivritex ou THAI-LaTeX ou Arab-TeX.

— Vous avez saisi votre texte avec un éditeur spécialisé, non
utf-8, mais dont le codage est connu. Alors, soit I’éditeur
permet de spécifier le codage de sauvegarde, soit il faut
utiliser un convertisseur.

— Vous utilisez un éditeur «propriétaire» dont le format
d’enregistrement n’est pas connu, qui ne dispose pas de
facilité d’exportation vers un format utilisable, changez
de programme . ... C’est inutilisable! (Qui a dit Word) ? ?
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Théme 11.6:

Mathématiques

1: Comment passer en mode mathématique ?

— 1-1:
Pour les mathématiques en ligne, il faut utiliser :
\( et \) ou \begin{math} et \end{math}.
Voir ’exemple 1.1 page suivante.

$et $ ou

— 1-2:
Pour les formules isolées, il faut utiliser les modes : \[ et
\] ou \begin{displaymath} et \end{displaymath}.
Voir ’exemple 1.2 page suivante.

Attention : La formulation $$ x $$ au lieu des formu-
lations précédentes est a éviter en IATEX : c’est une
commande TEX qui n’est normalement pas permise
en IATEX et qui peut avoir des effets différents.

— 1-3:

Avec \displaystyle, on peut quand méme avoir une for-
mule de style isolée dans le texte mais cela modifie localement
les interlignes.

Voir ’exemple 1.3 page suivante.

— 1-4:

De méme, on peut utiliser \limits pour modifier la po-
sition des paramétres pour les limites, produits, sommes ou
autres intégrales.

Voir ’exemple 1.4 page suivante.

— 1-5:

Pour écrire des mathématiques sous IATEX 2¢, les packages
amsmath, disponible sur ftp://ftp . fdn. org/pub/CTAN/
macros / latex / required / amslatex /math, et amssymb sont
incontournables.

Attention : En mode mathématique, la gestion des es-
paces et des retours a la ligne est entiérement prise en
charge par ITEX (cf. question I1.6.32 page 180). En
outre, les lignes vides ne sont pas autorisées.

2: Que sont AAS-TEX et AMS-IXTEX ? O les trou-

ver ?

— 2-1:

AMS-IETEX est un terme utilisé pour désigner un ensemble
de fichiers distribués par 1’American Mathematical Society
(AMS). L’essentiel de ces packages a été congu par F. MiT-
TELBACH, M. DowNs (décédé) et R. ScHOPF, et s’appuie sur
IXTEX 2¢. C’est un outil complémentaire & IXTEX pour écrire
des mathématiques (il devient d’ailleurs rapidement indispen-
sable).

Il existe une FAQ disponible & : ftp://ftp.fdn.org/pub/
CTAN/macros/latex/required/amslatex/classes/amsclass.
faq et ftp: // ftp . fdn . org/ pub / CTAN / macros / latex /
required/amslatex/math/amsmath.faq.

AMS-IETEX est divisée en deux parties : amscls pour écrire
des articles ou livres ApMS ; et amsmath qui fournit des ma-
cros et environnements supplémentaires pour 1’écriture des
mathématiques. Plus précisément, les packages proposés par
amsmath sont :

— amsmath : complet

— amstext : pour écrire du texte en mode mathématique

— amsbsy : pour les symboles gras

— amsopn : pour la déclaration d’opérateurs

— amsthm : pour les environnements proof et theorem

— amsintx : pour étendre la syntaxe des sommes et inté-

grales

— amscd : pour les diagrammes commutatifs

— amsxtra : contient quelques fonctions pour la compatibi-

lité avec les anciennes versions

— upref : pour les références croisées

— 2-2:
AMS-TEX est I'équivalent de ApS-IXTEX pour Plain TEX.
— 2-3:

Enfin, AASFonts est une collection de polices trés utiles
pour écrire des mathématiques.

a ~#fqm b, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a gatg, t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a.gm Sy, Version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SociETy. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a R0, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocleTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.
a-.efgen, yersion 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MaTHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.

a Y g4, Version 2.2c, 03-11-1996, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise le package amsfonts, les

fontes msa, msb, euf, cmex.

a -aQnts, version 2.2e, 17-09-1997, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Fontes mathématiques supplémentaires, utilise les fontes msa, msb, euf,

cmex.

ERT RN version 2.03, 17-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Définitions d’environnements « théoréme ».
a .« nt, , version 0.9, 27-01-1995, Michael J. DownEs. redéfinition des sommes, intégrales et dérivées.

a .g~cea, version 2.0, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Adaptation des diagrammes commutatifs d’AMSTEX, utilise le package amsgen.
a aae f‘i, version 1.2c, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoclETY. Commandes annexes d’AMSTEX, utilise les packages amsmath, amstext, amsbsy,
amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

e_version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SociETY. Références en fonte « droite ».
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Résoudre ’équation : 3 +4x =0

< ] ¢ < nts
“l b‘."jti‘.n & VoG, ¢ nts LM XY
R\’esoudre 1’\’equation™:"*
$3+4x=03%

Exemple 1.1 — Mathématiques en ligne

Résoudre I’équation :

34+4x =0

Texte texte texte texte texte texte texte texte texte texte

texte texte texte texte texte texte texte texte texte texte

texte texte texte texte texte texte texte texte texte texte
n

E u; texte texte texte texte texte texte texte texte texte

i=0
texte texte texte texte texte

R\’esoudre 1’\’equation”:
\[

3+4x=0

\]

Exemple 1.2 — Formule isolée (hors-texte)

Texte texte texte texte texte texte texte texte texte
texte texte texte texte texte texte texte texte texte
texte texte texte texte texte texte texte texte texte
$ \displaystyle \sum_{i=0}"n u_i $ texte texte texte
texte texte texte texte texte texte texte texte texte

Exemple 1.3 — Utilisation de \displaystyle

$\sum\limits_{i=0}"n u_i$

Exemple 1.4 — Utilisation de \1limits

— 2-4:

Ces packages sont disponibles par FTP sur ftp://ftp.
ams . org/pub/tex/, ou l'on pourra jeter un coup d’ceil sur
les répertoires amslatex/, amsfonts/ et amstex. Sur CTAN,
les répertoires correspondants sont ftp : / / ftp . fdn .
org / pub / CTAN / macros / latex / required / amslatex/,
ftp:// ftp . fdn . org / pub / CTAN / fonts / amsfonts/, et
ftp://ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros / amstex/. Voir
également le site WEB http://www.ams.org/tex.

3: Comment écrire les symboles d’ensembles 7

3-1:

Un peu d’histoire (T. BoucHE) : au temps jadis, dans les
livres, les symboles d’ensemble étaient imprimés en gras pour
qu’on les voie bien. Probléme, comment, lorsque ’on écrit sur
un tableau noir, maintenir ce type de distinction ? En fait, au
lieu d’écraser la craie avec force sur le tableau pour élargir
un trait, on a décidé de le doubler. Ce qui est comique, c’est
qu’en retour, les livres se sont mis & copier 'usage des profs,
et ont distingué le « gras » (bold), du « gras de tableau »
qui est une police de caractéres a part (dessin normal a barre
redoublée).

3-2:

Les symboles mathématiques d’ensemble et bien d’autres
sont disponibles par défaut dans les polices AAS : famille
msam (e.g., msam10 pour 10pt) et msbm. Ces polices sont dispo-
nibles par FTP anonyme sur ftp://e-math.ams.org/pub/
tex/amsfonts/ ou sur ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/fonts/
amsfonts/sources/symbols/. Pour avoir accés aux symboles,
il faut alors utiliser les packages amsfonts et amssymb.

Soit on définit une commande spéciale (dans le préambule) :

\newcommand{\R}{\mathbb{R}}
$\R$

R

Exemple 3.1 — Commande pour I’ensemble des réels
soit on tape directement :

$\mathbb{R}$

La commande \mathbb ne fonctionne que pour les lettres
majuscules. Le package dsfont permet, avec la commande
\mathds, d’avoir aussi accés aux chiffres en « gras de ta-
bleau ». Les packages bbold et mathbbol permettent d’obtenir
aussi des lettres minuscules, et méme d’autres symboles. Voir
I’exemple 3.2 page ci-contre.

3-3:

Si vous ne disposez pas des packages de I’ AA(S, vous pou-
vez au grand dam de certains puristes utiliser les commandes
définies dans ’exemple 3.3 page suivante pour les entiers na-
turels, les entiers relatifs, les réels et les complexes.

Il faut savoir dans ce cas que leur utilisation est limitée :
pas de mise en indice, exposant, etc.

3-4:
C. Fiorio (fiorio @math . tu-berlin . de) propose égale-
ment un certain nombre de macros (I&TEX 2¢) :

%%%% debut macro %%%hk

%

%% Les ensembles de nombres
%
\newcommand{\nbR}{\ensuremath{\mathrm{I\!R}}} % IR
\newcommand{\nbN}{\ensuremath{\mathrm{I\!N}}} % IN
\newcommand{\nbF}{\ensuremath{\mathrm{I\!F}}} % IF
\newcommand{\nbH}{\ensuremath{\mathrm{I\!'H}}} % IH
\newcommand{\nbK}{\ensuremath{\mathrm{I\!K}}} % IK

a -aQnts, version 2.2e, 17-09-1997, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Fontes mathématiques supplémentaires, utilise les fontes msa, msb, euf,

cmex. 'y

axi.;;\yd:,‘ version 2.2c, 03-11-1996, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise le package amsfonts, les

fontes msa, msb, euf, cmex.

spgent, version 0.1, 01-08-1995, Olaf Kummer. Fonte pour ensembles mathématiques, utilise la fonte dsrom.
" o8 gyersion 1.01, 06-04-1994, Alan Jerrrey. Fontes mathématiques « Blackboard Bold », utilise la fonte bbold.
waaty’ oy 01-01-1995, J6rg KnappeN. Redéfinition des polices « blackboard bold », utilise les fontes bbold, stmary.
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%% Il faut charger le package mathbbol
\[\mathbb{ABC def 123}\]

Exemple 3.2 — Symboles définis par le package mathbbol

|INZRC |

\def\N{\mbox{I\hspace{-.15em}N}}
\N
\def\Z{\mbox{Z\hspace{-.3em}Z}}

\Z
\def\R{\mbox{I\hspace{-.15em}R}}
\R
\def\C{\mbox{1\hspace{-.47em}C}}
\C

Exemple 3.3 — Symboles pour les ensembles

\newcommand{\nbL}{\ensuremath{\mathrm{I\!L}}} 7% IL
\newcommand{\nbM}{\ensuremath{\mathrm{I\!M}}} % IM
\newcommand{\nbP}{\ensuremath{\mathrm{I\!P}}} 7 IP
%
% \nbUn : 1I : symbole Un
\newcommand{\nbUn}{{\mathchoice {\rm 1\mskip-4mu 1}
{\rm 1\mskip-4mu 1} {\rm 1\mskip-4.5mu 1}
{\rm 1\mskip-5mu 1}}}
%
% \nbC Nombres Complexes
\newcommand{\nbC}{{\mathchoice
{\setbox0=\hbox{$\displaystyle\rm C$}/
\hbox{\hbox toOpt{\kernO.4\wdO
\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\textstyle\rm C$}\hbox{¥
\hbox toOpt{\kern0.4\wd0
\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\scriptstyle\rm C$}\hbox{’
\hbox toOpt{\kernO.4\wdO
\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\scriptscriptstyle\rm C$}/
\hbox{\hbox toOpt{\kernO.4\wd0
\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}}}
%
% \nbQ : Nombres Rationnels Q
\newcommand{\nbQ}{{\mathchoice
{\setbox0=\hbox{$\displaystyle\rm Q$}\hbox{%
\raise 0.15\htO\hbox toOpt{\kern0.4\wd0%
\vrule height0.8\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\textstyle\rm Q$}\hbox{\raise
0.15\htO\hbox toOpt{\kernO.4\wdO
\vrule height0.8\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\scriptstyle\rm Q$}\hbox{%
\raise 0.15\htO\hbox toOpt{\kern0.4\wd0O
\vrule height0.7\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\scriptscriptstyle\rm Q$}%
\hbox{\raise 0.15\htO\hbox toOpt{\kernO.4\wd0%
\vrule heightO.7\htO\hss}\box0}}}}
%
% \nbT . T
\newcommand{\nbT}{{\mathchoice
{\setbox0=\hbox{$\displaystyle\rm T$}\hbox{%
\hbox toOpt{\kern0.3\wd0%
\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}
{\setbox0O=\hbox{$\textstyle\rm T$}\hbox{’
\hbox toOpt{\kernO.3\wd0%
\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\scriptstyle\rm T$}\hbox{/
\hbox toOpt{\kern0.3\wd0%
\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\scriptscriptstyle\rm T$}/,
\hbox{\hbox toOpt{\kernO.3\wd0Y

ok
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\vrule height0.9\htO\hss}\box0}}}}
%
% \nbS : S
\newcommand{\nbS}{{\mathchoice
{\setbox0=\hbox{$\displaystyle\rm S$}\hbox{%
\raise0.5\ht0\hbox toOpt{\kernO.35\wd0%
\vrule height0.45\htO\hss}\hbox toOpt{/
\kern0.55\wd0\vrule height0.5\ht0\hss}\box0}}
{\setbox0=\hbox{$\textstyle\rm S$}\hbox{¥
\raise0.5\ht0\hbox toOpt{\kernO.35\wd0%
\vrule height0.45\htO\hss}\hbox toOpt{%
\kernO.55\wd0\vrule heightO.5\ht0O\hss}\box0}}
{\setbox0O=\hbox{$\scriptstyle\rm S$}\hbox{’
\raise0.5\ht0\hbox toOpt{\kernO.35\wd0%
\vrule height0.45\htO\hss}\raise0.05\ht0
\hbox toOpt{\kern0.5\wd0%
\vrule height0.45\ht0\hss}\box0}}
{\setbox0O=\hbox{$\scriptscriptstyle\rm S$}%
\hbox{\raise0.5\ht0\hbox toOpt{\kernO.4\wd0%
\vrule height0.45\htO\hss}\raise0.05\ht0
\hbox toOpt{\kern0.55\wd0%
\vrule height0.45\ht0\hss}\box0}}}}
%
% \nbZ : Entiers Relatifs Z
\newcommand{\nbZ}{{\mathchoice
{\hbox{$\sf\textstyle Z\kern-O.4em Z$}}
{\hbox{$\sf\textstyle Z\kern-0.4em Z$}}
{\hbox{$\sf\scriptstyle Z\kern-0.3em Z$}}
{\hbox{$\sf\scriptscriptstyle Z\kern-0.2em Z$}}}}
%%h% £in macro %hhh

Et par exemple, $\nbN$ (IN) pour les entiers naturels.

— 3-5:
Autres possibilités :
— en METAFONT : les polices bbold d’A. JEFFREY (une
sorte de Futura vraiment doublé par endroit, pas détouré
— mais du coup pas du tout du méme style que les autres
lettres du mode mathématique)
\font\bbold=bbold12
\newcommand{\R}{\mbox{\bbold R}}

— en PosTScripT (produits commerciaux) :
— dextor outline
— Mathematical Pi (une sorte d’helvetica doublé par en-
droit)
— 3-6:
Le package bbm disponible sur ftp://ftp.fdn.org/pub/
CTAN / fonts / cm / bbm/ propose certaines variantes pour les

polices Computer Modern. Ces symboles correspondent plus
a ceux utilisés au tableau en France.

— 3-T:

¢+ Version 1.2, 15-03-1999, Torsten HiLericH. Fontes pour les ensembles mathématiques.
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Le package dsfont disponible sur ftp://ftp.fdn. org/
pub/CTAN/fonts/doublestroke/ propose des symboles cor-
respondant & ceux utilisés en France au format T1 et est donc
bien adapté pour la création de fichier PDF de qualité.

4: Comment numéroter les équations ?

4-1:

Sous IXTEX 2¢, les options de classe [legno] et [flegn] per-
mettent d’indiquer si les numéros d’équations doivent appa-
raitre & droite ou & gauche des équations.

Exemple, pour que les numéros
gauche : 4.1 page ci-contre.

4-2:

Pour supprimer la numérotation des équations, il suffit
d’ajouter le caractére * aux noms des environnements d’équa-
tion.

Voir ’exemple 4.2 page suivante.

%
4-3:

Pour supprimer la numérotation d’une ligne particuliére
dans un groupe d’équations, il suffit d’utiliser la commande
\nonumber (avant les \\). Avec amsmath, il faut utiliser \notag.
4-4:

Pour réinitialiser le compteur d’équations dans chaque sec-
tion, il faut inclure dans le préambule :

apparaissent &

\makeatletter
\renewcommand\theequationy,
{\thesection.\arabic{equation}}
\@addtoreset{equation}{section}
\makeatother

Remarque : Dans ce cas, il ne faut pas mettre d’équation
dans un chapitre avant la premiére section numérotée
sous peine d’avoir un numéro du style 3.0.1.

4-5:

Pour modifier le style de numérotation, il faut modifier la
commande \theequation.

Voir 'exemple 4.3 page 168 pour numéroter les équations
avec des lettres majuscules et 'exemple 4.4 page 168 pour
une numérotation entre crochets.

4-6:

Avec le package amsmath (cf. I1.6.2 page 163), la commande
\numberwithin permet de numéroter les équations suivant le
paragraphe auquel elles appartiennent. Il faut alors appeler :
\numberwithin{equation}{section} dans le préambule.

4-7:

Les packages seceqn et apeqnum disponibles sur CTAN per-
mettent pour le premier de numéroter les équations par sec-
tion et pour le second de numéroter individuellement les équa-
tions dans les annexes.

4-8:
Le package deleq disponible sur ftp : / / ftp . fdn .
org / pub / CTAN / macros / latex / contrib/ ou sur ftp :

- '] . <
&, ,N.‘d’iti‘an € Joa, s nts LMY
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/deleq/
permet de définir un label par groupe d’équations (4) en plus

des labels individuels de type (4a), (4b), etc.

4-9:
La commande \tag{zzz} du package amsmath sous IXIEX 2¢
permet de personnaliser la numérotation des équations.
L’exemple 4.5 page 169 montre comment obtenir le méme
numéro pour deux équations.

Remarque : \eqgref remplace \ref pour les équations : la
police utilisée est toujours la méme (c’est plus beau).

4-10:

Les environnements subequations (du package amsmath) et
subeqnarray (du package subeqnarray) permettent de référen-
cer différentes lignes d’un méme groupe d’équations par des
indices (3.a), (3.b), etc.

— Sous subequations, une référence 4 une ligne parti-
culiére s’obtient alors par un \label placé sur cette
ligne alors qu’une référence au systéme d’équation
s’obtient par un \label placé immédiatement aprés
\begin{subequations}.

L’exemple 4.6 page 169 en donne une utilisation.

Remarque : C’est le \\ qui incrémente le compteur
des sous-références.

— Sous subegnarray une référence a une ligne particuliére
se fait alors par \slabel au lieu de \label.

5: Comment aligner des équations ?

5-1:

Pour aligner des équations sur un signe de relation, il suffit
sous IATEX d’appeler ’environnement eqnarray avec ou sans
la commande \lefteqgn ou si I’on dispose du package amsmath
(cf. I1.6.2 page 163), d’utiliser un des environnements split,
multline, align ou flalign.

Voir ’exemple 5.1 page 169.

5-2:

L’environnement equationarray du package eqnarray asso-
cie les avantages des environnements eqnarray et array. Il n’est
pas limité en nombre de colonnes.

5-3:

Pour produire des systémes d’équations, on peut utili-
ser ’environnement alignat du package amsmath comme dans
I’exemple 5.2 page 169. Toutefois, il faut noter que cet envi-
ronnement est alors détourné de son utilisation normale. En
effet, ce dernier est prévu pour aligner des objets différents sur
des colonnes alternativement justifiées a droite puis a gauche.
L’utilisation de colonnes vides permet alors de choisir la jus-
tification voulue. D’autre part 1’utilisation de {} permet d’ob-
tenir des espacements "normaux".

— 5-4:

e ont, version 0.1, 01-08-1995, Olaf KumMmER. Fonte pour ensembles mathématiques, utilise la fonte dsrom.
a'\f.;,,atp, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SociETy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a .eibpe t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a.em Sy, version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a.gRoyn, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.
a.ségen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTY. Commandes générales pour les packages de I’AMS.

“ege’ n, version 19890413, 13-04-1989, Jerry LeicHTER. Numérotation des équations par section.

a &, Ma g+ Version 19901108, 08-11-1990, Don Hosexk. Numérotation des équations dans les annexes.

ee\g . version 4.41b, 06-05-1998, Mats DaHLGREN. Numérotation plus fine des équations.

{i. e Na Ay, version 2.1b, 03-03-1999, Johannes L. Braams. Numérotation plus fine des équations.

€ ma,ay. version 1.2a, 17-07-1997, Roland WINKLER et Piet van OosTruM. Plus de souplesse dans I’alignement des équations, utilise le package

array, nécessite le driver doc.

a,ay, version 2.3m, 13-05-1998, Frank MiTTELBACH. EXtension des environnements tabular et array.
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\documentclass[leqnol{article}
\begin{document}
\begin{eqnarray}
x+4&= &0\\
8-y&= &0
o s \end{eqnarray}
\end{document}

Exemple 4.1 — Numérotation des équations sur la gauche

\begin{eqnarray*}
X+ 4&= &0\\
z+4 = 0 8-y&= &0
8—y = \end{egnarray*}

Exemple 4.2 — Version étoilée pour les environnements mathématiques

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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\documentclass{report}
\usepackage [frenchb] {babel}
\usepackage [T1]{fontenc}
\pagestyle{empty}
\renewcommand{\theequation}/,
{\thesection \Alph{equation}}
\begin{document}
\chapter{Systémes d’équations.}
\section{A une variable.}
\begin{eqgnarray}
x+4&= &0\\
x&= &3
S o \end{egnarray}
: \section{A deux variables.}
\begin{eqgnarray}
il =0 (120) x+4 &= & 0\\
8-y&= &0
\end{eqgnarray}
\end{document}

Chapitre 1

Systémes d’équations.

1.1 A une variable.

1.2 A deux variables.

Exemple 4.3 — Changement de la numérotation des exemples

\documentclass{report}

\makeatletter

\renewcommand{\@eqnnum}7
{{\normalfont\normalcolor\theequation}}

ei =0 [.)] \renewcommand{\theequation}{[\arabic{equation}]}
: A \makeatother

\begin{document}
\begin{eqnarray}
x+4&= &0\\
y-2&= &0
\end{egnarray}
\end{document}

Exemple 4.4 — Numéros d’équation entre crochets

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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v—y =0 (1) \end{equation}
\begin{equation}
T=y (1) X =y
. : s \tag{\ref{equal}}

Ces deux équations sont numérotées par (1). \end{equation}
\begin{equation}

Xx-y=0 Ces deux \’equations sont num\’erot\’ees par \eqref{equal}.

\label{equa}

Exemple 4.5 — Obtenir le méme numéro pour deux équations

\begin{subequations} \label{E:gp}
\begin{gather}
x_1 x_2 + x_172 x_2"2 + x_3 \label{E:gp1} \\
x_1 x_3 + x_172 x_372 + x_2 \label{E:gp2} \\
x_1 x_2 x_3 \label{E:gp3}

@172 + Tiw] + @3 (2a) \end{gather}
T1T3 + m%mg + xo (2b) \end{subequations}
T1%273 (2¢)

Voir le syst\‘eme™\ref{E:gp} et en particulier
1°\’equation~\ref{E:gp2}.

Voir le systéme 2 et en particulier I’équation 2b.

Exemple 4.6 — Utilisation de \label de amsmath

\begin{align}
f(x) & = x72 + 8x + 16 \\
& = (x+4)~2
f(x)=x®>+8z+16 (3) \end{align}
_ 2
=(z+4) (4) \begin{egnarray}
\lefteqn{x + 3y - 6z} \\
& = & -4a + 5b -7b \\
z+ 3y — 62 (5) \ &{=&—4a;2b
d
C dat5h—Th ©) end{egnarray
—4a —2b (7 \begin{align}
\begin{split}
A&=B+C+D+E+F+G\\
_ &\quad + H + I
A=B+C+D+E+F+G
to+ D+ bRy (8) \end{split} \\
+HA+1 F&=G+H
F=G+H (9) \end{align}

Exemple 5.1 — Alignement d’équations

\begin{alignat}{2}
x & =y &&+ z\\
z=y +z (10) x1&=y_1 &+ z_1
z1 =yl + 21 (11) \end{alignat}
\begin{alignat}{5}
10a& ={}& 3x&& 3y& +{}& 18z&& 2w&k\\
10a = 3x3y + 182z 2w (12) 6ag ={}& 17x&& & +{}& 5z&& 19wk
6a =17z + 5219w (13) \end{alignat}

Exemple 5.2 — Utilisation d’alignat pour les systémes

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)
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Le package mathenv disponible sur CTAN propose un éven-
tail d’environnements mathématiques pour aligner des entités
en colonne.

6: Comment générer des vecteurs ?

6-1:

11 suffit d’utiliser le package amsmath (cf. I1.6.2 page 163),
et d’appeler la commande \overrightarrow comme dans
I’exemple 6.1 page suivante.

6-2:

On peut également définir ses propres fléches notamment
pour régler leur hauteur par rapport aux lettres qu’elles sur-
montent. Voir par exemple 6.2 page ci-contre.

6-3:

Le package vector, de N. EFFORD, est disponible sur ftp:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/vector/.
Il offre notamment un certain nombre de vecteurs utiles aux
physiciens et des commandes automatiques d’énumération
des coordonnées.

Exemple :
$(\irvec[4]x)$
$\bvec{y} = \left[ \cvec{y}{0}{3} \rightl$
6-4:

Le package easyvector disponible sur ftp://ftp . fdn.
org / pub / CTAN / macros / latex / contrib / easy/ permet de
définir des vecteurs suivant une syntaxe de type C.

7 Comment écrire du texte en mode mathématique ?

7-1:

La commande \text{zzz} du package amsmath
(cf. 11.6.2 page 163), permet d’inclure du texte dans une
formule mathématique sans que les accents et les espace-
ments mathématiques ne soient nécessaires.

7-2:

La commande \textrm{zzz} du package amsmath (ou
amstext) permet en outre de prendre en compte la taille de la
fonte courante comme le montre ’exemple 7.1 page ci-contre.
7-3:

Il est également possible d’utiliser la commande \mbox.

Remarque : Aucune des commandes \text, \textrm et
\mbox ne gére les retours a la ligne.

Remarque : La commande \text a l'immense avantage
par rapport aux deux autres solutions d’adapter la
taille du texte au contexte (exposant, indice, etc.)
dans lequel elle est utilisée.

8: Comment ajuster la taille de délimiteurs ?

8-1:

LY 'N:.sjtio.n € Joa, s nts LMY

Pour ajuster la taille de délimiteurs tels que les parenthéses,

les accolades, etc. il suffit d’utiliser les commandes \left et
\right.

Remarque : Si l’on veut utiliser un seul délimiteur (sans
son symétrique) il faut utiliser \right. en fermeture
ou \left. en ouverture (le point signifie ici délimiteur
vide).

Voir ’exemple 8.1 page suivante.

Remarque : Pour changer la taille des délimiteurs de fa-
con relative & la taille des données qu’ils encadrent,
c’est le paramétre \delimitershortfall qui est uti-
lisé. Lorsqu’il vaut Opt, les délimiteurs qu’il controéle
sont au plus aussi grands que le contenu qu’ils en-
cadrent ; pour que les délimiteurs puissent étre plus
grands que leur contenu, il faut donner une valeur
négative a \delimitershortfall.

— 8-2:

Pour imposer son propre choix de tailles de délimiteurs
notamment pour des délimiteurs imbriqués, on peut utili-
ser les commandes \big, \Big, \bigg et \Bigg comme dans
I’exemple 8.2 page ci-contre.

9: Comment changer de police en mode mathéma-
tique ?

— 9-1:

Il faut utiliser les packages amsmath ou amssymb puis :

— pour du gothique :\mathfrak{ Texte}

— pour du calligraphique gras :

\boldsymbol{\mathcal {TEXTE}}.

On peut aussi générer tout ’alphabet correspondant :
\DeclareSymbolFont{boldsymbols}{0MS}{cmsy}{b}{n}
\DeclareSymbolFontAlphabet{\mathbfcal}{boldsymbols}
puis utiliser la commande \mathbfcal.

Remarque : La commande \mathcal ne marche
qu’avec des majuscules.

— pour du gras italique :
\DeclareMathAlphabet\mbi{OML}{ cmm}{b}{it}
ou
\DeclareSymbolFont{mathbold}{OML}{cmm}{b}{it}
\DeclareMathSymbol{\biGamma}{\mathord}{mathbold}{0}
— pour des symboles en gras : \boldsymbol{\alpha} ou
\DeclareSymbolFont{mathbold}{OML}{cmm}{b}{it}
\DeclareMathSymbol{\balpha}{\mathord}{mathbold}{11}

Remarque : Si cela ne marche pas, c’est que les caractéres
gras correspondants n’existent pas. Il faut alors soit
utiliser la commande \pmb{...} soit utiliser un package
supplémentaire tel que amsbsy. Il existe par ailleurs
des versions PosTScrIPT de fontes ApMS disponibles
sur CTAN.

~aatgeng, version 1.9, 28-04-1998, Mark Woobinc. Redéfinition de quelques environnements mathématiques, utilise le package mdwtab.
\-".Wta , version 1.9, 28-04-1998, Mark Woobinc. Nouvelle implémentation des tableaux.
a\ﬂ.,,atp, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a \f.:{p,, t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a .4 Sy, version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoCIETY. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a .o yn, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocleTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.

a.esgen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.

Vecto'

version 1.0, 16-09-1994, Nick ErrorD. Représentation des vecteurs, utilise les packages ifthen, calc, nécessite le driver array.

5 tgen, version 1.1b, 10-09-1999, Leslie Lamporr et David P. CarLisLe. Commandes conditionnelles.
@S version 4.1b, 07-07-1998, Kresten KraB THoruP, Frank JENseN et I’équipe IATEX 3. Implantation d’opérations arithmétiques.
eawvecgq), version 0.9, 16-03-1999, Enrico BerroLazzi. Représentation des vecteurs.
a Sy g4, Version 2.2c, 03-11-1996, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise le package amsfonts, les

fontes msa, msb, euf, cmex.

a .gaQnts, version 2.2e, 17-09-1997, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Fontes mathématiques supplémentaires, utilise les fontes msa, msb, euf,

cmex.
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Le vecteur @ Le vecteur $\overrightarrow{u}$

Exemple 6.1 — Utilisation de \overrightarrow

\documentclass{article}
\usepackage{amsmath}
\usepackage [matrix,arrow] {xy}
\newcommand{\xyflecheverladroite}’
{\mbox{\xymatrix{*{\hphantom{OM}*\ar [1+L; [J+R}}}
v ol \newcommand{\ra}[1]{\mathchoice}

otn {\overset{\mbox{\xymatrix{*{\hphantom{\displaystyle #1}}
\ar [1+L; [1+R}}}{\displaystyle #1}}/,
{\overset{\mbox{\xymatrix{*{\hphantom{\textstyle #1}}
\ar [1+L; [J+R}}}{\textstyle #1}}/
{\overset{\mbox{\xymatrix{*{\hphantom{\scriptstyle #1}}
\ar [1+L; [J+R}}}{\scriptstyle #1}}%
{\overset{\mbox{\xymatrix{*{\hphantom{\scriptscriptstyle #1}}
\ar [1+L; [1+R}}}{\scriptscriptstyle #1}}}

|

% Pour changer la distance de la fléche,
% on peut procéder ainsi.

% \renewcommand{\ra}[1]

% {\overset{\raisebox{-1pt}H \mbox{\xymatrix{*{%
% \hphantom{#1}} \ar[J+L; [J+R}}}}{#1}}
\begin{document}

\[ \ra{OM} \]

\ (\ra{OM}\)

\(\ra{OM_i}\)

' \[ \ra{oM}_{\ra{OM}_{\ra{OM}}} \]
\end{document}

Exemple 6.2 — Vecteur fait maison

La fonction™: $ f_{\textrm{tracage}} $ sert au trac\’e de
courbes.

‘ La fonction : ftracage sert au tracé de courbes.

Exemple 7.1 — Utilisation de \textrm

1
g;t)} I\i}’esoudre le syst\‘eme™:

Résoudre le systéme :

\left \{
4y = 0 \begin{array}{ccc}
{$—y:0 X+y&=&0\\
X-y&=%&0
$\left( \frac{1}{2} \right)$ \end{array}
\right.
$\left\{ \mathrm{et} \right\}$ \]

Exemple 8.1 — Utilisation des délimiteurs

$\Big( (x+1) (x-1) \Big) ~{2}$

$\big\{\Big\{\bigg\{\Bigg\{$

Exemple 8.2 — Imposer la taille des délimiteurs
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9-2:

Sous IATEX 2¢, il existe un certain nombre de commandes
de changement de police. Il s’agit de :
\mathcal pour du calligraphique (argument en majuscule),
\mathrm pour du roman,
\mathbf pour du gras,
\mathsf pour du sans serif,
\mathtt pour du typewriter (machine a écrire),
\mathnormal pour revenir & la fonte par défaut,

\mathit pour de l’italique.

9-3:

Pour écrire toute une formule en gras, on peut aussi utiliser
la commande \mathversion{zzz} de IXTEX 2¢. xzzxz peut va-
loir bold ou normal comme dans ’exemple 9.1 page suivante.

9-4:
Le package bm disponible sur ftp://ftp.fdn.org/pub/

CTAN/macros/latex/required/tools permet de bien gérer
les symboles mathématiques en gras.

10: Comment obtenir le LL de la transformée de Laplace ?

10:

Pour obtenir le L de la transformée de Laplace, il
faut utiliser le package mathrsfs puis la commande
\renewcommand{\L}{\mathscr{L}}.

Remarque : Ce package fait appel a des polices de carac-
téres particuliéres qu’il faut également installer.

11: Comment réaliser un tableau en mode mathéma-
tique ?
I faut wutiliser l'environnement array comme dans

I’'exemple 11.1 page ci-contre. Voir la section II.2 page 107
pour plus de détails sur ces constructions.

12: Comment obtenir d’autres symboles mathéma-
tiques 7

12-1:
IXTEX propose un grand nombre de commandes de sym-
boles.

Pour les opérateurs binaires :

s =+ \cap N \diamond ¢ \oplus

\mp F \cup U \bigtriangleup A \ominus

E X \uplus W \bigtriangledown v/ \otimes
e+ \sqcap N \triangleleft < \oslash

\ast \sqcup U \triangleright [ \odot
\star *x \lor V \land A \bigcirc
\dagger T \setminus \ \amalg I \circ
\ddagger I \cdot - \wr 2 \bullet
\lhd < \rhd [ \unlhd < \unrhd

Pour les opérateurs de relation :

VeoOOORD®

O,  o5tien <. d¢.@1;.nts LW Y

(] g
\leg < \geq 2}" ! ‘\equiv = \models |=
\prec < \suce > \sim ~ \perp L
\preceq =< \succeq = \simeq 2=~ \mid |
1 K \gg > \asymp X< \parallel ||
\subset C \supset D \approx =~ \bowtie D
\subseteq C \supseteq O \cong = \Join X
\sqsubset [ \sqsupset ] \neq # \smile —
\sqsubseteq \sqsupseteq \doteq = \frown —
\in € \ni 3 \propto o
\vdash F \dashv -

Pour les opérateurs fléchés :

\gets <« \longleftarrow  <+— \uparrow
\Leftarrow <= \Longleftarrow <= \Uparrow
\to — \longrightarrow —— \downarrow
\Rightarrow \Longrightarrow =: \Downarrow
\leftrightarrow \longleftrightarrow  +— \updownarrow
\Leftrightarrow <> \Longleftrightarrow <= : \Updownarrow
\mapsto +— \longmapsto +— \nearrow
\hookleftarrow  += \hookrightarrow < \searrow
\leftharpoonup  “— \rightharpoonup — \swarrow
\leftharpoondown  ~— \rightharpoondown — \nwarrow
\rightleftharpoons = \leadsto ~
Autres opérateurs :
\sum \bigcap \bigodot
\prod \bigcup \bigotimes
\coprod \bigsqcup |_| \bigoplus
\int \bigvee \/ \biguplus L-ij
\oint \bigwedge /\
Autres symboles :
\aleph N \prime / \forall V \infty oo
\hbar & \emptyset 0 \exists 3 \Box [
\imath 1 \nabla V no- \Diamond ¢
\jmath 7 \surd +/ \fat b \triangle A
\ell £ \top T \natural § \clubsuit o
\wp @ \bot L \sharp f \diamondsuit <
\Re R A \backslash '\ \heartsuit
\Im & \angle Z \partial & \spadesuit @
\mho U
— 12-2:

Des symboles mathématiques supplémentaires (en plus de
ceux offerts par amsmath) sont disponibles dans les packages
stmaryrd disponible sur ftp://ftp . fdn . org/pub/CTAN/
fonts /stmaryrd/, et yhmath également disponible sur ftp:
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/yhmath/.

— 12-3:

Tous ces symboles ainsi que d’autre sont présentés sur
CTAN : ftp://ftp . fdn . org/pub/CTAN / info / symbols /
comprehensive/symbols-a4.ps.

13: Comment définir une fonction ?

— 13-1:

Il existe un certain nombre de fonctions définies par défaut :

\arccos arccos \cos cos \esc csc \exp exp
\ker ker \limsup limsup \min min \sinh sinh
\arcsin arcsin \cosh cosh \deg deg \ged gecd
\lg lg \lIn In \Pr Pr \sup sup
\arctan arctan \cot cot \det det \hom hom
\lim lim \log log \sec sec \tan tan
\arg arg \coth coth \dim dim \inf inf
\liminf lim inf \max max \sin sin \tanh tanh
— 13-2:
On  peut utiliser la  commande \mathop

i)
.4+ Version 1.0g, 05-07-1999, David P. CarLisLE et Frank MiITTELBACH. Permet d’écrire des symboles mathématiques en gras.
ety g version 1.0, 01-01-1996, J6rg KnappEN. Fontes mathématiques calligraphiques, utilise la fonte rsfs.
a f.ga tp, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a gt t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoOCIETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a.gm Sy, Version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SociETy. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a .gRoyn, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.
a-.efgen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MaTHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.

banr Y S 03-03-1994, Jeremy GisBons et Alan JErFrFrReY. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise la fonte stmry.

Ypnan ty, fversion 1.0, 04-01-1996, Yannis HaraLampous. Extensions mathématiques, utilise le package amsmath, nécessite le driver amsmath.
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Une formule importante :
n
E u; + v;
1=0

Une formule moins importante :

Résultats :

a4+ =12
V7 =36

R\’esultats™:
\ [
\begin{array}{|lc @=cl|}
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Une formule importante™:
\mathversion{bold}
\[\sum_{i=0}"n u_i + v_i\l]

Une formule moins importante™:
\mathversion{normal}

\[\sum_{i=0}"n v_i\]

Exemple 9.1 — Utilisation de \mathversion

\hline
\alpha + \beta & 12 \\
\hline
\sqrt{\gamma} & 36 \\
\hline

\end{array}

\]

Exemple 11.1 — Tableau en mode mathématique

arad =0
t—oo

aradi—oo =0

\newcommand{\rad}{\mathop{\mathrm{rad}}}
\newcommand{\radn}{\mathop{\mathrm{rad}}\nolimits}
\[ \alpha \rad_{t \to \infty} = 0 \]

\[ \alpha \radn_{t \to \infty} = 0 \]

Exemple 13.1 — Utilisation de \mathop

\newcommand{\fonction}{\mathop{fonction}}. Si lon uti-
lise en plus la commande \nolimits, on peut déterminer la
gestion des indices et exposants de cette fonction comme dans
I’exemple 13.1.

— 13-3:

Sous KTEX 2¢, le package amsopn (cf. I1.6.2 page 163)
permet de déclarer de nouvelles fonctions qui seront gé-
rées comme une fonction mathématique (gestion de la po-
lice de caractéres, disposition des indices et exposants,
etc.). Pour cela il faut déclarer une commande du type :
\DeclareMathOperator{\fonction}{fonction} dans le pré-
ambule du document. Pour que les indices et exposants de la
nouvelle fonction puissent étre gérés comme ceux de la fonc-
tion \sum, il faut alors plutét utiliser \DeclareMathOperatorx*.

Exemple :

$\operatorname{rad}$

14: Comment définir une matrice ?

— 14-1:

Il suffit de construire un tableau sans lignes avec ’environ-
nement
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\ [ ’
\begin{array}{ccc}
x_{11} & \cdots & x_{1p} \\
\vdots & \ddots & \vdots \\
x_{n1} & \cdots & x_{np}
Tl o Tip \end{array}

\]

Tnl . Tnp

Exemple 14.1 — Matrice avec ’envirronement array

\begin{pmatrix}
a & b \\
c&d

\end{pmatrix}

a b \]
c d
Exemple 14.2 — Utilisation de amsmath pour les matrices

\[\boxed{a=b}\]

Exemple 15.1 — Utilisation de \boxed

Remarque : Il peut étre utile d’encapsuler les environ- 17: Comment obtenir des indices ou exposants a
nements multi-lignes d’ApMS-TEX ou du package gauche 7
amsmath (comme multline ou split) dans un math ou

dans un displaymath. — 17-1:
On peut définir la commande \transposee comme dans
4 15-3: I’exemple 17.1 page suivante et 'utiliser dans le corps du do-

Le package fancybox disponible sur ftp://ftp.fdn.org/ cument.

pub / CTAN /macros /latex / contrib/seminar / inputs/ peut — 17-2:

également étre utile. Les commandes \sideset \overset et \underset du pa-

Exemple : ckage amsmath permettent de placer du texte a gauche, en
haut ou en bas.

\linethickness{3pt} Remarque : \sideset ne marche que pour les opérateurs :

\Ovalbox{

\begin{Beqnarray} \newcommand{\transposee} [1]{\sideset{"{\mathit{t}}}

ds~28\,=\,& {1y

\displaystyle{\frac{\epsilon~{\prime 2}}{L~2}

\frac{12N}H (N+1) (N+2)}} — 173

\end{Beqnarray?} Le package chemsym disponible sur ftp://ftp.fdn.org/

} pub/CTAN/macros/latex/contrib/chemsym/ peut étre utile
aux chimistes.

— 15-4: — 17-4:
A défaut, et au grand dam des puristes, on peut utiliser

Une derniére solution consiste & mettre la formule dans un '
${}_{j}H$ (qui donne ;H) ou ${_jH}$ (; H).

tableau d’une seule cellule.
. M 3 ?
16: Comment ajuster la longueur d’une flache par rap- 18: Comment tracer des diagrammes commutatifs ?

t & texte 7
port & un texte 181

Xy-pic est un outil simple et puissant qui permet de réaliser

— 16:
de tels diagrammes comme dans ’exemple 18.1 page ci-contre.

La commande \xrightarrow du package amsmath
(cf. 11.6.2 page 163) permet de générer des fleches dont la — 18-2:

longueur dépend de la longueur du texte qui est placé au- On peut également utiliser le package amscd disponible sur
dessus ou au-dessous (ou de la chaine la plus longue lorsqu’il ftp : / / ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros / latex /
y a a la fois un texte au-dessus et un autre au-dessous). Voir required / amslatex / math/ et I’environnement CD comme
I’exemple 16.1 page ci-contre. dans ’exemple 18.2 page 176 ou plus généralement le package

o

ancy o,, version 1.3, 19-09-2000, Timothy van Zanpt. Création de cadres.

a .ga tp, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a -gntg, t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoOCIETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.

a .gm Sy, Version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SociETy. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a.gRoyn, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.

a-.efgen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MaTHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.

Cpl 4R as version 2.0a, 24-06-1998, Mats DAHLGREN. Symboles de chimie.

a .gce, version 2.0, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoOCIETY. Adaptation des diagrammes commutatifs d’AMSTEX, utilise le package amsgen.
.
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T+y—+z
2x + 2y + 2z

\begin{equation}
\fbox{$
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\begin{array}{rcl}
(14) x+y+z&=&0\\
2x + 2y + 22 & =& O
\end{array}
$}
\end{equation}

Exemple 15.2 — Utilisation de \fbox

au-dessous
_—

au-dessus

$\xrightarrow[\text{au-dessus}]{\text{au-dessous}}$

Exemple 16.1 — Fléche avec \xrightarrow

(0

\begin{pmatrix}
a & b \\
c & d\\

\newcommand{\transposee}[1]1%
{{\vphantom{#1}}~{\mathit t}{#1}}
\ [

\transposee{

\end{pmatrix}
}
\]

Exemple 17.1 — Transposée

\documentclass [adpaper,12pt]{article}

\usepackage [all]{xy}

\begin{document}

\ [\xymatrix{
A \ar[d] \ar[r] \ar@{=}[rd] & B \ar[d] \\
C\ar[r] &D }

\]

\end{document}
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\ [
\begin{array}{ccccc}

&, Iu.o.sjtio.n € Joa, s nts LMY

\documentclass{article}

\usepackage{amsmath,amscd}

\begin{document}

\[

\begin{CD}
\mathcal{F} @>\otimes>> T\\
@VArV1fV @Vivjivi\
\mathtt{f} @= t

\end{CD}

\]

\[

\begin{CD}

d @>> e @>> f \\

@AAA @. QAAA \\

a @>> b @>>> ¢

\end{CD}

\]

\end{document}

Exemple 18.2 — Utilisation de amscd

d & \longrightarrow & e & \longrightarrow &f \\
\uparrow &&&& \uparrow \\

a & \longrightarrow & b &\longrightarrow& c\\
\end{array}

\]

Exemple 18.3 — Exemple d’utilisation d’amsmath pour un diagramme commutatif
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amsmath comme dans ’exemple 18.3 page ci-contre mais son
offre est plus limitée.

Remarque : Dans la derniére version de amscd, la syntaxe
@>Exp1>Exp2> utilisée pour les fleches extensibles a été
abandonnée au profit des commandes \xleftarrow et
\xrightarrow.

Pour plus de détails, consulter :

— "User’s Guide for the amsmath Package", dans le
fichier amsldoc.dvi

— "Differences between various versions of the am-
smath package", dans le fichier diff-m.txt.

19: Comment ajuster la taille de certains opérateurs ?

— 19-1:

Pour ajuster la taille de certains opérateurs, il faut utiliser
le package amsmath (cf. I1.6.2 page 163).

— 19-2:

Le package exscale, disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex/base/, donne la méme possibilité.

20: Comment mettre en page des formules longues ?

20-1:

Les environnements split et multline d’ApS-TEX per-
mettent de couper une équation trop longue pour tenir sur
une ligne. Voir ’exemple 20.1 page suivante.

20-2:

L. LamPorr définit certaines conventions dans sa page
WEB : http://www.hpl.hp.com/techreports/Compaq-DEC/
SRC-RR-119.pdf

21: Comment créer des unités de mesure 7

21:

Le probléme du mode mathématique est qu’il change auto-
matiquement de police et qu’il utilise une gestion particuliére
des espaces. Le mieux pour écrire des unités de mesures du
type m/s sans avoir & taper systématiquement des barba-
rismes du type \rm\,m/s\mit ou \,\textrm{m}/\textrm{s}
et de définir une commande spéciale dans le préambule du
document.

Exemples avec amsmath :

\newcommand{\units} [2]{#1\textrm{\thinspace #2}}
\units{10}{m/s}

10m/s
Exemple 21.1 — Unités avec amsmath
Ou plus rapide :

\newcommand{\units} [2]{#1\textrm{\thinspace #2}}
\newcommand{\ms} [1] {\units{#1}{m/s}}
\ms{10}

10m/s

Exemple 21.2 — Unités avec amsmath
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22: Comment écrire proprement a/b ?

— 22:

Pour qu’a I'impression le numérateur « a » soit légérement
décalé vers le haut et vers la gauche et que le dénominateur
« b » soit légérement décalé vers le bas et vers la droite,
les deux étant plus petits que la police courante, il existe la
commande \sfrac du package tugboat disponible sur ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/tugboat/.

23: Comment créer des notes de bas de page dans une
formule mathématique ?

23:

On peut utiliser directement la commande \footnote{}
ou les commandes spécifiques \footnotemark[] et
\footnotetext[J{} si 'on veut fixer soit méme les comp-
teurs. \footnotemark permet de gérer le compteur de notes
et \footnotetext permet d’insérer le texte correspondant
en bas de page. L’exemple 23.1 page suivante en donne une
utilisation.
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a=b+c—d
+e—f (15)
=1
a+b+c+d+e+f
+it+j+k+l+m+n (16)

‘ . LY 25l € Joa, s nts LMY
\begin{equation} 4
\begin{split}

a & = b+c-d\\

& \quad +e-f\\

& =1
\end{split}

\end{equation}

\begin{multline}
atb+ct+d+e+f\\
+i+j+k+1+m+n

\end{multline}

Exemple 20.1 — Utilisation {i? split et multline

Capacité = P1 + P,2 + P;3

La place libre...
La place occupée...
La place défaillante...

\textrm{Capacit\’e} =
P_1\footnotemark[1]
P_o\footnotemark[2]
P_d\footnotemark[3]

+ 4+

\]

\footnotetext[1]{La place libre...}
\footnotetext[2]{La place occup\’ee...}
\footnotetext[3]{La place d\’efaillante...}

Exemple 23.1 — Notes de bas de page dans une formule

26: Comment réduire la taille des indices ?

— 26-1:
Il faut utiliser la commande \DeclareMathSizes :

\DeclareMathSizes{10}{10}{6}{5}
\DeclareMathSizes{11}{11}{7}{5}
\DeclareMathSizes{12}{12}{7}{5}

Ces déclarations permettent de réduire la taille des indices des
polices 10pt, 11pt et 12pt comme dans ’exemple 26.1 page
ci-contre.

— 26-2:
On peut aussi utiliser les commandes \scriptstyle ou
\scriptscriptstyle.

$\rho_{AB}$
$\rho_{\scriptstyle AB}$
$\rho_{\scriptscriptstyle AB}$

PAB PAB PAB

Exemple 26.2 — \scriptstyle et \scriptscriptstyle

— 26-3:
En utilisant les caractéres romans, on peut appliquer la
commande \small.

$\rho_{\textrm{\small AB}}$
PAB

Exemple 26.3 — Utilisation de \small

27: Comment aligner des indices ?
— 2T
La commande \vphantom définit une boite invisible dont la
hauteur est celle de son argument.

\ [

f_{\vphantom{\widehat{ef}} d} = f_{\widehat{ef}}
\mathrm{\ au \ lieu \ de™:} f_d = f_{\widehat{efl}}
\]

S

4 :fg} au lieu de :fy :fe/}
Exemple 27.1 — Utilisation de \vphantom pour aligner des in-
dices

28: Comment mettre en page des théorémes ?

— 28-1:
IXTEX offre la commande \newtheorem :

\newtheorem{nom} [compteur] {texte} [section]

oul {nom} est une clé pour identifier le théoréme, et {texte}
le titre du théoréme qui sera imprimé. [compteur] permet de
référencer un autre théoréme pour obtenir la méme numérota-
tion. [section] permet de préciser le niveau de numérotation
voulu. L’exemple 28.1 page suivante en donne une utilisation.

— 28-2:

Le package ntheorem disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex/contrib/ntheorem peut générer une
liste des théorémes de la méme maniére que \listoffigures,
est compatible avec amsmath, permet d’ajouter des symboles

nt.eo. e ¢ version 1.18, 26-12-1999, Wolfgang May et Andreas ScHLECHTE. Mise en forme de théorémes, utilise les packages latexsym, amssymb.
@ te. Sy.gmVersion 2.2e, 17-08-1998, I’équipe IATEX 3. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise la fonte lasy.
a Y g, Version 2.2c, 03-11-1996, AMERICAN MATHEMATICAL SociETy. Symboles mathématiques supplémentaires, utilise le package amsfonts, les

fontes msa, msb, euf, cmex.

a -eaQnts, version 2.2e, 17-09-1997, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Fontes mathématiques supplémentaires, utilise les fontes msa, msb, euf,

cmex.

a s.ga tp, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a .wibRe t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SociETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a .4 Sy, version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocCIETY. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a R0, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocleTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.
a-.esgen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.
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\documentclass{article}

\DeclareMathSizes{12}{12}{7}{5}

\begin{document}

La capacit\’e totale est d\’efinie par~:

\[

C_{\mbox{libre}} + C_{\mbox{occup\’ee}} = C_{\mbox{totale}}
\]

\end{document}

Exemple 26.1 — Utilisation de \DelareMathSizes

\documentclass{article}

\newtheorem{th-imp}{Th\’eor\‘eme important}[section]

\newtheorem{th-u}{Th\’eor\ ‘eme} [subsection]

\begin{document}

1 Introduction. \section{Introduction.}

\begin{th-imp} \label{label-th-AA}
BLA BLA

\end{th-imp}

est & apprendre par ceeur, lo théortme 111 peut

\subsection{Bases.}

\begin{th-u} \label{label-th-aaa}
bla bla bla
\end{th-u}

\begin{th-u}
bla bla
\end{th-u}

\section{Conclusion}

Le th\’eor\‘eme important~\ref{label-th-AA}
est \‘a apprendre par c\oe{l}ur,

le th\’eor\‘eme™\ref{label-th-aaa}

peut \~etre utile.

\end{document}

Exemple 28.1 — Utilisation de \newtheorem
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a la fin d’un théoréme (carré, q.e.d.), et permet également la
référence a d’autres théorémes. Pour plus de précisions, voir
la documentation ntheorem.dvi ainsi que I’exemple 28.2 page
ci-contre.

28-3:

Le package amsmath (cf. I1.6.2 page 163) définit ’environ-
nement proof insérant un carré. Des exemples de théorémes
se trouvent dans le fichier thmtest.tex.

28-4:

Il y a enfin le package theorem, disponible sur cTan
ftp : / / ftp . fdn . org / pub / CTAN / macros / latex
required / tools / theorem . dtx, avec une documentation
ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/info/french-translations
macros/latex/required/tools/f-theorem.dvi
28-5:

Voici un tableau récapitulatif :

N N

Package amsthm  theorem  ntheorem

Retour & la ligne aprés le titre x x x

Pas de numérotation d’un théoréme X

Position du numéro du théoréme x

Style de la numeérotation

Ponctuation aprés le titre ( :,.,etc.)

e B A k]

Police du titre ou du corps

Indentation du titre

B ES

Espace vertical autour du théoréme

29: Comment changer la taille des polices mathéma-
tiques ?

29:
L’exemple 29.1 page 182 donne une solution présentée par
T. BoOUCHE et S.A. ZA1wmr.

Remarque : II ne faut pas que le bloc en police
\mathtitreXX se trouve a cheval sur deux pages... cela
mettrait le numéro de page (et les en-tétes-pieds de
page) dans ladite police...

30: A quoi sert la commande \displaystyle ?

30:

Elle permet de forcer IXTEX a gérer les indices et les ex-
posants comme s’il était en mode mathématique isolé. Cela
peut alors induire une modification locale de 'interligne cou-
rant comme dans ’exemple 30.1 page 182.

31: Comment aligner des données sur le point décimal 7

31-1:

Le package dcolumn disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex/required/tools/ permet d’aligner
les nombres d’un tableau par rapport & leur point décimal.
31-2:

On peut également wutiliser un tableau avec une
virgule comme séparateur de colonnes comme dans
I’exemple 31.1 page 182.

32: Comment gérer les espaces en mode mathématique ?

32:
Voici les différents espaces prédéfinis :

O, | o5tien <. d¢.ﬁ1;.nts L® Y
\ ! réduit ’espace par défaut,
\, donne une espace fine,
\ ; donne une espace moyenne,
\ suivit d’un espace, donne une espace de taille normale,
\quad donne une espace cadratin,

\qquad donne une espace double cadratin.

L’exemple 32.1 page 182 montre une utilisation de ces com-
mandes.

33: Comment écrire un intérieur proprement 7

33:

Pour écrire un intérieur suivant les habitudes mathéma-
tiques frangaises, Yannis HARALAMBOUS propose le package
yhmath, disponible sur cTaN dans ftp://ftp.fdn.org/pub/
CTAN/macros/latex/contrib/yhmath.

On y trouve notamment les commandes \ring et
\windering pour définir un intérieur.

Exemple :

\[
\ring{A}=\widering{\bigcup\limits_{x\in A} \{x\}}
\1

On pourra utiliser aussi \wideparen pour étendre ce genre
de notation & d’autre caractéres que le rond de ’'intérieur.

34: Comment obtenir des accolades horizontales ?

34:

Les commandes \overbrace et \underbrace permettent
respectivement d’obtenir des accolades horizontales au-dessus
ou au-dessous de leur argument (cf. 34.1).

\ [
\overbrace{f (x)}~{=0} + \underbrace{g(y)}_{=0} = 0
\]

X
f(z) +g(y) =0
-~

=0
Exemple 34.1 — Utilisation de \overbrace et \underbrace

35: Comment obtenir des points de suspensions ?

— 35:

En mode mathtématique, il existe différents types de points
de suspension suivant leur orientation :

\1ldots pour des points horizontaux sur la ligne d’écriture ;

\cdots pour des points horizontaux au-dessus de la ligne
d’écriture ;

\vdots pour des points verticaux ;

\ddots pour des points en diagonale.

a ~#fqm b, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a .wibRe t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocIETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a.em Sy, version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoCIETY. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a R0, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocleTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.

a .esgen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.

tneo, e g version 2.2c¢, 01-12-1999, Frank MitTELBACH. Création d’environnements de théorémes.

@.COy.gu, Version 1.05, 05-07-1999, David P. CarLisLe. Alignement des décimales dans un tableau, utilise le package array.

a'_,i,y, version 2.3m, 13-05-1998, Frank MITTELBACH. Extension des environnements tabular et array.

Ypeaty, Version 1.0, 04-01-1996, Yannis HaraLamBous. Extensions mathématiques, utilise le package amsmath, nécessite le driver amsmath.
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plex

@ Lemme (Equation)
Un lemme important

PREUVE (DE RIEN) D'apy

Fin du théorbme

\documentclass{article}
\usepackage [thmmarks] {ntheorem}

{\theoremstyle{changebreak}
\theoremindent0.5cm

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)

\theoremnumbering{greek}
\newtheorem{Lemma}{Lemme}}

{\theoremheaderfont{\normalfont\bfseries}
\theorembodyfont{\slshape}
\theoremsymbol{\ensuremath{\diamondsuitl}}
\theoremseparator{:}
\newtheorem{Theorem}{Th\’eor\ ‘eme}}

{\theoremheaderfont{\sc}\theorembodyfont{\upshape}

\theoremstyle{nonumberplain}
\theoremseparator{}
\theoremsymbol{\rule{lex}{lex}}
\newtheorem{Proof}{Preuvel}}

\begin{document}

\begin{Theorem} [Th\’eor\‘eme complexe]

Voici 1’\’enonc\’e de mon th\’eor\‘eme complexe.

\begin{Lemma} [Equation]
\label{lem=equation}

Un lemme important™:
\begin{equation}

0+0=\mbox{la t\~ete \‘a toto}
\end{equation}
\end{Lemma}

\begin{Proof}[de rien]
D’apr\‘es le lemme \ref{lem=equation},
le th\’eor\‘eme est \’evident.
\end{Proof}
Fin du th\’eor\‘eme.
\end{Theorem}

\end{document}

Exemple 28.2 — Utilisation de ntheorem
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\documentclass{article}
\def\mathtitre#1{

\font\tenrm=cmr10 scaled \magstep#1
\font\sevenrm=cmr7 scaled \magstep#1
\font\fiverm=cmr5 scaled \magstep#1
Arpect \font\teni=cmmil0 scaled \magstep#1

A+B-cvt \font\seveni=cmmi7 scaled \magstep#1
A+B—CB \font\fivei=cmmi5 scaled \magstep#1
AipocB \font\tensy=cmsyl0 scaled \magstep#1
\font\sevensy=cmsy7 scaled \magstep#1

A+B=c"" \font\fivesy=cmsy5 scaled \magstep#l
A+DB= cB" \font\tenex=cmex10 scaled \magstep#l

\textfontO=\tenrm \scriptfontO=\sevenrm
\scriptscriptfontO=\fiverm

\textfontl=\teni \scriptfontl=\seveni
\scriptscriptfontl=\fivei

\textfont2=\tensy \scriptfont2=\sevensy
\scriptscriptfont2=\fivesy

\textfont3=\tenex \scriptfont3=\tenex
\scriptscriptfont3=\tenex

}

\begin{document}

{\mathtitre0 \[A+B=C~{B~A}\1}
{\mathtitrel \[A+B=C~{B~A\]1}

' {\mathtitre2 \[A+B=C~{B~A}\]1}
{\mathtitre3 \[A+B=C~{B~AI\]1}
{\mathtitre4 \[A+B=C~{B~A}\1}
{\mathtitre5 \[A+B=C~{B~A}\1}

\end{document}

Exemple 29.1 — Changement de taille des polices mathématiques

Elle permet de forcer \LaTeX{} \‘a g\’erer les
indices et les exposants comme s’il \’etait

en mode math\’ematique isol\’e
$\displaystyle{\sum_{i=0}"n x_i}$. Cela

peut alors induire une modification locale

de 1’interligne courant. Ce texte contient

un exemple probant. Le changement

d’interligne est bien visible.

Elle permet de forcer IATEX a gérer les indices et les expo-
n

sants comme s’il était en mode mathématique isolé E ;.

i=0
Cela peut alors induire une modification locale de l'inter-
ligne courant. Ce texte contient un exemple probant. Le
changement d’interligne est bien visible.

Exemple 30.1 — Utilisation de \displaystyle

12 182 \\
233.456 2332456 \\
x:y x&y \\
\end{array}
\ [ \]

\begin{array}{r @{,} 1}

Exemple 31.1 — Utilisation d’un tableau pour aligner des données sur le point décimal

sincos \sin \! \cos \\
sin cos \sin \cos \\

sin cos \sin \, \cos \\
sin cos \sin \; \cos \\
sin cos \sin \ \cos \\
sin  cos \sin \quad \cos \\
sin cos \sin \qquad \cos

\end{array}
\[ \]

\begin{array}{1}

Exemple 32.1 — Espacement en mode mathématique
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\[
\begin{array}{ccc}
x_{11} & \cdots & x_{1p} \\
\vdots & \ddots & \vdots \\
x_{n1} & \cdots & x_{np}
11 - Ty \end{array}

\]

Tnl . Tnp

Exemple 35.1 — Points de suspension en mode math

r=sinacos b x & \sin a \cos b \\
{ y=sinasinb y & \sin a \sin b
\end{array}
\ \right.

\left \{ \]
\begin{array}{c @{=} c}

Exemple 36.1 — Utilisation des délimiteurs pour les systémes

L’exemple 35.1 en montre une utilisation. \begin{numcases}{|x|=}
x, & for $x \geq 0$\\
36: Comment mettre en page un systéme d’équations ? -x, & for $x < 0%
\end{numcases}
— 36-1:
On peut utiliser les délimiteurs \left et \right. classiques
devant un tableau comme dans ’exemple 36.1. — 36-5:
s 36-2: Le fichier xtdeqnra.sty est une adaptation de ce package

On peut utiliser le package mathenv, permettant de numé- par J. LAURENS. Source 12-1/2 page suivante.

roter le systéme ou chaque équation du systéme, le compteur _, 36-6:
pouvant alors étre personnalisé.

Le package delarray disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
Exemples :

pub/CTAN/macros/latex/required/tools/ peut également

% numérotation du systéme étre utilisé dans ce but.

\begin{System} .
2x +y = 6 \\ 37: Comment mettre en page des diagrammes de FEYN-
3+ y=7 MAN 7
\end{System}
y — 37:
%numérotation de chaque équation du systéme Le package feynmf disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
\begin{EqSystem} pub/CTAN/macros/latex/contrib/feynmf/ utilise au choix
2x +y =6 \\ METAFONT ou METAPOST pour dessiner des diagrammes
3x +y=7 de FEYNMAN.
\end{EqSystem}
%%%% fin exemple %%%% 38: Comment obtenir une fraction ?
— 36-3: — 38
On peut utiliser le package amsmath, permettant de placer IXTEX propose la commande \frac{arg!}{arg2} dont l'ar-
des choix conditionnels comme dans I’exemple 36.2 page 186. gument {argl} est le numérateur et {arg2} le dénominateur.
— 36-4: Voir 'exemple 38.1 page 186.
Le package cases disponible sgr ftP :// ftp . fdn . czrg/ 39: Comment obtenir une racine ?
pub/CTAN /macros/latex/contrib/misc/ gére les systémes
d’équations. La commande \sqrt[nl{arg} représente la racine n® de
Exemple : {arg}. [n] est un paramétre optionnel.

~aatgeng, version 1.9, 28-04-1998, Mark Woobinc. Redéfinition de quelques environnements mathématiques, utilise le package mdwtab.
ﬁ.wta , version 1.9, 28-04-1998, Mark Woobinc. Nouvelle implémentation des tableaux.
a\ﬂ.,,atp, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,
amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.
a \f.:{p,, t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SOCIETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a .4 Sy, version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoCIETY. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.
a .o yn, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocleTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.
a-.esgen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.
@ Ses, version 2.4, 01-05-2000, Donald Arseneau. Disjonction des cas en mathématiques.
qee #a Y, Version 1.01, 14-03-1994, David P. CaruisLE. Tableau avec délimiteurs, utilise le package array.
".ay, version 2.3m, 13-05-1998, Frank MiTTELBACH. Extension des environnements tabular et array.
eyn_ g version 1.30, 02-12-1996, Thorsten OnL. Diagrammes de Feynman, utilise le package graphics, nécessite le driver mflogo.
g i C version 1.0l, 16-02-1999, David P. CaRrLISLE et Sebastian Rantz. Commandes graphiques, insertion d’images, utilise le package trig,
nécessite les drivers dvips, dvipdf, dvipdfm, pdftex, dvipsone, emtex, dviwin, textures, pctexps, pctexwin, pctexhp, pctex32, truetex, tcidvivtex.
t,g, version 1.09, 16-03-1999, David P. CaruisLE. Calcul des fonctions trigonométriques.
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% fichier xtdeqnra.sty ver 1.0 Decembre 1997
h

% Copyright (C) 1997 by Jerome LAURENS

h

% Ces macros peuvent e~tre librement transmises, sans modification aucune
% tant que cette notice est intacte.

% Base’ sur le paquetage cases.sty de D.Arseneau

% et la commande \egnarray de Leslie Lamport et de 1l’e’quipe LaTeX3.

% On rajoute un parame‘tre optionnel a‘ 1’environnement egnarray qui
% est un delimiteur gauche

% Exemple : source

% \begin{egnarrayl}[\{]

% x_1 & = & valeur_1 \\
%  x_2 & = & valeur_2 \\
% x_3 & = & valeur_3

% \end{eqnarray}

% Re’sultat

x_1 = valeur_1 (1)

= valeur_2 (2)

==
= AN =N

M

N

|

x_3 = valeur_3 (3)

% Pour utiliser ce paquetage,
% inclure "\usepackage{xtdeqnral}" apre‘s \documentclass.

% On peut utiliser 1’environnement subequations pour avoir (la), (1b) et (1c)

\ProvidesPackage{xtdeqnra} [1997/12/05 version 1.0 ]

% - sauvegarde de l’environnement eqnarray

\let\x@eqgnarray\eqnarray

\let\endx@eqgnarray\endeqnarray

%

% - environnement de remplacement

\def\eqnarray{\@ifnextchar [/
{\let\endegnarray\endy@eqnarray\y@eqnarray}
{\let\endegnarray\endx@eqnarray\x@eqnarray}}
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\tabskip\@centering

\let\\\@egncr

\halign to\displaywidth

\bgroup
\hskip \@ne\arraycolsep
\hfil$\displaystyle
\tabskip\z@skip{##}$%
\@eqnsel
&\global\@eqgcnt\@ne
\hskip \tw@\arraycolsep
\hfil${##}$\hfil
&\global\@eqgcnt\tw@
\hskip\tw@\arraycolsep
$\displaystyle{##}$\hfil
\unskip\hfil
\tabskip\@centeringy, \unskip removes space if no explanations
&\global\@eqcnt\thre@

\hb@xt@\z@\bgroup\hss##\egroup

\tabskip\z@skip
\cr

}

\def\endyQ@eqgnarray{’
\@@egncr

\egroup % end \halign, which does not contain brace
\global\advance\c@equation\m@ne
\unskip\unpenalty
\unskip\unpenalty
\setbox\z@\lastbox % grab last line
\nointerlineskip
\copy\z@ % then put it back
\setbox\z@\hbox{\unhbox\z0}J,
\global\dimen®@i\wd\z@
\egroup}, end \vbox (box\tw@, box\z@ is restored to LHS)
\hbox to\displaywidth{’
\m@th % assemble the whole equation
\hskip\@centering
\hbox to\dimen@i{}
$\displaystyle%
\dimen@\ht\tw@
\advance\dimen@\dp\tw@ 7%, get size of brace
\setbox\z@\hbox{$\mathord{\left\@leftdelimiter\vcenter
to\dimen@{\vfilF\right.}$}%
\dimen@\wd\z@
\kern-\dimen@
\box\z@,
\n@space 7 make brace
$\hfil}
\hskip\@centering % finished first part (filled whole line)
\kern-\displaywidth$%
\vcenter{\box\tw@}$), overlay the alignment
}% end the \hbox
\enddisplaymath
\global\@ignoretrue
}

\endinput

Source 12-2/2 — Le fichier xtdeqgnra.sty (fin)
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\begin{cases}
-x & \text{si $x$ est impair} \\

{m si x est impair
X =

x  siz est pair ou nul x & \text{si $x$ est pair ou nul}
. . \end{cases}
\bTiTrzl{equatlon*} \end{equation*}
Exemple 36.2 — Utilisation de \case pour un systéme
en formule : o en formule™:
- \[\frac{\alpha}{6 + \sqrt{2}}\]
6+ 2 ou dans le texte $\frac{\alpha}{6 + \sqrt{2}}$.

o

+v2°

ou dans le texte 5

Exemple 38.1 — Fraction

+ $\tilde{al}$
t[3 t t +
\[ \sart[3]1{\sqrt{\sqrt[\gammal {x+y}}} \] + $\bar{a}$
+ $\vec{al$
rn + $\dot{al}$
V. very + $\ddot{a}$
Exemple 39.1 — Racine Remarque : Pour placer un accent sur un i ou un j, il
faut utiliser les commandes \imath et \ jmath qui per-
40: Quels sont les délimiteurs disponibles ? mettent de supprimer le point par défaut.
— 40: — 42-2:
ATEX dispose d’un certain nombre de délimiteurs : Il en existe également d’autres extensibles pour couvrir des

ensembles de lettres :
()Y LT N\
\uparrow \downarrow \updownarrow
\Uparrow \Downarrow \Updownarrow $\widetilde{def}$
\1lfloor \rfloor \lceil \rceil $\overrightarrow{ghi}$

+ $\widehat{abc}$
+
+
\langle \rangle + $\overline{jkl}$
+
+
+

/ \backslash | \| $\underline{mno}$
$\overbrace{pqr}$
D’autres sont présentés dans ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/ $\underbrace{stu}$
info/symbols/comprehensive/symbols-a4.ps.
41: Comment appeler les lettres grecques ? 43: Comment superposer deux symboles ?
— 41: — 43:
11 suffit de faire précéder leur nom en toutes lettres d’une Il existe pour cela la commande \stackrel{dessus}{dessous}.
contre-oblique : \[
— minuscules :

A tackrel{\thet Right B
\alpha \beta \gamma \delta \epsilon \varepsilon \] \stackrel{\theta}{\Rightarrou}

\zeta \eta \theta \vartheta \iota \kappa \lambda
\mu \nu \xi \pi \varpi \rho \varrho \sigma
\varsigma \tau \upsilon \phi \varphi \chi \psi
\omega

— majuscules :
\Gamma \Delta \Theta \Lambda \Xi \Pi \Sigma

[Z
A:B

Exemple 43.1 — Utilisation de \stackrel

\Upsilon \Phi \Psi \Omega 44: Comment définir un nouvel opérateur ou symbole ?

42: Quels sont les accents mathématique standards ? — 44-L .
Il existe pour cela la commande \DeclareMathOperator du
s 492-1: package amsmath (cf. question I1.6.2 page 163). Elle s’utilise
Il en existe dix pour des lettres seules : dans le préambule comme dans ’exemple 44.1 page suivante.

— 44-2:
+ hat{a

. :icheikii}fs On peut également utiliser \newcommand, plutot dans le pré-
+ $\breve{a}$ ambule du document mais ce n’est pas obligatoire comme le

montre ’exemple 44.2 page ci-contre.

+ $\acutef{al}$
+ $\grave{al}$ — 44-3:

a .ga tp, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,
amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.

a .wibRe t, version 2.0, 15-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SociETY. Insertion de texte dans des formules mathématiques, utilise le package amsgen.
a.em Sy, version 1.2d, 29-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SoCIETY. Symboles mathématiques gras, utilise le package amsgen.

a g0, version 2.01, 14-12-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocleTy. Définitions d’opérateurs mathématiques, utilise le package amsgen.
a-.esgen, version 2.0, 30-11-1999, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes générales pour les packages de I’AMS.
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init f =0

187

\documentclass{article}
\usepackage{amsmath}
\DeclareMathOperator{\init}{init}
\begin{document}

\init f = O \mathrm{\ au \ lieu \ de™:} init f = 0

\end{document}

Exemple 44.1 — Utilisation de \DeclareMathOperator

\newcommand{\affecte}{\mathrel{:=}}
$x \affecte 0$

$y \affecte 1$

Exemple 44.2 — Nouvel opérateur avec \newcommand

log 28 = 1.447158

Version 3.00.cc du 11 novembre 2004 (tag HEAD)

\makeatletter
\def\log{\mathop{\operator@font log}\nolimits}
\makeatother

$\log 28 = 1.447158%

Exemple 44.3 — ouvel opérateur avec \def
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On peut utiliser \def comme dans ’exemple 44.3 page pré-
cédente.

44-4:
Pour définir un nouveau symbole de plusieurs caractéres, il
faut utiliser \mathit.

45: Comment obtenir des lettres grecques en gras ?

45-1:
On peut utiliser la commande \boldsymbol du package
amsmath (cf. I1.6.2 page 163).

$\boldsymbol{\alpha}$

[0

Exemple 45.1 — Utilisation de \boldsymbol

45-2:

On peut également utiliser le package bm disponible sur
ftp://ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/required/
tools/.

\usepackage{bm}

\begin{document}

- '\ . <
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$\bm{\alphal}$

\end{document}

46: Comment tracer un tableau de variations ?

46-1:

Avec environnement array en mode mathématiques (cf.
question I1.6.11 page 172) comme dans I’exemple 46.1 page
ci-contre.

46-2:

On peut faire de plus jolies fleches (redimensonnables) avec
les commandes graphiques.

Pour cela, il faut choisir une unité de longueur avant par
exemple \unitlength=1cm et remplacer par exemple \nearrow
par des fleches de 2cm de large et de haut. comme dans
I’exemple 46.2 page suivante.

— 46-3:

Le package tableau disponible & http: //melusine . eu.
org / syracuse / exemples / kisselhoff/ ou sur CTAN ftp :
//ftp.fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/tableaux
est permet d’effectuer des mises en page plus complexes grace
a pstricks. Voir I’exemple 46.3 page 190.

a ~#fqm b, version 2.05, 15-01-2000, AMERICAN MATHEMATICAL SocieTy. Commandes mathématiques issues d’AMSTEX, utilise les packages amstext,

amsbsy, amsopn, amsgen, les fontes cmex, cmsy.
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hatchwidth=0.2pt,hatchsep=2pt}
\begin{document}
é;j . \setlength{\TabTitreL}{1cm}

d \begin{MonTableau}{1}{9}{1.5}
\psframe [style=hachured,linestyle=none] (.3,1) (.45,0)

=

\TabNewCol{0}
\rTabPut{Br}{-.15}{.25}{$x$}
\rTabPut{Br}{-.15}{.40}{$f (x)$}

\TabNewCol{0}
\rTabPut{B1}{.15}{.25}{$0$}
\rTabPut{B1}{.15}{.60}{$\frac{3}{2}$}

\TabNewCol{.30}
\rTabPut{B}{0}{.25}{$1$}
\rTabPut{Br}{-.15}{.80}{$+\infty$}
\psline[style=TabDblBarre] (.3,0)(.3,1)

\TabNewCol{.45}
\rTabPut{B}{0}{.25}{$\frac{3}{2}$}
\rTabPut [2]1{B}{0}{.10}{\TabZ}

\TabNewCol{1}
\rTabPut{Br}{-.15}{.25}{$+\infty$}
\rTabPut{Br}{-.15}{.40}{$1$}

\TabFleche{B1}{C1}
\TabFleche{D1}{E1}
\documentclass{article} \end{MonTableau}
\usepackage{ifthen,minimum,tableau} \end{document}
\newpsstyle{hachured}{fillstyle=hlines,

Exemple 46.3 — Tableau de variations avec tableau
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Théme 11.7:

Chimie

1: Comment mettre en forme des équations chimiques ? — 1-4:
Il existe le package chemsym, disponible sur ftp://ftp.
— 1-1: fdn.org/pub/CTAN/macros/latex/contrib/chemsym/.

Le package ppchtex disponible sur ftp://ftp.fdn.org/ _, 1-5:
pub/CTAN/macros/context/ permet d’écrire des formules chi-
miques. L’appel de ppchtex a partir de IfXTEX se fait comme
présenté dans ’exemple 1.1 page suivante.

Le package XyMTeX, disponible sur ftp://ftp.fdn.org/
pub/CTAN/macros/latex/contrib/xymtex/, permet de définir
des structures chimiques.

Attention : Il y a une incompatibilité avec le package Remarque : F. JACQUET :

french ou babel (due au fait que ces packages
rendent actifs les deux-points). Il faut alors utiliser
la commande \nonfrench de french ou la commande

— XyMTeX est incompatible avec le package french de
B. GauLLE. Pour utiliser les deux dans un méme
document, il suffit de repasser en mode \english

\selectlanguage de babel qui aura alors été appelé
avec l'option francais et english.

avant la macros puis \french aprés. Je ne sais pas

comment cela fonctionne pour les \caption mais en

théorie, ¢a devrait marcher! AL : Vérifier la réalité

— 1-2: de cette remarque par rapport au dernier french ;

Les utilisateurs de Windows peuvent utiliser MDL Isis — XyMTeX posséde le gros défaut de ne pas pouvoir

Draw qui est gratuit pour toute utilisation personnelle ou faire de longues chaines aliphatiques si I’on ne sait
académique. Ce logiciel permet de créer ses propres struc- pas programmer le nombre de points entre deux
tures et de les sauver sous format EPs. Il est disponible a : structures. Le plus simple dans ce cas est donc I’em-
http://www.mdli.com/downloads/downloadable/index. jsp. ploi de Xfig (ou autre) ;

— On ne peut pas imbriquer les formules, ce qui géne
considérablement son utilisation ; en revanch